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إهداع 
اهدى هذا الكتاب بباقة ورد عطرة 
الى صديقى العزيز/ شريف محمد الشاذلى 
هو اول من علمنى حرفا فى برنامج الفلاش و لغة الاكشن اسكربت و له الفضل فى اهتمامى بهذا المجال. 
و ايضا الى خطيبتى الغالية التى ساعدتنى فى تنسيقة و اعدادة و مراجعة الاكواد و تطبيقها . 


جميع الحقوق محفوظة للمؤلف و لا يحق لأى شخص نسخ او طبع جزء من هذا الكتاب دون موافقة خطية من الكاتب 


المادة العلمية لهذاالكتاب قد تم مراجعتها و لكنة غير مسئول عن الاخطاء التى قد تحدث من سوٌء التطبيق او السهو و 
الخطأً مع مراعاة ان الكتاب قد تم تحريرة على برنامج الورد لذلك قد تجد مسافات زائدة فى الكود لذلك فى حالة 
أكتشاف أى اخطأ برجاء ارسال بريد الكترونى للكاتب توضح بة الخطأ و الصفحة . 

جميع الاراء الموجودة فى هذا الكتاب هى اراء تعبر عن راى الكاتب الشخصى حتى لو لم توثق بمراجع . 


الملاحق تعتبر خارج نطاق الكتاب و قد وضعت كمرجع للقارئ و ليست من صنع الكاتب لذلك ليس على الكاتب ادنى 
مسئولية من التطبيق الخاطئ لهذة المعلومات و قد وضعت اسماء المواقع التى تم اقتباس هذة الملاحق منها حفاظا 
لحقوق اصحابها و ليقوم القارئ بزيارتها . 
أرسل ملاحظاتك وتعليقاتك وآراءك واقتراحاتك وأسئلتك على العنوان البريدي التالي: 
Michaelnabil2006@yahoo.com‏ 
ويفضل جعل عنوان الرسالة "'تعليق على الكتاب"» حثى يمكنني تمييزها عن باقي الرسائل. 
في الانتظار.. 


الهدف 


أن الهدف من هذا الكتاب هو توفير العلم بطريقة رخيصة و غير مكلفة و ايضا تبادل المعلومات و الخبرات فى هذا 
المجال من خلال التعليق على الكتاب و ارسال التعليقات عبر الاميل للكاتب فيتم الرد عليها و نشرها فى الكتاب القادم 
أما الملاحق التى تم نقلها من موقع الموسوعة العربية للكمبيوتر و الانترنت فذلك لان الموضوعات التى يتناولها 
الكتاب لها علاقة وثيقة بهذة المقالات و لكنها خارج الهدف من الكتاب . 

فالهدف من الكتاب هو تعليم 2.0 امأاءء ١٥ء۸‏ من البداية و حتى الاحتراف بأسلوب بسيط و سهل و دون تعقيد 
و بعيدا عن اسلوب الكود المحفوظ لتنفيذ عمليات معينة لاننى للأسف وجدت نسبة كبيرة من كورسات 

0 مااع ction‏ تعتمد على هذة الطريقة و بعد انتهاء الكورس تجد الطالب لا يستطيع انشاء برامج خاصة 


به . 
اما بالنسبة للغة 3.0 م٥ك‏ ١٥ء۸‏ فهى التطوير و لكن الاساس البرمجى واحد لذلك وجدت انة يجب ان تتعلم 
القديم و تتطور للحديث . 


المحتويات 


+ 


مقدمة : مبادئ برنامج فلاش 

الفصل الاول : اساسيات الاکشن اسكربٽت 2.0 ActionSCFrİpÎ‏ 

الفصل الثانى : كءممرآ aأa٥‏ يمج Data‏ البيانات و أنواعها 

الفصل الثالث : ıلhعnlإںںڻت Operators‏ 

الفصل الرابع : جمل التحكم في lاlئمصlر Flow-Control Statements‏ 
الفصل الخامس: تراكيب التكرار _ءعr Loop Siu u‏ 

الفصل السادس : للدوال و الخصائص sك0طاme functions and‏ 
الفصل السابع : الرسم بواسطة الاكشن اسكربت 

الفصل الثامن : استخدام مجيبات الأحداiث Using event handler methods‏ 
الفصل التاسع ٠‏ التحكم فى الصوت داخل الفيلم باستخدام الاكشن اسكربت_ 
الفصل العاشر“ معرفة مكان الفأرة فى الفيpl Mouse Location‏ 


الفصل الحادی عشر :_عمل تدویر للموفڦٴ کأيب Move Clip Rotation_‏ 
الفصل الثانى عشر: اصطياد lاlnlتيج Detecting Key presses‏ 
الفصل التالث عشر: الوقت و التاريخ Dates and Times‏ 
| لفصل الرابع عشر : استخدام البيانات و المعلومات هaأج٥‏ gوہاویلل‏ 
الفصل الخامس عشر : البرمجة بlلکكlئنlت Object-Oriented Progaming‏ 
الفصل السادس عشر ٠:‏ کود آکشن اسکربت ۳,۰ 
الفصل السابع عشر :_أوجه الاختلاف بين كلا من :- 
Action script 2.0 and Action script 3.0‏ 
الطبعة المنقحة الغير مجانية لا تشمل هذة الملحقات -٠‏ 
ملحق : عن لغة الاص×_( منقول لا يخص الكاتب ) 
ق : هندسة البرمجيات ( منقول لا يخص الكاتب 
ملحق : الاكسيس ( منقول لا يخص الكاتب ) 
فصول تم الانتهاء منها فى النسخة المنقحة غير المجانية :- 
الفصل السابع عشر : برمجة Jlٺlalب Macromedia Flash MX 2004 Game Programming‏ 


الفصل الثامن عشر : تدم Using Components‏ 
الفصل التاسع عشر : استخدام الفلاش فى الاغراض الئتنkئيمي4 Create e-Learning‏ 
الفصل العشرون ٠:‏ ربط الفلاش مع قواعد البیانات باستخدام asp.net and php‏ 


الفصل الحادى و العشرون : كيفية عمل موقع متكامل باستخدام الفلاش 


mm البيانات و أنواعها‎ DATA AND DATA TYPES 
E ۸R R۸۷ کود أکشن اسکربت ۳,۰ لعمل مصفوفة‎ 
0 الفصل الثتالث‎ 
ao OPERATORS iIںanlanÛ‎ | 
yS لزيادة بواحدة و إسناد الناتج إلى المتغير‎ 

OOOO OE Pre-Increment and Post-Increment (++) 

ال فصل الراد ا ت ا ا م د د ف ا 


o LOOP STRUCTURES رlرکتلا تراكيب‎ 
o جملة التکرا ر‎ The while Loop 
RR oyy التك رار‎ لخادN‎ ested 185 
ا‎ RIDIOCGRIDIOCGERIDIOCG 
n الفصل السادس‎ 
O a FUNCTIONS AND METHODS 


الدوال و الخصائص 1۹ 


الفصل الساب n‏ 


4 


2b E E E E E E E E E E E E E E E E KK 2K 2K 2K 2K 2K 
a Movei Clip Rotation ڊqaنک‎ yفوnللريودت عمل‎ 
O RR - 5raو السحب و الافلات واي‎ 

الفصل الحادى عشر دوال الرياضيات N‏ 


O OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING 


1۰۷ .. OBJECT-ORIENTED PROGRAMMING WITH ACTIONSCRIPT 2.0 Û الان لنبدأً الدراسة العمل‎ 


O ACTIONSCRIPT CLASSES 
E CD O O yy رسائل الخطاً‎ ERROR MESSAGES 
E RO E : يقدم برنامج فلاش مجموعة من رسائل الخطأ و منها التالى‎ 
E a O ۴٤× 2.0 الفصل السادس عشر برنامج‎ 


O مقدمة عن التطور التاريخى لبرنامج الفلاش مع المشغل الخاص بكل اصدار للبرنامج‎ 
N TO O O O Flash Player 9 
ET a a a DE a THE ELEMENTS OF A FLEX APPLICATION 


الفصل العشرون :ربط الفلاش مع قواعد البيانات ڊlستخدIام O a ASP.NET AND PHP‏ 


V 


CESS@ la|Cl 


LL RELATIONAL DATABASES 


U E E OEE "ACCESS 2000 Thal) 


۳۷٦ 


ثانيا : الملفات النصية :- ۳4۳ 


E -: تاريخ لغات الترميز‎ 
O -: Extensible الترميز الموسع‎ 
O O OD EC CD O GG CS DO GC Element Content 


مقدمةالكتاب 


هذا الكتاب موجة لمن لدية خبرة و لو قليلة ببرنامج الفلاش كبرنامج للجرافيك و الرسم و قد قمت فى بداية الكتاب 
بوضع فكرة سريعة عن برنامج الفلاش بصفة عامة و لكن لن نشرح برنامج الفلاش بالتفصيل بل فقط لغة الاكشن 
اسکربت ۲ . 


أدوات برنامج فلاش 
ستتعرف على معظم الأدوات المستخدمة في برنامج فلاش . 


لوحة الأدوات الرئيسة ١‏ تحتوي على أهم الأدوات المستخدمة في هذا البرنامج ويحتوي هذا اللوح على الأدوات 
مثل أداة التحديد» أداة النص» أداة سطل التلوين» أداة رسم المستطيل» أداة رسم الدوائرء أداة الفرشاةء أداة 
القلمأداة الممحاة › أداة التحجيم › أداة التكبير والتصغير .... ألخ » سيتم شرح مهمة هذه الأدوات تدريجياً مع 
الدروس كما أنه يمكنك معرفة مهمة كل أداة من خلال وضع الماوس عليها ¢ الشكل رقم ( ۱ ) يبين لوحة الأدوات 
الرئيسية . 
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) ١ ( الشكل‎ 


لوحة التحكم بالالوان؛ الوان العمل أو بألوان الأشكال أو الكتابات وهي مقسمة إلى قسمين › القسم الأول لاختيار لون 
خط الرسم الثاني لاختيار لون الشكل أو التحكم في إظهار اللون من عدم إظهاره وغيرها ..... الشكل رفم )١(‏ 


i F Color ا‎ 


rah, Calor swathes 

4 F2 Type: | Solid أ"‎ 
KL 
7ا ر‎ 


R: |0 
3: |0 


Alpha: | 100% wj | #000oFF 


) ٠ ( الشكل‎ 


نافذة الطقات ١‏ وهي مهمة جدا ففيها يتم وضع الكائنات في طبقات محددة يتم التحكم بتغيير أسمها بالضغط نقرتين 
على نفس الطبقة وترتيبها وكذلك إخفائها أو حمايتها من التعديل أو حذفها ..... الشكل ( ۳ ) . 


ا ا 


الشكل ( ۳ ) 


شریط الوقت ٥۸ا 71۳٥‏ : حیث يقسم الوقت إلى إطارات وs٥ص‏ ھ۴۲ › افتراضياً كل ٠۲‏ إطار يمثل ثانية واحدة › 
حيث يتم من خلاله تنسيق حركة الإطارات وتنظيم فيلم الفلاش ... الشكل ( ؛ ) . 


ih 
ا‎ 


ج 


| 


Fl BIDÎ ml A 1 [eors | o: 2» 
) ٤ ( الشكل‎ 


لوح كا٣٥٣0مص C0‏ ١_وهي‏ تحوي العناصر الأكثر استخداماً في نظام ((التربيط التبادلي)) › الشكل ( )١‏ . 


| DataHalder 
E Dataset 
ı ROBMSResolver 
WebServiceConnectar 
| XMLConnector 
xX lpdateResolver 


9 FLV Playback - Player 8 
E FLvPlayback 
FLV Playback Custom UI 
Media - Player ë - 7 
.. 5 MediaController 
E MediaDisplay 
اج‎ MediaPlayback 
Liser Interface 


: Accordion 
| Alert 
Button 
EA] cherkEox 
LombaoBox 
Oatalarid 
{j Datekhooser 
| CateField 
Label 


لوحة الخصائص ءعاا/٥‏ م٠۲‏ + وهي التي تتحكم بمعظم خصائص ملف فلاش والأشكال الموجودة ضمنه 
وستتعرف عليها خلال الدروس القادمة › الشكل ( ٦‏ ). 


iT Properties Filters | Parameters | Artians 


F2 Document size: | 550 x 400 pixels Background: | ا‎ Frame rate: | 12 fps 2 
Unfitled-1 Publish: Player: 8 ActionScript: 2 Profile: CGefault 

Device: 8 

ا 


) ٦ ( الشكل‎ 


٤ 


لوحة الأحداث 5 ٥‏ وهي تستخدم من أجل إضافة الأوامر البرمجية لفيلم الفلاش › الشكل ( ۷) . 


ii F Properties | Filters | Parameters Actions 2 


E FOG Py ۹ Script Assist 2 


EI (FÎ Currant selection 


e 5 Layer 1 : Frame 1 


Scena 1]‏ ك 


الشكل ( ۷ ) 
COGWIDNROGWWIDRCOGWIDR‏ 
الكتابة باللغة العرببة 


من أهم مواضع القصور في برنامج فلاش للمستخدم العربي عدم دعمه للغة العربية › بالتالي لا يمكن الاعتماد عليه 
وحده لتطبيق أدواته على نصوص باللغة العربية. إلا انه بالإمكان تجاوز هذا القصور عن طريق استخدام برنامج 
Draw‏ 1اد الذي يدعم اللغة العربية لإعداد النص المطلوب ومن ثم تصديره بصيغة ملف مطهكلA‏ 

. ااا إلى برنامج فلاش أو عن طريق برنامج الرسام العربي‎ ۳٣ 


-: Corel Draw gnliرڊ‎ 


١‏ - شغل برنامج الكوريل ثم استخدم أداة النص لكتابة العبارة المطلوبة يمكنك أيضا اختيار حجم الخط ولونه 
واسمه حسب الرغبة . 


۲ - الان سنستخدم أداة خاصة في سه۲ 1٥۲٥ع‏ لتحويل النص إلى انحناءات » بعد تظليل العبارة التي کتبتها أآختر 
r0 Curves>Arrange‏ اonver€‏ من القائمة الرئيسية » ستلاحظ أن تحويل النص إلى انحناءات قد 
قسم وباعد بين الحروف ٠‏ لا تهتم لذلك سنصلح هذا الخلل ضمن فلاش . 


۳ - بعد ذلك من القائمة الرئيسية ۴1٥‏ أختر 0۲١‏ م×E‏ لتصدير النص ومن ثم ستحصل على مربع حواري يطلب منك 
تسميه الملف المراد تصديره واختيار نوعيه التصدير › اأكتب اسما للمألف تم |خiر y Adobe Illustrator‏ 
اختصاره |۸ من القائمة المنسدلة ثم اضغط ۲مم×ع تم )0 ٠‏ هذا كل ما عليك فعله في الكوريل ... 


؛ - اذهب الآن إلى برنامج فلاش وقم باستيراد النص الذي أعددناه في الخطوات السابقة من القائمة الرئيسية 
لبرنامج فلاش اختر ١0م‏ "| من قائمة ۴1٥‏ ثم حدد الملف الذي حفظته . 


- لاحظ أن النص يظهر مقطع» من أجل تصليح هذا الأمر من القائمة الرئيسي Break Apart رتخİ Modify‏ « 
اضغط مفتاح S۴)‏ في لوحة المفاتيح ثم استخدم الزر الأيسر للماوس وانقر مرة واحدة على أي حرف ثم 
استخدم السهم الأيمن في لوحة المفاتيح وقم بازاحة بقية النص إلى الجهة اليمنى حتى تلتصق الحروف مع هذا 
الحرف › كرر نفس الطريقة مع بقية الأجزاء المقسمة الأخرى حتى تحصل على نص متكامل بنوعية جيدة . 


** يمكنك الآن تغير لون الخط ومقياسه حسب الرغبة » فقط اضغط ۸+|إ]C©‏ في لوحة المفاتيح ثم استخدام أداة 
التلوين لتغير لون الخط وأداة القياس لتحديد المقياس . 
COGIULIROGIULIROGIULIR‏ 
برنامج الرسام العربى ٠‏ 
١‏ - اكتب النص الذي تريد في واجهة برنامج الرسام العربي الرئيسية . 
١‏ - من القائمة الرئيسية أQع‏ اختر ٥2أص‏ ,اا١‏ & إم ه٥‏ سيحفظ جهاز الكمبيوتر نسخة من النص الذي كتبته 
في الخطوة الأولى ضمن الذاكرة . 
۳ - عدالان إلى برنامج فلاش استخدم أداة النص وانقر بها حيث المكان الذي ترغب في إضافة النص فيه › الان 


استخدم لوحة المفاتيح واضغط على C]١1+۷‏ لإلصاق النص المحفوظ في الذاكرة » وطالما اڻ برنامج فلاش لا 
يدعم اللغة العربية فستلاحظ ظهور النص على شكل رموز غير مقروءة . 


› من لوح الخصائص اختر القائمة المنسدلة التي تحتوي على قائمة بالخطوط (s٣٠۴)الموجودة في جهازك‎ - ٤ 
ستجد مجموعة من الخطوط تبدأ بالأحرف ×۸ الإنجليزية . هذه هي الخطوط الخاصة ببرنامج الرسام العربي اختر‎ 
الخط الذي تريد ولاحظ بأنك حصلت على النص العربي المقروء > طبق الآن ما تريده من حجم الخط ولونه وذلك من‎ 
. ) ١ ( خلال لوح الخصائص الشكل‎ 


i T Properties Filters | Parameters | Actions 


| کے‎ E 
| Static Text اطاھف) اداق | شر | اب‎ v2 "FP BH 755 5 5 | 3 2 
4 O0 | A Normal ww | | Anti-alias for readability ا‎ 
Ww: 4.5 xr) 135.43 Bi 1 © [¥] Auta kern 
u: 17.4 | 775 4 | Target: 2 
) ١ ( الشكل‎ 


وبذلك تكون قد عرفت كيف تكتب باللغة العربية في برنامج فلاش 
COG IULIROGIEULIROG IUCR‏ 
اإلنشاء الحركة فی فلاش ۸ 
سنتعلم من هذا الدرس كيفية كيفية تحريك الأشكال أو الصور من نقطة في الفيلم إلى نقطة أخرى حيث أنه هناك 
طريقتين لإنشاء الحركة في فلاش وهما ( طريقة الحركة البينية للأطرات» طريقة إطار تلو إطار) وسوف نقوم بشرح 
كلتا الطريقتين مع الأمتلة المناسبة . 


قبل أن تبدأ : عليك أن تتعلم كيف تخصص فيلم الفلاش من حيث أبعاده ولون الخلفية وعدد الإطارات في الثانية وما 


الى ذلك . 
کڪ 


من القائمة الرئيسية fy‏ زdہN‏ اختر ٣۲‏ eصocum٥طD‏ أو اضغط علی ۸ + ا٣٥‏ یظھر لك مربع حوار 
 ocument Properties‏ ومن ثم تقوم بتخصیص الفیلم کما تشاء کما ھو موضح بالشکل ( ) :۔ 


Document Properties 


Title: ا‎ 


Desrrip lon: 


| 


Dimensions: Es0px 3 width) x 0 px 1 (height) 


Math: Printer (J Contents (®) Default 
Background colar: 


Frame rate: 


Ruler units: 


:Nidth‏ العرض ۰ neigh‏ الطول › orامc Background‏ لون الخلفية › ٥أھا‏ ۳meھع]f‏ : عدد الاطارات 
بالثانية s†أہں‏ ١۲٥اا‏ وحدة القیاس . 


الشكل ( أ ) 
أولا- طريقة الحركة البينية للأطر : 


على فرض أننا سوف نقوم بتحريك دائرة من أول المشهد إلى آخره فتكون الخطوات : 


.١‏ اختر أداة الدائرةا | من شريط الأدوات ثم بعد تحديد لون التعبئة والخط الخارجي نقوم برسم الدائرة في الجانب 


الأيسر من المشهد. لاحظ أنك حصلت على دائرة سوداء في شريط الزمن عند الإطار رقم٠‏ . 


۲. قم بالنقر المزدوج على الدائرة من أجل تحديد لون التعبئة والخط الخارجي ثم نحولها إلى رمز من خلال الأمر 
اSymbo Convert to‏ من قائمة ۲موہ| أو من خلال الضغط على زر ۴8 فيظهر مربع الحوار الشكل(١‏ 
نحدد الخیار cااطمھاG‏ ثم نضغط 0K‏ . 


( 


Lonvert to Symbol 


MarmiE: | smbal 1 ٣ 


Type: (J Movie dip Registralon: Soo 
GETO 


Linkage 


Linkage: 


[_JExpart for runtime sharing 


[_JImpart for runtime sharing 


Symbol name: Symbal 1 


)١( الشكل‎ 


بعد تحويل الشكل إلى رمز يقوم فلاش بحفظ الرسم في المكتبة الخاصة للمشروع يمكن رؤية ذلك من خلال الأمر 
Library‏ من فائمه هه٣۷‏ ((سنقوم بشرح التعامل مع المكتبات في الدروس القادمه)) . 


۴. الآن باستخدام الماوس نقوم بتحديد الإطار ٠١‏ من شريط الزمن لنفس الطبقة بالزر الأيمن وتختار من القائمة 
السريعة الأمر ۳۲ھ۲ K۷‏ ۲۲مءہ| أو نضغط الزر۴6 حيث سيصبح شريط الزمن هكذا 


FE 


ثم تقوم بتحريك الدائرة في مربع الرسم إلى الجهة المقابلة باستخدام الماوس . 


“. والأن سوف نقوم باضافة الحركة إلى الفيلم وذلك باستخدام الماوس بالزر الأيمن نحدد الإطار الأول في شريط 
الزمن ونختار من القائمة السريعة الأمر ۸٥اه ۲۷٥۵۸ ٥٥۵۵‏ فیصبح شریط الزمن على شکل سهم لھ 


٠ 1: 1 1 اھ‎ 


ف :یات بے فت ب قد قت غ قت ا فف ا قلت قت غ قت کے غق غق غق غق غق اف ا ا ا ہے 


العلم آنه لا تعمل الحركة البينية إلا مع الرموز أو الكائنات 
ه. الآن نقوم باختبار ما قمنا به من خلال الضغط على زري "16١‏ ٤+|إ]©‏ يجب أن تكون الحركة كما في الشكل (۲) 


الشكل (۲) 


ii FT Properties Filters | Parameters | Actions e 


| 1 Era Tween: Motion ا‎ [”] Scale sound: | None ا‎ @ 
| «Frame Labels | Ease: 0 ا‎ Effect: 1 

Label type: Rotate: | Auta ايه‎ ١ Sync: | Event yê | Repeat ا 1ا‎ 

| [Orient to path SYNE snap No sound selected 0 


الشكل (۳) 


يبين الاختيار ١6٥س‏ خيارات الحركة البينية حيث يمكن تحديد معدل الدوران حسب اتجاه عقارب الساعة أو 
بالعكس أيضا يمكن إلغاء الحركة البينية ويمكن أيضا تحديد خيارات السهول لسرعة الانطلاق أو سرعة الوصول . 


ثانيا- طريقة الاطار تلو الإاطار” 


تعتمد هذه الحركة على تغير محتويات صفحة العرض في كل إطار وهي مناسبة للأشكال المعقدة (مع العلم أن طريقة 
الإطار تلو الإطار تحتاج لحجم ملف أكبر من الحركة البينية) . 


على فرض أننا سنقوم بإنشاء ملعب لكرة السلة وفكرة المثال هي انطلاق الكرة ودخولها في الدائرة كما ترون إن هذا 
الشكل معقد بالنسبة للحركة الأولى ولقد استخدمنا طريقة الإطار تلو إطار بعد رسم الملعب طبعاً حيث عند كل إطار 
نقوم بإاضافه إطار مفتاحي تم نحرك الكرة قليلا وهكذا حتى دخولها الدائرة وسقوطها على الأرض (ولا ننسى تحويل 
الكرة إلى رمز) . 


التغير البینی للاأشكال ( تأثير المورفح 


سنقوم بهذا الدرس بتعلم كيفية تغير الأشكال إلى أشكال أخرى تختلف في بنيتها عن طريق التداخل في بنيتها وسوف 
نقوم بشرح طريقتين لهذا التغير الأولى بالطريقة العادية والثانية باستخدام نقاط التحويل وهي مفيدة جداً من أجل 
ضبط التغير والتحكم به وسوف نشاهد ذلك من خلال المثالين التالين عن كل طريقة بحيث يشرح كل مثال كيفية 
التحول بين الأعداد ١و۲و"٠‏ 


أولاً- الطريقة العادية: 

.١‏ نختار أداة النص |#اونقوم بكتابة الرقم٠‏ في منطقة الرسم ثم نقوم بتكبيره ليشغل ثلثي منطقة الرسم من خلال 
الأداة لاعن طریق سحب مقابض التحجيم مع استمرار الضغط على مفتاح ht‏ من ان يکكون التحجیيم متوازي 
والمحافظة على الشكل» ثم نقوم بكسر العناصر من خلال الأمر 2۲م A‏ )م8 من قائمة ifyاكه“.‏ 


۲. عند الإطار ه١‏ ننقر عليه بالماوس تم نضغط ۴6 لإضافة إطار مفتاحي ثم نضغط الزر عامام5 لحذف الرقم ١‏ ثم 
نقوم بكتابة الرقم ۲ ونجري عليه نفس الخطوة السابقة وكذلك الرقم عند الإطار٠".‏ 


وکسر 


۳. الآن وبعد كتابة الأرقام الثلاثة 


عناصرها سوف يصبح شريط الزمن عندك هكذا 


وف نقوم الآن باإجراء التغير البيني للأرقام التلاثةء اختر الإطار رقم واحد 
من شريط الزمن ومن لوح كع ممه نختار الحركة من نوع ممهط؟ من القائمة ١٥٥سا‏ كما في الشکكل رقم 


)1( 


E Properties Filters | Parameters | Actions 


I Fer Tween: EE Sound: None MM 
٠ ا‎ 
Frame Labe Ease: O0 کک ا‎ Effect: 
BEE [ I ل‎ 
Label type: Blend: | Distributive به‎ Sync: | Event اپ‎ | Repeat E 
Mo sound selected 2 


الشكل رقم )١(‏ 


سوف تلاحظ أن شريط الزمن قد تحول إلى سهم لونه أخضر فاتح» ونكرر نفس الخطوة عند الإطار رقم ١١‏ فيصبح 
E 11 15 21 25 1‏ 1 


شريط الزمن عندك هكذا ٠‏ 8 الآن نقوم باختبار الفيلم بالضغط على الزر 


Ctrl+Enter 


لاحظنا في المثال السابق كيف أن هناك تشویه وعدم ترکیز أثناء التغير البيني للأرقام الثلاثة وبالتالي هنا يأتي دور 
نقاط التحويل للتحكم بتلك التغيرات. 


ثانيا- طريقة نقاط التحول. 


بالعودة إلى المثال السابق عند آخر نقطة وصلنا لها نقوم بإاضافة سبعة نقاط تحول عند الإطارا من خلال الأمر من 
القائمة fyأالها"‏ القائمة الفرعية ٥مھ‏ ط؟ الخیار مم Add S2‏ ہ11 نفس الخیار لكل نقطة أو من خلال 
الضغط على S۴+۸۳+اء]٥»‏ فيظهر عندنا سبعة نقاط لونها أحمر فوق بعضها البعض نقوم بواسطة الماوس 
بسحبها إلى زوايا مختلفة كما في الشكل رقم (۳): 


الشكل (۳) 


الآن نذهب إلى الإطار رقم ٠١‏ ونقوم بسحب النقاط إلى زوايا مختلفة وعند الغاء التحديد نلاحظ أنه قد تحول لون 
النقاط إلى الأخضر والنقاط ضمن الإطار رقم ۱ إلى اللون الأصفر ((دائماً يكون لون النقاط صفراء في إطار البداية 


وخضراء في إطار النهاية(( ولإظهار نقاط التحويل في حال عدم ظهورها نفعJ‏ اlئخيlر Hints Show Shape‏ من 


القائمة »Vj٥W‏ ونكرر نفس الخطوة السابقة عند الإطار ١١‏ والإطار ٠١‏ كما في الشكل رقم :)٤(‏ 


الشكل رقم )٤(‏ 
الآن نقوم بتنفيذ العمل بالضغط على الزر ٤)٥۲‏ +ا١]©.‏ 


COGIULIROG IULIROGEUOLIR 


الطضقات فى فلاش ۸ 


التحرير التي تجريها لا تؤثر على العناصر الموجودة على الطبقات الأخرى › كل طبقة تنشئها لها شريط الوقت 
الخاص بها كما في شكل رقم :)١(‏ 


تامين/ عدم تامڍن, الطيقة إخفاء/إظهار | الطيقة 


کے سے س سے سے سس لے سے سے سا س سا س ل سا .- 


 BrokenPi.. | MMM 
FATT TT 1 MMMM 
TIL E ا‎ 


n 


مجلد للطبقات طبقة دليلية 
الشكل رقم )١(‏ 
أنواع الطقات. 


هناك أربعة أنواع للطبقات وهي: (الطبقة العادية ‏ الطبقة القناع - الطبقة الدليلية ‏ طبقة المجلد) حيث سنقوم بشرحها 
بالتفصيل مع الأمثلة إن لزم الأمر: 


أو الضقة العادية. 


تفيد تلك الطبقة فقط في فصل العناصر عن بعضها فعند رسم عنصرين متداخلين على نفس الطبقة يصبحان شكل واحد 
لذلك يفضل عند رسم أي عنصر أن يتم رسمه ضمن طبقة منفصلةء ويمكن تغيير اسم أي طبقة عن طريق النقر 
المزدوج على الاسم» ويمكن أيضا تعديل خصائص تلك الطبقة أو تحويلها لطبقة دليلية أو قناع من خلال النقر بالزر 
الأيمن على الطبقة واختيار الأمر وع امم ه۴ الشكل رقم :)١(‏ 


Layer Properties 


Marmë: | broken piace | 


(a) Normal 
O Guide 


O Mask 
O Folder 
Outline colar; لا‎ 


[_JView layer as outlines 


Layer height: | 100 يه‎ 


الشكل رقم (۲) 


ثانيا- الطيقة الداراة- 


هم ېړ 8# 


نقوم بإنشاء الطبقات الدليلية لاستخدامها كمرجع عند محاذاة وضبط مواضع العناصر ضمن الأفلام وطبقات دليل 
الحركة لإنشاء المسار الذي تتبعه العناصر أثناء حركتها ((مع العلم أن كل ما يرسم أو يكتب ضمن الطبقة الدليلية لا 
يظهر عند عرض الفيلم)). وكمثال على ذلك نفترض أننا سنقوم برسم كرة وتحريكها بمسارات عشوائية فتكون 
الخطوات:- 


.١‏ نقوم برسم الكرة ونحددها بالماوس بالنقر المزدوج لتحديد لون الملء والإطار معا ثم نحولها إلى رمز من خلال 
الضغط على الزر ۴8 واختیار Graphic‏ 


. ندرج إطار مفتاحي عند الإطار ٠‏ نحدد طبقة العمل ثم نضغط على زر إضافة طبقة دليلية € يجب أن يكون 
شريط الزمن والطبقات مثل الشكل رقم (۳): 


0 
E 


Player] #F * + 


)۳( الشكل رقم‎ TH EE A E 4| 


۲ 


الخط هو المسار الذي ستسير عليه الكرة أثناء العرض وليكن الخط كما في الشكل رقم :)٤(‏ 


الشكل رقم )٤(‏ 


؛. نقوم الآن بتفعيل ميزة القفز إلى الدلائل اختر أمر دلائل الرسم وملdاںن‏ من قائمة أمر العرض ۷ء اا › ثم اختر 

أمر القفز إلى الدلائل مه انان ٥‏ مهمو ننتقل الآن إلى الطبقة الرئيسية ونحدد الإطار رقم٠‏ ثم نقوم بسحب 
الكرة إلى رأس الخيط وعند الإطار رقم ٠١‏ نسحب الكرة إلى رأس الخيط المقابل بحيث يجب في الحالتين أن تظهر 
قرب الماوس دائرة سوداء تدل على ارتباط الدائرة بالخيط الآن نضيف الحركة من خلال النقر بزر الماوس 
الأيمن واختیار الأمر Create Motio¬ "we٥۳‏ ثم ننفیذ الفیلم بالضغط على Cir|+ ٤ n†er‏ . 

هذا النوع من الطبقات مفيد جداً لعمل الخدع والأعمال الفنية حيث يتم وضع طبقة القناع فوق طبقة أو عدة طبقات 

أخرى لإخفاء أو إظهار أجزاء معينة من تلك الطبقةء فالمناطق المملوءة من طبقة القناع هي فقط التي ستظهر من 

الطبقة المقنعةء وتكون دائماً طبقة القناع فوق الطبقة المقنعةء وسنقوم بشرح مثال بسيط عن ذلك خطواته هي: 


.١‏ نحتاج إلى طبقتين الأولى للكتابة عليها والثانية لجعلها قناع» نقوم باضافة طبقة ثانية من خلال الضغط على زر 
إضافة طبقة س&الأولى نسميها الكرة بالنقر المزدوج على اسمها والثانية نسميها كتابة. 

۲. نختار طبقة الكتابة وعند الإطارا باختيار أداة الكتابة نكتب النص وليكن !مsھم‏ ا۴ N0 me"‏ 0neونكبرە‏ 
حتى يشغل معظم مساحة الرسم ثم نحوله إلى رمز بالضغط على زر ۴8 من نوع عأطمهإ ثم نقوم باضافة 
إطار مفتاحي عند الإطار ه۲ بالضغط على الزر۴6. 

۳. الآن ننتقل إلى الطبقة الكرة نحددها بالنقر عليها وعند الإطارا نقوم برسم الكرة عند بداية النص حيث لا يهم لون 


التعبئة لأنه لا يظهر عند العرض كما ذكرنا سابقاء ثم نحول الكرة إلى رمز بالضغط على زر ۴8 من نوع 
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Graphic‏ ثم نقوم باضافة إطار مفتاحي عند الإطار ۲٠١‏ بالضغط على الزر۴6 نحرك الكرة بواسطة الماوس إلى 
نهاية النص. 

>. نقوم الآن بإضافة الحركة إلى الكرة حيث نضغط على الإطار الأول من طبقة الكرة بالزر الأيمن للماوس ونختار 
lٺnرTween Craete Motion‏ . 

ه. الآن نقوم بإضافة القناع لطبقة الكرة بالضغط عليها بزر الماوس الأيمن واختيار الأمر )ئها وبذلك يتغير رمز 
الطبقة كما في الشكل رقم :)١(‏ 


الشكل رقم )١(‏ 


. C]١|+ ٤)۲ الان نقوم باختبار الفیلم بالضغط على‎ .٦ 


ملحوظة٠-‏ يمكن معاينة المشهد من شاشة الرسم من خلال تأمين طبقة القناع والطبقة المقنعة والتنفيذ بالضغط على 
زر .Enter‏ 


- سنقوم الآن بشرح مثال آخر عن تطبيقات طبقة القناع نظراً لأهميتها البالغة في جميع الأعمال الفنيةء وفكرة مثالنا 
هي بسيطة جدا حيث تدور حول فكرة كتابة نص وتكبيره وبالتالي تغير الألوان ضمنه باستمرار وخطوات الدرس هي: 


. Colors نسميها‎ Nas) والثانية مقنعة إ‎ ۲٥× ننشئ طبقتين الأولى طبقة قناع )وجا نسميها‎ .١ 


. نختار طبقة ك۲هاهع ونقوم برسم مستطيل ونلونه بألوان عشوائية حسب الرغبة مثلاً كما في الشكل رقم (۳) 
ونضيف إطار مفتاحي لنفس الطبقة عند الإطار ٤٠٥‏ بالضغط على مفتاح ۴6 ثم نقوم بتأمين تلك الطبقة لسلامتها. 


٤ 


الشكل رقم (۳) 


۳. الآن نختار الطبقة ۲٥×٤‏ ونقوم بكتابة نص ولیکن C010۴‏ ثم نحوله إلی رمز بالضغط على مفتاح ۴8 من 
نوع عأطمهإ ونسحبها بواسطة الماوس إلى فوق نافذة الرسم» ثم نضيف إطار مفتاحي أيضا عند الإطاره ؛ 
بالضغط على مفتاح ۴6 ثم نسحب النص إلى أسفل نافذة الرسم. 


؛. نقوم بإضافة الحركة للنص عن طريق النقر بالماوس بالزر الأيمن على الإطارا لطبقة ٥×٤‏ ونختار 
اlٺaرTween Create Motion‏ . 


ه. الآن نقوم بإضافة القناع لطبقة »ع بالضغط عليها بزر الماوس الأيمن واختيار الأمر )وجا وبذلك يتغير رمز 
الطبقة كما في الشكل رقم :)٤(‏ 


الشكل رقم )٤(‏ 


. €C]١|+ ٤)۲ الان نقوم باختبار الفیلم بالضغط على‎ .٦ 


رابعاً- الضقة المجلد 
فاندتها فقط هي تصنيف الطبقات ضمن مجلد ليسهل الوصول إليها . 
OG EULIROGIULIROGIUOLIR‏ 
التعامل مع المكتيبات 
ستعلم في هذا الدرس بعض الأمور التي تسهل على المصمم العمل حيث تستخدم المكتبات لحفظ واستخدام جميع 
O TE O PE EE EE £‏ مع المكتبات المشتركة أعتبرها في نظري مهمة 


جد مع الط أن استكدل الرمر ر بقل من حب انلف أن فلا ا باك بهن الاعاز غد الست ائ ب ترنده 
و 


سنتعرف أولاً على نافذة المكتبة من الشكل رقم )١(‏ التي تظهر من خلال الأمر رهطا[ من قائمة سەلہ!W‏ أو 


الضغط على |+ا٣]©:‏ 
نافذة الصجاينة 5 Lıbrary - Hoyıel E‏ 
û Items | Iptians o‏ 
باز E‏ 
+ إصاقة د 
حذقا رز 

amË Find قرز الحضصود د 5اا‎ 
E Edok Drops Sound 1 
lel SSS aa aa a a a : Û 

E f Srmbal 1 laraphic ۳٣ 

)١( الشكل رقم‎ A#@ MA | ۲ 


يفضل دائماً إنشاء الرمز من خلال المكتبة من زر ئ هام0 نختار الأمر امط"٣لS‏ س٥"‏ وذلك من أجل تحریر 
الرمز في نافذة مستقلة عن نافذة المشهد كما في الشكل رقم (۲) حيث نستفيد من وجود طبقات وشريط زمن مستقل 
لكل رمز مما يقلل من تعقيد أي فيلم ثم نقوم بنسخها من المكتبة إلى نافذة الرسم: 


+ | #Ë Scene1 BJ Symbol 1 


الشكل رقم (۲) 


و للانتقال إلى المشهد نضغط على 5٥٥"٥‏ كما في الشكل السابق» ولا يمكن إضافة أي رسمة مستوردة أو منشأة 
ضمن فلاش إلى مكتبة المشروع إلا عن طريق الأمر امطا"لS؟ Conve ٥‏ من القائمة أ مsہ|ء‏ 


ولاستخدام عنصر موجود ووضعه ضمن الفیلم نختار أمر المكتبة إ٣‏ ھ٣‏ طا من قائمة أمر النافذة wWملdہاس‏ › ثم 
نسحب العنصر المطلوب من المكتبة إلى نافذة الر 


وكافة الرموز المأخوذة من المكتبة لا يمكن تعديلها إلا عن طريقين: 
.١‏ کسر عناصر الرمز من خلال الأمر ٤2م A‏ )akماB‏ من قائمة difyہ‏ أو الزر .Ctr|+8‏ 


. تعديل الرمز الرئيسي من نافذة المكتبة بالنقر المزدوج عليه مع ملاحظة أنه عند تغيير الرمز الرئيسي من المكتبة 
سوف يؤدي هذا الأمر إلى تعديل كافة النسخ المأخوذة لذلك الرمز. 


۔ من أجل التحریر باستخدام برنامحج خارجی 


.١‏ انقر على العنصر المطلوب لتحديده. 

۲. اختر الأمر اس ام من قائمة و١‏ مامه يظهر مربع حوار انتقاء برنامج التحرير الخارجي م امك 
external editor‏ . 

۳. ابحث عن البرنامج المناسب › ثم انقر 0٥6١‏ . 

ا ا ا م المكتبة . 


٦ 


تحدبث العغاصر المستوردة ضمن المكتبة ”- 

. اختار الملف المستورد ضمن المكتبة‎ .١ 

۲. اختر أمر تحدیث ٥ھ‏ dمں‏ من قائمة وہ oاامہ‏ . 

۳. يظهر مربع التحديث aأd١م"‏ مهلم انقر على زر التحديث ٥ملdمں‏ . 


المكتبة المشتركة فی فلاش ٠۸‏ 


يتضمن فلاش ۸ مجمو عة كبيرة من الرسوم واللقطات والأزرار الجاهزة والفنية والأصوات ويمكن استعراض تلك 
الرسوم من خلال الأمر Common Libr s‏ من قائمة W‏ لہا۷ کما في الشکل رقم (۳) 


ii ¥ Library - Buttons. fla 


# ILEMS 


| Name 
2 buttûn assets 
oval button shadow 
7 buttons bar 
ا‎ buttons bar capped 
ر‎ bar capped blue 
س‎ bar capped dark blue 
ر‎ bar capped grey 
ھل‎ bar my orange 


الشكل رقم (۳) 
حيث يمكن استخدام المكاتب المشتركة من داخل أي مشروع من خلال سحب العناصر منها إلى مكتبة المشروع . 


انشاء مكتبة خاصة أو جعل مكتبة المشروع مكتبة مشتركة لاستخدامها فى مشاريع أخرى :- 


و ذلك باتباع الخطوات التالية ٌ 

. قم بانشاء أو استيراد العناصر التي تريد وضعها في المكتبة الخاصة‎ .١ 

۲. اختر أمر مهو من قائمة مآ يظهر مربع حوار حفظ الملفات باسم ئج م2۷ك . 

۳. ابحث عن مجلدات المكتبة وع اج۲ ط]| » وهو المجلد الموجود ضمن المجلد الأساسي. 

؛. اكتب اسما للمكتبة ثم انقر م۷هء» حيث يتم حفظ المكتبة ضمن القائمة ائفرعيA Common Libraries‏ من 
ئم Window‏ . 


- لمعاينة اللقطة السينمائية المنشأة ضمن المكتبة والمنسوخة لنافذة الرسم من خلال الأمر ماه ٥51‏ من قائمة 
.Control‏ 


الاستفادة من خصانص المكتبات وإنشاء القوالب وسوف يكون درساً ممتعاً لنبداً 


۷ 


.١‏ نقوم بفتح نافذة المكتبة من خلال الضغط على |+اإ]٥‏ ومن قائمة ١٠أام0‏ التابعة لنافذة المكتبة نختار الأمر 
ارbصSym New‏ تختار الرمز من نوع ٥أطمه۲‏ تفتح لنا نافذة مستقفلة لتحرير الرمز نقوم بكتابة نص ما 
باستخدام أداة النص ا وليكن النص ماهتا هه لهه وذلك كما في الشكل رقم )١(‏ حيث يمكن تغيير 
أعدادات النص من قائمة “1٥×‏ 


Fë Library - Untıtled-1] 


dz Scene 1 EÛ Symbol 1‏ ه4 


- 


F Actions 

¥ Properties 

EES LAER 
۹ ا‎ a 


الشكل رقم (۲) 


. نقوم بالعودة إلى نافذة تحرير المشهد بالضغط على رز 5٥6۸٥1‏ تم نقوم بسحب الرمز من المكتبة إلى نافذة 
الرسم ونقوم بوضعه في وسط النافذة ثم نضيف إطار مفتاحي عند الإطار ٠١‏ بالضغط على مفتاح ۴6. 


۳. نضيف الآن طبقتين ونجعل الطبقة التي أنشأنا عليها النص طبقة متوسطة بين الطبقتين الجديدتين وعلى كل طبقة 
نقوم باضافة الرمز من المكتبة عند الإطار الأول ونحاول أن نجعل النصوص الثلاثة على مستوى واحد. 


>. نختار الآن الطبقة الدنيا عند الإطار ٠١‏ ونضيف إطار مفتاحي بالضغط على مفتاح ۴6 ثم نكبر النص عند نفس 
الإطار من خلال أداة التحجيم [[ نقوم بالسحب إلى الأعلى واليمين بمضاعفة حجم النص وكذلك الطبقة العليا 
ولكن إلى الأسفل واليسار كما في الشكل رقم (۳) نم نقوم باضافة تأثير هام۸ لكل من الطبقة العليا والدنيا عند 


الإطار ٠١‏ من لوح ءعأاممهإ۴ ونختار من قائنمة هام الأمر ماما۸ ونضع القيمة تساوي الصفر كما في 
الشكل رقم (۳): 


۸ 


FT Timeline 


ë Actıons 


¥ Properties 


ame 


الشكل رقم )٤(‏ 


.٥‏ الآن نضيف الحركة من نوع ٣0اه‏ من لوح كءأاممه۴ لكل من الطبقة العليا والدنيا عند الإطارا ثم ننفذ 
الحرکه بالضغط على الزر 6م Cr|+ ٤‏ . 


ج إن إحدى الفوائد من استخدام الكائنات النصية في فلاش هو إمكانية إعادة استخدام لمؤئر نصي تم بنائه مسبقا 
دون الحاجة لإعادة انشاؤه وتكون الخطوات هي 


.١‏ نفتح المؤئر المنشأً مسبقاً وليكن المثال الذي شرحناه سابقاً مع مراعاة أن يكون قد إنشأً بنفس ما قمنا بشرحه. 


۲. ثم نقوم بفتح نافذة المكتبة بالضغط على |+اء]© يظهر لنا الرمز 1١ط"‏ كما في الشكل السابق رقم (۲) 
نقوم بالنقر المضاعف بالماوس على ذلك الرمز لتحريره ضمن نافذته المستقله كما في الشكل رقم .)١(‏ 


۳. باستخدام أداة النص & نقوم بالنقر على النص فيتيح لنا فلاش إمكانية إعادة كتابة النص نقوم بحذف النص 
وكتابة النص الجديد وليكن و٥۴4۲‏ ١أوج۷‏ ثم ننتقل إلى نافذة المشهد بالضغط على زر 1٥6"٥ءS.‏ 


.٤‏ نرى أن المشهد قد تحول إلى النص الجديد مع الحفاظ على نفس الحركة نقوم باختبار المشهد بالضغط على 
Ctrl+Enter‏ . 


COG IULIROGIULIROGEIEUOLIR 
ادراج ملف الفلاش فى صفحة ويب‎ 


إن إدراج فيلم الفلاش في صفحة ويب يعتبر من الأمور المهمة جداً »> حيث أن الفلاش أصبح يستخدم وبشكل كبير من 
أجل إضافة التآثيرات الحركية والجمالية في موقع الانترنت إضافة إلى الأكشن سكريبت وما تعطيه من إمكانيات تقنية 


۲۹ 


... ولذلك فإن تعلم هذا الأمر يعتبر من الأمور الأساسية وهذا الأمر بسيط جداً وهو ينقسم إلى قسمين إدراج ملف 
الفلاش عن طريق موه۴a ۴٣٠١٣1‏ وإدراجه عن طريقة لغه اهاط .... 


أدراج ملف الفلاش في geھم ۴ro"‏ :- 
| - قم بعمل فیلم فلاش . 


۲ - من القائمة الرئيسية ]أ۴ للفلاش أخترم اها 0۲م×ع احفظ الملف في القرص الصلب باسم daa‏ هء على 
سبیل المتال بامتداد ۴او اضغط S۵۷٥‏ ثم 0K‏ ثم )0 مرة أخری . 


**لاحظ بأن البرنامج قد قام بتصدير الفيلم على هينه ٣مرها۲‏ ءه|۴ باسم Wfء.2هل‏ جو الملفات ذات الامتداد 
اك هي التي يمكن ان تدرج في صفحات الويب وتعرض في الإنترنت . 


۳ - الآن نقوم بفتح برنامج هوحم ١٣ه٣۴‏ ثم نفتح الصفحة اللي سنصدر العمل إليها ثم نختار من القائمة الرئيسة 
Plug-in advansed web component insert‏ 
سه سه حه 


أما بالنسبة لمستخدم موهم ۴۲٠٣۲‏ باللغة العربية يختار من القائمة الرئيسية إدراج مكون ويب عناصر 
تحكم متقدمة توصیل الشكل ( ١‏ ) . 
0 


إدراج مگون ويب 


HTL 
تطبيقات 133 الصخيرة‎ 


عنصر تدم 2۸ا2 


عدذاد الذخوال 

صمجرض الصور الفوتوغرافية 
تصصين الحجتوت 

أشرطظة آلارتاط 

جنول الصجتوبات 

قائمة المراتب العحشرة الأوليى 


صمتونات [ضاقية 


iE‏ ت تد تت3 


) ١ ( الشكل‎ 


؛ -الآن فتح لنا مربع حوار نقوم بتحديد الملف الذي سندرجه في موهم "ه۴ وذلك بالضغط على إمs 60W‏ 
ثم نختار الملف المطلوب ثم )0 بعد ذلك قم بتحديد أبعاد الفيلم من طول وعرض .... الشكل ( ۲ ) .... هذا كل 
شيء في ٥وھم‏ "۴0 .... 


IK‏ 2 خصائص الكائن الإضافي 


لبصتز الببانات : 


IT‏ | إخفاء التاثن الاأضافي 


الشكل ( ۲ ) 
إدراج ملف الفلاش عن طریق لغ امم ٠١‏ 
طبعاً أولا عليك القيام بالعمليتين السابقتين ١‏ › ۲ حتى تقوم بحفظ الملف بامتداد ؟Wfء‏ . 


<embed width="550'" height='""400" 
src=" 'http://www.sadaagroup.com/sadaa.swf" 


type="application/x-shockwave-flash''> 
انسخ الكود أعلاه وألصقه في المكان الذي تريد أن تدرج فيه الفيلم في صفحة الويب » لا تنسى تغير وصلة الملف‎ 
لتتلاءم مع عنوان موقعك الشخصي والمجلد الذي نقلت إليه ملف الفلاش إضافة إلى أبعاد فیلم الفلاش الخاص بك‎ 
. ) بكسل ( لا تنسى الأبعاد بالبكسل‎ ٠٠١ × ٠٠٠١ حيث أننا هنا وضعنا الأبعاد الافتراضية وهي‎ 
وهكذا تعلمت كيف تدرج فيلم فلاش في صفحة ويب وقد لاحظت أن هذا الأمر بغاية السهولة وخاصة إذا تم في‎ 
Front page 
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التعامل مع الأصوات فى فلاش 


إاحدى المزايا التي يتمتع بها برنامج فلاش ويدعمها بقوة هي إمكانية إضافة الأصوات للأفلام حيث يتعامل فلاش مع 
نوعين من الأصوات ( أصوات الأحداث» الأصوات المتدفقة) :- 


. حيث تستخدم أصوات الأحداث للتركيز على أحداث معينة في الرسم ولا تعمل حتى يحمل الموقع والصوت بالكامل‎ ١ 


١ 


۲ أما الأصوات المتدفقة فتعمل مع عرض الرسم المتحرك وعند انتهاء عرض الرسم يتوقف الصوت فوراً حيث يحمل 
الصوت على دفقات وهذا النوع من الأصوات هو الأنسب لتصميم مواقع الإنترنت ولا انصح باستخدام الخيار 
٧۳‏ |1 مع الأصوات المتدفقة الذي سوف نتعرف عليه لاحقاً ولإضافة صوت متدفق من خلال اللوح 
Properties‏ نجعل خيار Sync = Sreaړm ija‏ . 


- ولاستيراد الصوت إلى فلاش من قائمة ۴٥‏ نختار الأمر ١مم‏ "| ونبحث على الملف المطلوب من نوع ۷جس أو 

أي صيغة أخرى للصوت ثم نضغط ١٠هم0»‏ ويتم عرض الملف الصوتي ضمن المكتبة التي يمكن إظهارها من خلال 

الضغط على |+ا۲]٥‏ ويضاف إلى اللوح sع٥‏ )هم٥۴۲‏ ضمن فقسم ول ںه6 لإضافته إلى الفيلم فيما بعد ويفضل 
وصح کل صوت على طبقة منفصلة. 


لانتقاء الصوت من المكتبة 


. انتق الصوت عن طريق النقر على اسمه‎ .١ 

1. استمع للصوت عن طريق النقر على زر التشغيل رام ضمن نافذة المكتبة . 

۳. أضف الصوت إلى الفيلم عن طريق سحبه من مكتبة الأصوات إلى منطقة العمل بعد تحديد الإطار الذي تريد 
دة إصافة الوت تضرف إطار مفتاخي فارع عن طرزى ال عى ماح ۴5 

؛>. عندما تقوم بتعيين الصوت يظهر الشكل المتموج للصوت ضمن الإطار المفتاحي ثم يمتد عبر شريط الوقت ل 

ليغطي العدد الدقيق من الأطر التي سينطلق الصوت عبرها › كما في شكل رقم (۲). 


FF! Layer 3 


الشكل رقم (۲) 
حيث يمكن تشغيل أصوات مختلفة في وقت واحد من خلال الإدراج ضمن إطارات متعددة كم في الشكل السابق . 


COG IEULIROG IULIROGEUOLIR 


التعامل مع الأزرار 


سنتعلم في هذا الدرس كيفية مبادئ تحويل الفيلم في فلاش من الشكل السكوني إلى الشكل التفاعلي حيث يستطيع 
المشاهد التحكم ببعض الامور التي سوف تظهر في الفيلم وكل ذلك عن طريق الأزرار» ومن الأفضل دائماً أن تقوم 
بتصميم الجزء التفاعلي من بداية المشروع. 


سنقوم أولا بتعلم كيفية إنشاء زر متغير ثم كيفية ربط ذلك الزر بحدث معین من لوح ٣ا٥۸‏ أو عن طريق 
استخدام أزرار جاهزة من المكتبة المشتركة .Common Libraries‏ 


اإلنشاء زر متعبر - 
لإنشاء زر متغير نتبع الخطوات التالية:- 
.١‏ بعد فتح مشروع جديد وتجهيز أبعاده حسب المطلوب نقوم بإدراج رمز جديد من نوع عأأمهإ من قائمة 
مہا نختار الامر امطا۳لS ٥W‏ ونسمیھ باسم ٥ھ‏ تم نقوم برسم زر ایا کان شکلھ متلا دائرة 
مجوهه كما في الشكل رقم -:)١(‏ 


۲ 


“ceFE Î E3 lale‏ 1 سل 


الشكل رقم )١(‏ 
ثم نقوم بالانتقال إلى المشهد الحالي بالضغط على زر 5٥٥٠٣61‏ وبذلك نكون قد حفظنا الرمز ضمن مكتبة المشروع. 


۲. الآن نقوم برسم التوهج للزر أثناء مرور الماوس من فوقه عن طريق إدارج رمز كما في السابق ولكن نسميه 
Spinner‏ کما في الشکل رقم (۲): 


, Scene 1 EÛ Spinner 


الشكل رقم (۲) 


ثم نقوم بالانتقال إلى المشهد الحالي بالضغط على زر 5٥٥٠٠۸61‏ وبذلك نكون قد حفظنا الرمز ضمن مكتبة المشروع. 


۳. الآن نقوم بإنشاء لقطة سينمائية لحالة التوهج للزر عن إدراج رمز ولكن من نوع مiا©‏ ٥أ۷اه|‏ باسم 
Spinner Movie‏ نفتح لنا النافذة الخاصة لإنشاء اللقطة السينمائية حيث نقوم بفتح نافذة المكتبة عن طريق 
الضغط على |+اإ]© ونختار رمز التوهج "٣6١‏ أمS‏ ونقوم بسحبه إلى نافذة اللقطة السينمائية عن طريق 
الماوس ونحاول توسيطة عند إشارة + ثم نقوم بإاضافة إطار مفتاحي عند الإطار ١٠٠عن‏ طريق الزر ۴6 ونضيف 
الحركة للرمز عن طريق النقر بالزر الأيمن للماوس عند الإطار ١‏ ونختار الأمر Create Motion Tween‏ 
وعند الإطار ٠١‏ نحدد الرمز ونقوم بتدويره ربع دورة من خلال أداة التحجيم | من خارج الإطار عندما يصبح 
شكل الماوس دائري نقوم بالتدوير وبذلك نكون قد أنهينا لقطة التوهج ننتقل إلى المشهد 61"٥ء$‏ . 


.٤‏ سوف نقوم الآن بانشاء الزر المتغیر وذلك عن طریق إدراج رمز من نوع ١٥ں‏ من قائمۂ |٣6۲۲‏ نختار 
الامر ا٣ہ New S۷‏ ونسمیھ ١٥ں B‏ کما في الشکل رقم (۳):-۔ 
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Lonvert to Symbol 


Name: | Buttorî 


Type: (J Movie dip Registration: OT 
(e) Button HEE 


O Braphie 


Linkage 


Linkage: [| [Export for ActionScript 
[_ [Expert far runtime sharing 


[_JImpart for runtime sharing 


File: 


Svmbol name: Symbol 1 


الشكل رقم (۳) 

بذلك يتم فتح نافذة تحرير الزر ويكون في شريط الزمن أربع أطر نقوم بشرح مبسط عن كل إطارء 

الحالات أربعة للأزرار: 

حالة ملا: غير منضغط ولا يكون مؤشر الماوس فوقه. 

- حالة 0۷6۲: تحدد الشكل الذي سيظهر عليه الزر عندما يكون مؤّشر الماوس فوق المنطقة النشطة الخاصة بالزر. 

- حالةَ 0 :50W‏ تحدد شكل الزر عندما يكون منضغطاً للأسفل. 

- حالة )1: تشير إلى المنطقة النشطة للزر المحدد ويجب أن يكون الشكل أكبر من باقي الأشكال ليتم تضمين باقي 

الأشكال فيها وعلى كل حال لن تكون تلك المنطقة مرئية في الفيلم النهائي» وإذا لم نحدد تلك المنطقة 
فإن فلاش يستخدم صورة الإطار مل لإطار ۳4 

ه. نختار الإطارمل عن طريق الماوس ثم نفتح نافذة المكتبة ونسحب الرمز ٥ج5‏ إلى نافذة تحرير الزر ونحاول 
توسيطه تم نضيف أطر مفتاحيه عند كل إطار عن طريق الزر ۴6 وعند الإطار ه0۷ نقوم بسحب اللقطه 
السينمائية ماما ١همnnامS‏ ونحاول توسيطهاء وعند الإطار "س٥0‏ نقوم بقلب الزر لإعطاء حاله الإنضغاط 
للزر عن طريق أداة التحجيم أ١‏ نقوم بتدوير الدائرة نصف دورة ويمكن إضافة صوت من المكتبة المشتركة كما 
شرحنا في الدرس السابق عن طريق سحبه ووضعه ضمن إطار "س٥0‏ أيضاء وبذلك تصبح نافذة تحرير الزر 
کما کي الشكل رم (“):- 


٤ 


TF Timeline 


EF layer | 


الشكل رقم )٤(‏ 
وبهذا نكون قد أنهينا الدرس نخرج الآن إلى المشهد 5٥٥١۸61‏ ثم نقوم بمعاينة العمل بالضغط على ©]١|+ ٤)6۲‏ . 
CGWIDROWIDREWSIDR‏ 
استيراد الصور النقطية والتعامل معها 


هذا الدرس يفتقر إلى التطبيق العملي الا أن المعلومات التي يتضمنها بالغة الأهمية فان فلاش يسمح لك بإنشاء 
وتحريك اتر ر آيشا يسع لك باستیراد ومعالجة الصور النقطية والصور المتجهة التي تم إنشاؤها في تطبيقات 
أخرى فمن المستحيل أن نقوم برسم كافة الرسوم التي نحتاجها وأحياناً نكون مضطرين لاستيراد بعض الصور اللازمة 
للفيلم» حيث أن معظم البرامج الرسومية تتعامل مع نوعين من الصور وهي (الصور المتجهة Vector graphics‏ 
والصور النقطية ومة" ]ا8 ) وسنوضح المصطلحين السابقين بشيء من الإيجاز وهما. 


أولا- الصور المتجهة هي الصور التي تستخدم الخطوط والمنحيات التي تشكل المظهر الخارجي للصورة ويتم تحديد 
اللون من خلال لون خطوط الرسم» ويمكن تغيير خصائص الخطوط والمنحنيات التي تصف الشكل بدون أن يؤْثر ذلك 
على جودة المنظرء حيث أن الصور المتجهة تملك خاصية استقلالية الدقة. 


ثانباً- الصور ال انقطب يتم توصيف الصورة النقطية باستخدام النقاط الملونة والتي تسمى بيكسل واه×آ۴ والتي يتم 
توزيعها على شبكةء وعند تحرير صورة نقطية يمكن تغيير البكسلات وليس الخطوط والمنحنيات» إن هذا النوع من 
الصور يملك خاصية عدم استقلال الدقة لآن المعلومات التي تصف الصورة مثبتة إلى شبكة بقياس محدد وبالتالي عند 
تحرير الصورة النقطية يمكن أن تتغير جودتها. 

لاستيراد صورة نقطبة ال , فلاش۔- 
.١‏ اختر أمر استیراد ٣مم‏ "| من قائمة ٥ا٣‏ . 
. ابحث عن الصورة الذي تريد استیراده . 

۳. أنقر على زر الفتح ٣۸٥م0‏ لاستيراد الملف . 
عند استيراد الصور تظهر في مكتبة المشروع. 


- إن استيراد الصور النقطية يؤدي إلى زيادة حجم الملف التي يمكن تصغير حجمها بطريقتين: 
أول- خيار الضغط من المكتبة من قائمة ور هنام نختار ا¥ډjaر .Properties Bitmap‏ 
لتحرير إعدادات تصدير الصورة اللنقطبة- - 


.١‏ انتق الصورة المستوردة ضمن مكتبة المشروع. 
۲. افتح قائمة خيارات لوح المکتبة اطا ٥٣۸‏ اام ثم اختر أمر الخصائص )٥5‏ ٥م0٥‏ 


انظر الشكل رقم .)١(‏ 


Bitmap Properties 


Winter. jPq 


D:tûocuments and öSetîingas all 
Users Documents My Pictures sample 


اخ#سطضن. ۷+۶١‏ +++ بن قري 
2I0 x UD pixels at 32 bits per pixel‏ 


Compression: (Photo (JPEG) 


Use imported JPEG data 


Imported JPEG: original = 1320,0 kb, 
compressed = 105,6 kb, 5 of original 


Linkage 


Linkagëe: [_JExpoart for ActionSrript 
[_JExpart for runtime sharing 


[_JImpart for runtime sharing 


الشكل رقم )١(‏ 


۳. خيار السماح بالنعومة وماطاممص٠ء‏ سه|ا۸ يكون فعال بشكل افتراضي وهو يؤدي إلى تطبيق مفعول 
النعومة على الصورة . 


“. انقر على السهم الموجود في الطرف الأيمن من قائمة خیارات الضغط ۸ ssioمام C٥۳‏ ثم اختر Poo‏ 
Lossless(PNG/GIF yi (JPEG‏ . 

ه. إذا انتقيت خيار الضغط الملائم للصور الفوتوغرافية فسيظهر قسم الجودة İyاجاه‏ ضمن مربع الحوار › أزل 

اشارة التحديد من مربع خيار استخدام الجودة الافتراضية للمسنند use document default quality‏ . 

. أنقر على زر الاختبار ئع] حيث يتم تحديث الصورة المصغرة ضمن نافذة المعاينة . 


ثانياً- تحويلها الى صورة متجهة نختار الاأمر pھ race Bi)"‏ من ./odify ail‏ 


لتحويل الصور النقطية إلى عناصر رسومية: 


| . حدد الصورة التي تريد تحويلها . 
۲. اختر أمر تتبع الصورة ٤٥٥‏ ه١۲‏ مه" ]81 من قائمة أمر المعالجة ۴¥أQه|/‏ لفتح مربع حوار تتبع الصورة ك 
کما في شکل (۲). 


٦1 


Trace Bitnmap I E4 


Color [hueshold: 
Hinimum rez: 8 pixels Cancel | 
Curve Fit; [Normal | 


Come Threshold; Normal ر‎ Help 


الشكل رقم )١(‏ 


۳. ضمن حقل نطاق الألوان هام٣‏ كام ومآ » اكتب قيمة تتراوح بين ١‏ و ٠٠٠‏ . وهذه القيمة هي التي 
تحدد مدى التقارب اللوني بين البكسلات المتجاورة في الصورة _ِ 
؛. ضمن حفل الحد الأدنى ٣ں"‏ ما١‏ ههA۲‏ » أكتب قيمة تتراوح بين ١‏ و ٠ ٠٠٠٠١‏ وهذه القيمة هي التي ت 
تحدد مقدار البكسلات المتجاورة . 
ه. انتق خياراً من قائمة ملاءمة المنحنى ٥u ۷٥‏ آ۴ . والخيارين المناسبين لمعظم الحالات اج٣ No۲‏ › 

. Smooth 
انتق خياراً من قائمة نطاق الزاوية ٣ه لام طوم۲آ › هذا الإعداد هو الذي يحدد كيفية قيام فلاش ب‎ . 
. . برسم الزوايا‎ 
. أنقر موافق )0 لتحويل الصورة إلى عناصر رسومية‎ .۷ 

يوضع الصورة النقطية الأصلية إلى اليسار ونسختين مستخلصتين إلى اليمين . 


- وأفضل برنامج لعملة التحويل تلك هو برنامج »)۴۴٠١ ٣ه "١(‏ مع تجنب تحويل الصور النقطية المعقدة لعدم 
وضوحهاء ونلاحظ هنا أنه عند تحويل الصورة إلى رسوم متجههة أننا نستطيع تحرير الصورة وإزالة الأجزاء غير 
المرغوب بها كما سنرى في الفقرة التالية. 


استخدام أمر الكسر والتفريق:- 

الكسر والتفريق مه )هم8۲ يعتبر طريقة أخرى من طرق تحويل الصورة النقطية إلى عناصر رسومية قابلة 
للتحرير . 
لكسر وتفريق الصورة النقطية. 

. حدد الصورة النقطية التي تريد كسرها وتفريقها‎ .١ 

۲. اختر أمر الكسر والتفريق )ج٥مإB‏ 2۲۲م من قائمة أمر المعالجة ۴yأ١ه|ا/‏ › بعد تفعيل الأمر » يختفي 
صندوق الإحاطة الذي يحدد أطراف الصورة › استخدم معالج العصا السحرية عأوجاN "١Q‏ ج۷ لانتقاء وتحديد 
المناطق اللونية المختلفة › أو أداة القطارة لتحويل الصورة النقطية إلى لون داخلي . 

۳. لانتقاء وتحديد المناطق اللونية المتماثلة بواسطة العصا السحرية قم بكسر وتفريق الصورة نقطية . 

؛. انتق أداة الحبل 0ووج| ا 


الشكل رقم (۳) 


ه. انقر على زر s٥أاممهمإم wand‏ عiأوهم‏ لفتح مربع حوار إعدادات العصا السحرية . 

.٦‏ ضمن حقل النطاق |١‏ اومإطآ › اكتب قيمة تتراوح بين ٠‏ و ۲٠١‏ وهذه القيمة تحدد مدى التقارب اللوني 
بين البكسلات المتجاورة . 

۷. انتق أحد الخيارات من قائمة النعومة ومأطامم"؟ وهذا الخيار هو الذي يحدد مدى نعومة حواف المنطقة 
المحددة . 

۸. انقل الأداة نحو منطقة العمل › لاحظ أن مؤشر الأداة يتحول من مؤشر الحبل إلى مؤشر العصا السحرية عند د 


۷ 


دخوله منطقة الصورة النقطية › اضغط على مفتاح أ5 ثم انقر على المزيد من المناطق اللونية لإضافتها إ | 
الى التحديد. ثم ننقر نقراً مزدوجا لإغلاق المضلع وبعد تفريغ الصورة يمكن إضافة حد خارجي للرسم لتغطية ١١‏ 
النتوءات الحاصلة باختيار لون الحد المناسب باستخدام أداة زجاجة الحبر ا 


أخيرا نقوم بتجميع الجزء المحرر باختيار الأمر مupهإ6‏ من قائمة رfاكه"١.‏ 
ولتحويل الصورة النقطبة الی رمز عن طریق الأمر اbo C0۷6٢ ۲٥١ S۷٣"‏ من قائمة أ seہ|‏ . 


لتحويل الصورة النقطة الي , لون داخلى -٠‏ 
.١‏ حدد الصورة النقطية التي تريد استخدامها كعينة للون الداخلي . 
1 أمر الكسر والتفريق Break apart‏ من قائمة Modify‏ . 
نتق أداة القطارة D۸0٥ ۲٤۴‏ أ ١‏ ثم انقر على الصورة التي تم كسرها وتفريقها تتحول أداة القطارة إلى ا 
ن Tg‏ 


>. بعد اخذ عينة من الصورة النقطية التي تم كسرها وتفريقها › احذف الصورة › وتذكر أن فلاش قد حفظ الصورة 
الأصلية ضمن مكتبة المستند . 
تطبيق مفعول اللون الداخلى المأخوذ من الصورة اللقطبة مع إمكانية تغير أبعاد الصورة» اتبع أحد الطرق التالبة ٠‏ 


- بعد إنشاء اللون الداخلي من الصورة النقطية » قم برسم عنصر ما على مسرح العمل » وذلك إما أداة البيضاوي 
A)‏ أو المستطيل هاوم هام۲ ٬يقوم‏ فلاش بملء العنصر بلون العينة كما في الشكل رقم .)٠(‏ 

بعد إنشاء اللون الداخلي من الصورة النقطية انتق أداة الفرشاة ثم انقل الأداة نحو منطقة العمل لرسم بعض |١١‏ 

الضربات اللونية بالفرشاة وبلون النقش الذي تم استخلاصه من الصورة النقطية . 

- لتعبئة العنصر الموجود باللون الداخلي المستخلص من الصورة النقطية › أنتق أداة اللون الداخلي ثم انقر على ١‏ 

العنصر. 


الصورة الأساسية الصورة بعد تحويلها إلى لون داخلي 
الشكل رقم )٤(‏ 


وبذلك نكون قد تعلمنا كيفية التعامل مع الصور النقطية وتحريها والاستفادة منها في إعطاء الأفلام التي نقوم 
تصميمها حركة جمالية وفنية باستخدام الصور النقطية . 


ا ج ا 


۲۸ 


لغة الاکشن اسکربت S|‏ ۸٩٥ټActi‏ 


لغة الاکشن اسکربت )مأ Actin Sc‏ هى مجموعة من الاجراءات و الاحداث المتسلسلة التى تخبر الكمبيوتر ماذا 
يفعل بالضبط . 

نستفيد من لغة الاكشن اسكربت فى عمل الحركات ١٥0أاجة"أمA ٠»‏ التنقل داخل الفيلم ٣‏ ti0ةواvہجN‏ › التعامل مع 

مدخلات المستخدم لملف الفلاش ام | امول ٠‏ التعامل مع البيانات هاة5 م6 » عمل العمليات الحسابية 

. العمل مع ملفات الصوت ول٣ ںuاه؟ لإها٥۴› و عمليات اخرى كثيرة‎ » Calculations 

بداية نتسأال فى اى عناصر داخل الفلاش يتم كتابة اكواد لغة الاكشن اسكربت ؟ 


. Scripts in the Timeline Jڦiajلا الخط‎ -١ 
.Sceripts Attached to Buttons رIرjٺ!‎ -1 
.Seripts Attached to Movie Clips.پيأك‎ Jڦذوملا‎ -۳ 
تاریخ لغ الاكشن اسكربت‎ 
من الاصدار الرابع من برنامج فلاش و حتى الاصدار السادس‎ Action Scr 1.0 
. من الاصدار السابع حتى الاصدار الثامن‎ Action Scrip 0 


Action Script 3.0‏ من الاصدار التاسع . 
ملاحظة , قد نرمز للغة الاكشن اسكربت بالرمز 3.0 A8‏ 


الفصل الاول 


اساسیات الاکشن اسكربت 2 مC/İi$ ActiOn‏ 
يمكننا كتابة كود الاكشن اسكربت من خلال محرر الكود الخاص بهذة اللغة و هو مدمج داخل البرنامج و يمكننا فتحة 
من خلال النافذة ور مآ]عج و لفتح اللوحة ء٣‏ ٠ا۸‏ انقر على القائمة sس0لہأس‏ اختر ]ءج او اضغط 
9 من لوحة المفاتيح . 
و یتم تنفیذ الکود من خلال اضافتة الی الکادرات "٥‏ ھ٣۴‏ او القطع الحرکیة ما٥‏ ٥ا۷ہ‏ او الازرار التی یتم 


انشائها داخل العمل . 
لكن لاحظ ان يتم تنفيذ الامر عند وقوع حدث معين على هذا الزر مثال على هذة الاحداث الخاصة بالازرار 
Buttons‏ :- 
الحدث Event‏ شرح الحدث 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
Press‏ على مفتاح الفأرة الايسر و قبل عودتة للوضع الطبيعى . 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
Release‏ على مفتاح الفأرة الايسر ثم ترك مفتاح الفأرة مع وجود المؤشر فوق 


المفتاح 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
ease0utsideاه‏ على مفتاح الفأرة الايسر ثم ترك مفتاح الفأرة ابتعاد المؤشر عن 
المفتاح 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
على مفتاح فى لوحة المفاتيح . 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بتمرير 
المؤشر فوق الزر . 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بتمرير 
المؤشر فوق الزر و الابتعاد بالمؤشر عن الزر. 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
على الزر و سحب الزر مع الضغط فوقة . 
سوف يتم تنفيذ الامر المرتبط بهذا الحدث عندما يقوم المستخدم بالضغط 
dragOut‏ على الزر اثناء وجود المؤشر فوق الزرثم تحريك المؤشر بعيدا عن 
الزر 


keyPress 
rollOver 
rollOut 


dragOver 


movieClip_ Jt الاحداث الخاصة‎ 


الحدث E ve6۸1‏ 
حدث تحميل القطع الحركية 
حدث خروج القطع الحركية من مسرح العمل 


عند بداية تحميل الفريم الا ف کلب ۾ سستف حت نتب اله ة 
enterFrame‏ | ` یه تحمیل الفریم الاول للموشی کلیب و یستمر حتی ینتهی الموشی 
عند الضغط على زر الفارة الايسر 

عند تحرير زر الفأرة الايسر 

mouseMove |‏ | عندما يتحرك مؤشر الفارة 

kD‏ __| عند الضغط على مفتاح من لوحة لمطاتج 


عند تحرير الضغط عن مفتاح من لوحة المفاتيح 


__ keyUp 
اعتقد انة حان الوقت لكى نجرب اول اسكربت لنا مع هذة اللغة:‎ - 
قم بعمل فیلم جدید ثم بعد ذلك قم بعمل ثلاث کادرات ی٥٣۳ھ٣] لم و ذلك بالضغط على الفریم الاول فی‎ - 
الشريط الزمنى ثم الضغط على 7] من لوحة المفاتيح مرتين و باستخدام مهاراتك العادية التى اكتسبتها من‎ 
العمل على برنامج فلاش قم بعمل ثلاث اشكال مختلفة كل شكل فى فريم خاص بة من الثلاث فريمات › الان قم‎ 
من لوحة المفاتيح › سوف تشاهد‎ ع]٣ا+٥‎ ٣٥١ بعمل تشغيل تجريبى للفيلم من خلال الضغط على مفتاحى‎ 
الفيلم يعيد تكرار نفسة كلما انتهى.‎ 
ارجع للملف الاصلى و قف بالمؤشر عند الفريم الثانى و اضغط 9 فيظهر لك نافذة محرر كود الاكشن‎ - 
اسكربت و اكتب ;()م٥ء . و اغلق النافذة و قم بتجربة العمل‎ 
سترى ان الفيلم لم يعرض منة الا الفريم الاول و الثانى ثم بعد ذلك توقف و لم يكرر نفسة من جديد و من هنا نكون‎ 
. رأينا اول فائدة من هذة اللغة و هى التحكم فى الفيلم‎ 


فى الحقيقية الكمبيوتر لا يفكر بل يأخذ التعليمات و ينفذها بحذافيرها اى لا يضيف او يفكر هل التعليمات التى قمت 


بأعطائها له منطقية ام لا . 
و لغة الاكشن اسكربت هى مجموعة من التعليمات تكتب فى اسكربت داخل الفلاش لكى تخبر الكمبيوتر ماذا يفعل 
بالضبط . 


و لكى تسطيع تعلم البرمجة يجب ان تفكر كالكمبيوتر كل امر تكتبة فكر بة كأنك انت الكمبيوتر او بمعنى ادق كأنك 
برنامج فلاش و تصور تسلسل هذة الإوامر و التعليمات و فكر كيف تنفذها و ما هو ناتجها . 
المبرمج الحقيقى ليس فقط من يستطيع كتابة كود برنامجة من البداية للنهاية بل ايضا من يستطيع فهم اكواد الاخرين 
و تعديلها للأفضل يجب ان تتعلم من الاخرين و تحلل الافكار لكى تكون قادرا على طرح افكارا جديدا و لكى لا ترهق 
نفسك فى التفكير فى حلول لمشاكل سبقك اخرين لحلها . 
مثال سوف نقوم بتحلیل كود قمت بكتابتة و سوف تستفيد من هذا التحليل كثيرا عندما تنتهى من قراء ة الكتاب ككل 
on (press) {‏ 
var myVariable:Number = 7;‏ 
var myOtherVariable:String = "Macromedia'';‏ 
for (var i:Number=0; i<10; i++) {‏ 
trace(i);‏ 
if (myVariable + 3 == 5) {‏ 
trace(myOtherVariable);‏ 
} 


} 


السطر الاول تحليلة اننى قمت بعمل زر فى الفلاش و قمت بكتابة كود لا يتم تنفيذة الا عند الضغط على الزر والامر 
المسئول عن ذلك هو (١وهإم) ٠١‏ و لا حظ انه لا يمكن استخدام الامر السابق الا مع الازرار . 
اما كل ما هو مكتوب بين العلامتين إ إ هو كود يتم تنفيذة عند الضغط 

٤١ 


السطر الثانى قمت بتعريف متغير رقمى اسمة ماطهأاة ۷لم و اسندت لة القيمة ۷ . 

السطر الثالث قمت بتعريف متغير نصى اسمة ماطه۲۷2هط0tرص‏ و اسندت لة ائلقيمة Macromedia‏ . 
السطر الرابع استخدمت التكرار من خلال عبارة ٤0۲‏ . 

السطر الخامس استخدمت الدالة 6٥ه]‏ لرؤية المخرجات . 

السطر السادس استخدمت التحكم فى الكود من خلال ۴¡ . 

فى النهاية قم بتجربة الكود و سترى النتيجة تظهر فى شاشة المخرجات التى نستخدمها لرؤية تأثير الكود على الفيلم 
و سوف نناقش الاسكريبت السابق فى نهاية الكتاب و سترى بنفسك انك بعد الدروس التالية ستكون قادرا على تحليل 
الكود و شرحة و تطويرة بنفسك. 


الفصل الثنانى 


Data and Data Types‏ البیانات و أنواعھا 
هذا الفصل سوف نتحدث فيه عن مبادئ لغة الاكشن اسكربت ۲ و سوف نتعلم فی هذا الفصل كيف نتعامل مع البيانات 
و ما هو نوع البيانات التى يمكننا التعامل معها من خلال هذة اللغة. 
البيانات عموماً هى مجموعة من الحروف و الارقام و المعلومات و يمكنك توصيف او تحديد نوع البيانات من خلال 
المتغيرات و هذا يدفعنا للتسائل ما هى المتغير ۶/ 
المتغرات Variables‏ 
كما في أي لغة برمجةء تقوم المتغيرات بتخزين القيم أثناء تنفيذ البرنامج.. وطبعا سمّيت متغيرات» لألك تستطيع تغيير 
قيمها في أي لحظة أثناء تنفيذ البرنامج. 
وللمتغيّر اسم وقيمة.. فمثلاء المتغيّر "اسم المستخدم" 2۳٠‏ ١۲٥ءل‏ يمكن أن وضع به القيمة "مايكل".. والمتغيّر 
"الخصم" ١‏ اموأ يمكن أن وضع به القيمة .٠,٤١‏ 
تلاحظ هنا أن القيمتين "مايكل" و ٠,٠١‏ مختلفتان» فالأولى نص و١‏ آإ]5 لهذا تم وضعها بين علامتي تنصيص› 
بينما الثانية قيمة رقميْةً Numeric Value‏ 
المتغيّرات في الاكشن اسكربت ۲ ليست مجرّد أسماء أو مخازن للقيم.. إها كذلك كيانات ذكيَّة لتخزين وإجراء 
العمليات على القيم.. باختصار: إنها كائنات وء 6زط0 لها وسائلها وخصائصها الخاصة بها. 
أنواع البيانات Types of data‏ 
r19‏ الْصَةَ_ تم شرحها فى المثال السابق. 


. الرقمہ۔۔تم شرحھا فی المثال السابق‎ Numb 


 ةبقطنملا‎ Boolean 
البيانات المنطقية تخرّن واحدة فقط من القيمتين: "صواب" مں٣٣ و"خطأ" مءاه۴» وهي في الأساس أعداد‎ 
.1٣ںم صحيحة» فالقيمة '"صواب" تعادل ١ء والقيمة '"خطأ" تعادل صفرا.. وفي الواقعء أي قیمة غير صفريةء تعتبر‎ 


Object‏ الكانات”- 

vie ‰٥‏ مقطع فیلم له خصائص و أحداث 
// قيمة فارغة 

ne۵‏ ndefiل‏ قيمة غير معرفة 


Declaring Variables تlرڍغتnلl‎ dيرعت‎ 


٤۲ 


ي ملم لقا الما يجب تعريف المتفيرات أولا قبل استخدامها . ان هذا يجعل الأمرَ أيسر بالنسبة لمترجم الكود 
«Compiler‏ ففي کل مره يصادف المترجم متغیراء عليه أن ينشئه في الذاكرةء ونتيجة لاعتبارات في تنظيم الذاكرة 
فان مثل هذه العملية تستهلك بعض الوقت» مما يبطئ البرنامج. . ولكن لو كان المترجم يعرف كل متغيرات البرنامج 
وأنواعها سلفا قبل أن يبدأ ترجمة البرنامج» ففي هذه الحالة سيتحسن الأداء لأقصى درجة. 


لقد كانت من أشهر سمات اكشن اسكربت ( )۰ > عدم إرغامه للمبرمج على تعريف كل المتغيرات. . لقد صارت هذه 
السمة منتقد منتقدة الآن بشدة» ليس فقط للأسباب المتعلقة بسرعة الترجمة وكفاءة الأداء» ولكن أيضا لأن تعريف المتغير 
يمكن المترجم من اصطیاد أخطاء كثيرة» سواء في وقت التصميم ١ ۲1۳"٥‏ وأءم أو وقت الترجمة ءاأم Com‏ 
مimآ»‏ بدلا من أن تفاجئك في وقت التشغیل ٥٣ہ‏ uںR.‏ 
الشروط الواجب توافرها عند تعريف المتغيرات٠‏ 
- ألا يكون كلمة من كلمات اللغة الأساسية (تلك التي تراها باللون الأزرق عند فتح لوحةوممااءهج). 
و منها: 


° break 

° case 

° class 

o continue 
° default 

° delete 

. dynamic 
° else 

o extends 
° for 

eo function 
° get 

° if 

o implements 
o import 

° in 

e instanceof 
o interface 
° new 

° private 

° public 

o return 

° Set 

° Static 

o Switch 

° this 

° typeof 

° Var 

° VoOlId 

e while 

o with 


A 


- ألا يزيد عن ۲٠١‏ حرقاء وهو رقم كبير بالفعل بما يكفي. 
- أن يتكون من كلمة واحدة لا تتخللها المسافات.. ويمكن استخدام الشرطة المنخفضة "_" للفصل بين مقاطع الكلمة 
بدلا من المسافات. 
- لا يبدا بأرقام» وإن كان من الممكن أن تتوسطه أرقام› أو ينتهي بها. 
- لا يحتوي على أي من: علامات التنصيص أو الأقواس أو النقطة ٠"."‏ ولا علامات العمليات الحسابية أو علامات 
المقارنة الحسابية أو المنطقية» فكل هذه العلامات محجوزة لوظائف أخرى. 
- غير مسموح بتكرار اسم المتغيّر داخل نفس النطاق» فلا يمكن تعريف متغيرين متمائلين في الاسم داخل نفس 
الإجراء» وإن كان من الممكن تكرار نفس اسم المتغير لكن في إجراءات مختلفة. 
-والمتغيرات في لغة الاكشن اسكربت )١(‏ لا تتجاهل حالة الأحرف ع۷ا†iأnsمİins-Ccase.‏ فالأسماء myAge‏ و 
mae‏ و ۴ ۷A6‏ ليست كلها متكافة معنى هذا أنك تستطيع استخدام هذه الكلمات لتعريف ثلاثة متغيرات 
مختلفةء فكلها لا تعتبر اسما واحدا. 
طريقة تعريف المتغير- 
نوع المتغير :اسم المتغير ج۷ 
كلمة ج۷ هى المسئولة عن حجز مكان فى الذاكرة لمتغير ثم نقوم بأعطاء المتغير اسم و نوع بعد ذلك مثال: 
var sProduct:String;‏ 


بعد تعريف المتغير يمكنك اسناد قيمة ما لهذا المتغير شرط ان تكون من النوع الذى عرفتة للمتغير 


sProduct = "car; 
و يمكن اختصار الجملتين فى جملة واحدة هكذا‎ 
var sProduct:String = "car''; 
لاحظ انه عندما تكتب ٣هر ثم اسم المتغير ثم : فيظهر لك نافذة بها أنواع البيانات التى قد تحتاجها‎ 


War S2ProdAucr: 


| @ sound 
jt string 
TextAûrea 

| TextField 

|) TextFormat 


| TextInput 
|@ Textsnapshat 
(A) Tree ا‎ 


اذا كنت تريد عرض قيمة المتغير uct‏ ١٥٣۴ء‏ فى وضع الاختبار يمكنك استخدام الدالة ()6٥ه٣]‏ فسوف تقوم 
بارسال القیمة الى شاشۂ المخرجات اع٥ہھم‏ ا uاماں‏ 0 فیصبح الکود کالتالی : 


var sProduct:String = "car''; 


trace(sProduct); 
الناتج‎ 
/I car 
مثلا :۔‎ ٠۲١ الی‎ ء۴٥‎ ٣ہd‎ uct لو قمت بتغییر قیمة المتغیر‎ 
sProduct = 120 
-: سوف ترى الخطاً التالى‎ 
Type mismatch in assignment statement: found Number where String is 


required. 
(" " ( هذا الخطأ يخبرك انك قمت باسناد بيانات خطأ لمتغير معين . لاحظ ان علامة التنصيص‎ 
ليست ضرورية فى حالة المتغيرات الرقمية‎ th quotation marks 


var numWrinkles:Number = 55; 


و اذا كنت تريد تغير قيمة المتغير بعد ذلك يمكنك كتابة الكود التالى :- 
numWrinkles = 60;‏ 


اذا كانت القيمة رقمية او منطقية (صح او خطأ ) لا تستخدم )guotati0" m2r ks(.‏ مثال :- 
var age:Number = 38;‏ 
var married:Boolean = true;‏ 


var hasChildren:Boolean = false; 


AORTA LR TALIA DR 

ما هی المصفو که ھ2۲۲ 
البرمجة الحقيفيّة تبدأ من هذه النقطة» فلقد صنع الكمبيوتر أساساء ليقوم بالعمليات الرتيبة المتكرّرة لآلاف أو ملايين 
المرات» بسرعة وبدون ملل. 
افترض مثلا أنك تريد حساب متوسط العمر لخمسين طالبا.. اول ما ستفگر فيهء هو أن تعرف خمسين متغيرا وتجمعها 
معا وتقسم الناتج على ..٠١‏ إن مثل هذه الطريقة ستستهلك منك شهرا على الأقل لكتابتهاء وهي كفيلة بجعلك تكره 
البرمجة اساسا! 
مع أنك تستطيع أن تكتب هذا البرنامج في خمس سطور لا غير.. تخيل! 
والفكرة كلها تعتمد على تخزين أعمار الطلبة في "'تركيب ما" يمكن للكمبيوتر أن يتعامل معه بطريقة آليّة رتيبة 
متكررةء لينفذ عليه العمليات التي نريدها. 
هذا التركيب هو المصفوفة yھےA۲۲»‏ التي تتكون من مجموعة من الخانات» كل خانة منها تحتفظ بقيمة معينة» بحيث 
يمكن الوصول لهذه القيمة عن طريق رقم خانتها جملہ|. 
مثال : 

var childrenArr:Array = new Array( ' Pylon", '"Smithers'', 'Gil'"); 


لاحظ أن يمكنك كتابة الكود السابق بطريقة مختصرة كما يلى :- 
var childrenArr:Array = ["Pylon""', "Smithers'"", "Gil";‏ 


و هناك طريقة اخرى لتعريف مصفوفة تحتوى اسماء الشهور ٠‏ 
var myArr:Array = new Array);‏ 


myArr[0] = "January"; 
myArr[1] = "February'; 
myArr[2] = "March"; 
myArr[3] = "April"; 


بنفس الطريقة يمكننا تعريف كائن جديد ( امزطه) مثال : 


var myObj:Object = new Object); 

myObj.firstName = "Steve''; 

myObj.age = 50; 

myObj.childrenArr = new Array(' Mike’, "Robbie", "Chip'"); 
// طريقة اخرى‎ 


۵ 


var myObj:Object = {firstName:"'Steve'', age:50, childrenArr:[ 'Mike'", 
"Robbie", "Chip''}}; 
يمكنك استخدام العلامة // فى نافذة محرر الكود لكى نوضح لبرنامج محرر الكود فى فلاش ان الكلمات التى‎ ٠ ملحوظة‎ 
. تلی هذه العلامة ليست اكواد و لكنها تعليقات لتذكرة المبرمج بسبب كتابتة للكود ای هوامش لا یتم تنفیذها‎ 


کود أکشن اسکربت ۳,۰ لعمل مصفوفة ھ۸۲۲ 
var array:Array = new Array();‏ 


var array:Array = new Array(elements); 


var array:Array = new Array(elementO,...elementN); 
var letters:Array = ["a", "b", "c"]; 
items[4] = "apples"; 
trace(items[4]); 
لاحظ ان اكشن اسكربت لا تهتم بنوع القيم الموجودة داخل المصفوفة‎ 
مثال هذة المصفوفة تحتوى على انواع مختلفة من المتغيرات‎ 
string, integer, a Boolean, and an object: 
var data:Array = ["a", 2, true, new Object()]; 
اضافة عناصر لبداية المصفوفة و نهايتها‎ 
var array:Array = new Array(); 
array.push("val 1", "val 2"); 


و يمكن اضافة عنصر اخر من خلال معرفة طول المصفوفة 

array[array.length] = "val 3";‏ 
مثال عمل مصفوفة مكونة من اربعة عناصر و اضافة عنصر جديد z‏ فى بداية المصفوفة لذلك القيمة ۾ سوف تتحرك 
من بداية المصفوفة اى من الترتيب )١(‏ داخل فهرس المصفوفة الى الترتيب ( )١‏ و هكذا 
var letters:Array = new Array( );‏ 
letters.push("a", "b", "c", "d");‏ 
letters.unshift("z");‏ 
و لعرض عناصر المصفوفة نقوم بعمل جملة تكرار بالكود التالى : 
for (var i:int = 0; | < letters.length; i++) {‏ 

trace(letters[i]); 


0۲ عرض محتويات مصفوفة من خلال جملة‎ 
var letters:Array = ["a", "b", "c"]; 
for (var i:int = 0; | < letters.length; i++) { 
trace("Element " + i + ": " + letters([i]); 
ا‎ 


د 


var letters:Array ك‎ "a", ا‎ e 

for (var i:int = letters.length - 1; i >= 0; I--){ 
trace(" Element " + i + ": " + letters|]); 

ا 


var length:int = sprites.length; 

for (var i:int = 0; | < length; I++){ 
sprites[i].x++; 

٤٦ 


يمكنك استخدام طول المصفوفة باسناد القيمة الى متغير مثال : 


1 


var letters:Array ت‎ "a", "pb", "Cc", "d", "a", "pb", 2 "ad"; 


البحث عن قيمة عنصر معين داخل المصفوفة ٠‏ 


حدد القيمة المراد البحث عنها و ضعها فى متغير نصى // 
var match:String = "b";‏ 


قم بعمل جملة 0۲ لعرض محتويات المصفوفة // 
for (var I:int = 0; | < letters.length; i++) {‏ 


تأكد من ان القيمة المراد البحث عنها متتطابقة ام لا // 
if (letters[i] == match) {‏ 


trace(" Element with Index " + | + 
" found to match " + match); 


استخدم كلمة )ج۲ للخروج من جملة التكرار // 
break;‏ 


1 
1 


var letters:Array ت‎ "a", "bp", "d", "a", "bp" "dd"; 


قم بتجربة المثال التالى : 


var match:String = "b"; 


// Loop backward through the array. In this example, 
// the "b" is at Index 5. 
for (var I:int = letters.length - 1;1 >= 0O; i--) { 
if (letters[i] == match) { 
trace(" Element with Index " + | + 
" found to match " + match); 
break; 
ا‎ 


1 
يمكنك تبسيط عملية البحث من خلال استخدام الكلاس 


/I/The class Is in the ascb.utıl package 


import ascb.util.ArrayUltilities; 
var letters:Array = ["a", "b", "ce", "d"]; 


trace(ArrayUtilities.findMatchIndex(letters, "b")); 
// Displays: 1 


۷ 


trace(ArrayUtilities.fiIndMatchIindex(letters, "r")); 
// Displays: -1 


اا ی ا ا 
findMatchIindex( ), findLastMatchindex( ), and findMatchiIndices( ).‏ 


مثال : 
public static function findMatchIindex(array:Array, element:Object):int {‏ 
استخدم متغير لتحديد بداية الفهرس // 
اختر ان تبدأ من الصفر // 
var startingIndex:int = 0;‏ 


// By default don't allow a partial match. 
var partial Match:Boolean = false; 


// If the third parameter Is a number, 

// assign it to nSitartingIndex. 

// Otherwise, if the fourth parameter is a number, 

// assign it to nStartingIndex instead. 

if(typeof arguments[2] == "number") { 
startingIndex = arguments[2]; 


else If(typeof argumenis[3] == "number") { 
startinglndex = arguments[3]; 


1 


/1 If the third parameter is a Boolean value, 

// assign It to partialMaitch. 

If(typeof arguments[2]| == "boolean") { 
partial Match = arguments([2]; 

ا 


// Assume no match Is found. 
var match :Boolean = false; 


// Loop through each of the elements of the array 
// starting at the specified starting Index. 
for(var I:int = startingIndex; 

i < array.length; i++) { 


// Check to see if the element either matches 
// or partially matches. 
if(partial Match) { 

match = (array|[i].indexOf(element) != -1); 
ا‎ 


else { 
match = (array|[i] == element); 


1 


// If the element matches, return the Index. 
if(match) { 
return I; 
ا‎ 
ا‎ 


// The following return statement is only reached 
// if no match was found. In that case, return -1. 
return -1; 


ازالة عنصر من المصفوفة ٠‏ 
لازالة عنصر من منتصف المصفوفة استخدم الوظيفة ( )عءأامىئ 
لازالة عنصر من نهاية المصفوفة استخدم الوظيفة ( )000 
لازالة عنصر من بداية المصفوفة ( )5۸/۴ 
مثال : 
var letters:Array "a", "pb", CC "ad";‏ 


// Remove the first element and display Its value. 
trace(letters.shift( )); 


// Remove the last element and display Its value. 
trace(letters.pOPp( )); 


// Display the remaining elements. 

// The array has two elements left: "b" and "Cc". 

for (var I = 0; | < letters.length; I++) { 
trace(letters[1]); 


عندما زيل عنصر من المصفوفة » تحتاج لتغيير قيمة متغيّر الفهرس وفقا لذلك. يُصوّر المثالٌ التالىْ ما يَحدث إذا له 
جذ قيمة متغيّر الفهرس: 


var numbers:Array = new Array(4, 10); 
numbers[4] = 1; 
trace(numbers); // Displays: 4,10,undefined,undefined, 1 
for(var i:int = 0; I < numbers.length; I++) { 
if(numbers([i] == undefined) { 
numbers.splice(i, 1); 
ا‎ 


ا 
trace(numbers); // Displays: 4,10,undefined, 1‏ 
لكن الطريفقة الصحيحة كما يلى 
var numbers:Array = new Array(4, 10);‏ 
numbers[4] = 1;‏ 
trace(numbers); // Displays: 4,10,undefined,undefined, 1‏ 
for(var I:int = 0; | < numbers.length; i++) {‏ 


if(numbers[i] == undefined) { 
numbers.splice(l, 1); 
8 

ا 


ا 
trace(numbers); // Displays: 4,10, 1‏ 


var letters:Array ت‎ "a", "pb" اوت‎ "ad"; 


// Remove two elements and insert three more 
// Into /etters starting at Index 1. 
letters.splice(1, 2, "r", "s", "t™); 


// myArray now contains five elements: 

// "a", "r" sS", Tt, and "Gd". 

for (var Il:int = 0; i < letters.length; I++) { 
trace(letters[1]); 


تحويل » ر » الت ۰ فة : 


var list:String = "Peter Piper picked a peck of pickled peppers"; 
// استخدم المسافة للفصل بين الكلمات فى السطر السابق و وضع كل كلمة كعنصر فى المصفوفة‎ 
var words:Array = list.split(" "); 


للتحويل من مصفوفة الى متغير نصى : 


var letters:Array = ["a", "b", "c"]; 
trace(letters.join("]")); // Displays: albjc 
: مال اخر‎ 
var letters:Array = ["a", "b", "c"]; 
trace(letters.Joln()); // Displays: a,b,c 


ترتيب المصفوفة : 
var words:Array = ["tricycle", "relative", "aardvark", "jargon"];‏ 
words.sort( );‏ 
trace(words); // Displays: aardvark,jargon,relative,tricycle‏ 
var scores:Array = [10, 2, 14, 5, 8, 20, 19, 6];‏ 
scores.sort( );‏ 
trace(scores); // Displays: 10,14,19,2,20,5,6,8‏ 
لعمل ترتیب عددی 
var scores:Array = [10, 2, 14, 5, 8, 20, 19, 6];‏ 
scores.sort(Array.NUMERIC);‏ 
trace(scores); // Displays: 2,5,6,8,10,14,19,20‏ 
فى بعض الاحيان تود ترتيب المصفوفة فى حالة اذا كانت تحتوى على عناصر فريدة غير متكررة لذلك يمكنك ان 
NI|QUESORT‏ ل Ay.‏ Aتستخدم‏ 


O۸ 


مئال 
var ranking:Array = [2,5,6,3,1,1,4,8,7,10,9];‏ 
var sortedRanking:Object = ranking.sort(Array.UNIQUESORT);‏ 
trace(sortedRanking); // Displays: 0‏ 
trace(ranking); // Displays: 2,5,6,3,1,1,4,8,7,10,9‏ 
مثال على عمل تغيير عشوائي للترتيب : 


var numbers:Array = new Array( ); 
for(var int=0;i<20;l++) { 
numbers|[i] = I; 


numbers.sort(randomSort); 
for(var I:int=0;jl1<numbers.length;l++) { 
trace(numbers([i]); 


1 
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الفصل الثالث 
|nlandl—ںڵںت Operators‏ 
انك تريد من برنامجك ان يفعل اشياء معينه عند تحقق شروط معينه ولكن كيف نصيغ هذه الاوامر هذا هو المهم انك 
ترى الشروط دائما وربما بدون ان تدري فأول شئ فعلته اليوم عند اتصالك بالانترنت هو ادخال كلمة السر - أليس 
كذلك - نعم هو كذلك ولا شئ غيره - ان برنامج الاتصال قد وضع شرط صحة كلمة السر لكي يمكنك من الدخول 
وربما اشياء اخرى مثل عدم انتهاء مدة الاشتراك وصحة اسم المستخدم وهكذا كلها شروط انها ايضا موضوعنا هذا 
اليوم ومعظم الشروط المستخدمه لقيمتين هي هل هما متساويتان ام احدهما اكبر او اصغر بالاضافة الى المعاملات 
lنبıiılgة Boolean operators‏ 
ومن درس منكم علم الجبر سوف يتذكرها بسرعة ام من نسى او لم يدرسها اصلا فالموضوع بسيط جدا لانك تمارسه 
في حياتك اليوميۀ ربما دون ان تدري وهي 
AND , OR , NOT‏ 

كمثال من الحياة اليومية :- 

Ask Michael AND Nabil 
يجب ان تسأل مايكل و نبيل وليس واحد منهم فقط بل يجب ان يكون السؤال للاثنين‎ 


ه١‎ 


Ask Michae OR Nabil 
اي يجب ان تسأل مايكل او نبيل يكفي فقط واحد منهم‎ 
Ask Michael NOT Nabil 
اي یجب ان تسال مایکل ولیس نبيل فلو سألت نبيل فان الشرط غير متحقق‎ 
. باختصار المعاملات تعتبر ضرورة بالنسبة لصياغة الشروط‎ 


الجدول التالي يعبر عن طريقة صياغة المعاملات البولينية في الاكشن اسكربت :- 


| Description | 


nw 
1e 


deste 
peo 
ڪڪ‎ | 
o s. 
kk 
<| 
اڪ‎ 


| BitBiterisieitD Ag ht 


| Bitwise $logicrANMMsigned) 


اقلأومن 


< 


| Conditional | 


تذكر جيدا خطأً من السهل ان تقع فيه ان الشروط غير التخصيص بمعنى انك عندما تخصص قيمة لمتغير فإنك لابد 
ان تستخدم علامة يساوي واحدة فقط مثل : 


A=5; 
B=A; 
C=18; 
-: اما في صياغة شرط فإنك لابد ان تضع علامتين اذا اشترطت التساوي مثل‎ 
if (A==B) 
if (A==18( 


يجب ان تعرف كيف نكتب المعادلات لالجاز الحسابات 


هذا الموضوع بالذات تتفق فيه جميع لغات الكومبيوتر بلا استثناء وهناك بعض القواعد البسيطة التي يجب ان تعرفها 


مثل :- 
-١‏ لابد ان تحتوي المعادلة في طرفها الايسر على متغير واحد فقط واي عدد في الطرف الايمن 
مثال -٠‏ 
A=B+C*5-3‏ 
- جميع القيم الموجودة في الطرف الايمن تكون معلومة القيمة اي تم حسابها مثلا في معادلة سابقة 
مثال -٠‏ 
B =5‏ 
C= 10‏ 
A=B+C*5-3‏ 
فقد تم تخصيص قيمة للمتغير 8 و للمتغير © 
ثم دخل البرنامج الى المعادلة الاخيرة لحساب قيمة ۸ وقد علم تماما قيم الطرف الايسر 
اي قيم 8 و © 
فاذا كتبت مايلي سيكون خطاأ قاتل !!!!!!!!!!! 
B =5‏ 
A=B+C*5-3‏ 
C=10‏ 


oY 


لان البرنامج عرف قيمة المتغير 8 ثم دخل الى المعادله ليحسب ۸ وهو لا يعرف قيمة المتغير © حيث سيعلمها فيما 
بعد فرتب خطواتك لتكون منطقية 

. كل من درس مبادئ الرياضيات يعلم ان القسمة على الصفر خطأً فادح واذا حدثت سيتعطل البرنامج ويعطيك نظام 
التشغيل الرسالة المعروفة ( هذا البرنامج قام بعملية ممنوعة ) 

مثال 


B 
C= 
D = B-C 
A = B/D 
قام البرنامج بالقسمة على صفر حيث ان قيمة 8 = ۷ و٥ = ۷ و0 = 8 - € اي ۷-۷ وتساوي بذلك صفر ثم تأتي‎ 
) مرحلة انهيار البرنامج عندما يقسم بي على دي وقيمتها صفر بعد الحسابات السابقة (احذر ذلك‎ 
كل ماهو خطاً رياضي سيكون خطأ في البرنامج مثل حساب الجذر التربيعي لعدد اقل من الصفر وهكذا‎ 
حافظ دائما على ان يكون عدد الاقواس المفتوحة يساوي عدد الاقواس المغلقه‎ 
اقصد عدد الاقواس ذات الاتجاه اليمين = عدد الاقواس ذات الاتجاه اليسار‎ 


7 
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لان الكومبيوتر عندما تفتح له قوس ايسر معناها بدء عملية حسابية منفصلة حتى لوكانت داخل معادلة واحدة 


فأذا لم تغلق بالقوس الايمن فمعنى ذلك عملية لم تغلق وتنهار المعادلة وبالتالي البرنامج. 
مثال لاحظ فيه ان عدد الاقواس متساوي 
A = (A+B) * ( C-— D) - (Q * M)‏ 
عملية باقى القسمة -- 
نحن نعرف العمليات الحسابية الأربعة الجمع و الضرب و القسمة و قد اعتدنا عليها و لكن في بعض لغات 
البرمجة هناك عملية خامسة تضاف عليها و هي باقي القسمة حيث تضع بين أي عددين و تدل على باقي قسمة الأول 
على الثاني مثل :- 
Z=XhYy;‏ 


عملبة الزيادة بواحد أو النقصان بواحد(+ › -) ”- 


و تتلخص مهمة كلا من هذه العمليات على زيادة واحد على قيمة أي متغير و ثم تسند الناتج له أي إذا کان 
هناك متغير يساوي ه٠‏ ووضعنا هذه العملية قبله أو بعده فسوف يصبح ٠‏ و لاحظ هنا أني قلت قبله أو بعد حيث هناك 
فرق بين الحالتين . 


من الواضح أن المتغير ل سوف يزيد بواحد أي تصبح قيمته ٦‏ و من ثم تسند هذه القيمة إلى المتغير z‏ 
o‏ 


لكن أنظر إلى الحالة التالية و لاحظ الفرق في المثال التالي :- 
y =5;‏ 
Z=YJ++;‏ 
أما في هذه الحالة فسوف تسند قيمة ل الأصلية إلى z‏ و هي القيمة ٠‏ و من ثم تزاد قيمة ل بواحدة . 


DNDN NIDA RIP 


Pre-Increment and Post-Incremenit (++)‏ 
قمت بتعريف متغير اعطيتة القيمة ٠١‏ و هذا السطر لن يتم تفيذة من البرنامج لانه تعليق // 


myNumber = 10; 
trace(++myNumber); 
trace(myNumber++); 
trace(myNumber); 
الناتج‎ 

۱۱ 

۱۱ 

۱۲ 


Pre-Decrement and Post-Decrement (==) 
myNumber = 10; 


result = --myNumber * 2; 
trace(result); 
myNumber = 10; 

result = myNumber-- * 2; 
trace(result); 


الناتج 
۱۸ 
۲١‏ 
مثال على عمل دالة لجمع رقمين ٠‏ - 
قم بعمل ۳ مربع نص و لیکن اسمهم 1م |٣‏ و u†2مہi‏ و اھtot‏ و زر اسمة biAdd‏ 
ثم ضع الكود التالى فى الفريم الاول 
btAdd.onRelease = function (){‏ 
var the Total:Number = Number(input1.text)+Number(inpui2.text);‏ 
total.text = String (the Total);‏ 


ee: 


الفصلالرابع 
جمل التحكَم Flow- control statementرliwunalاl a‏ 


إن البرمجة أعمق من أن تكون مجرد تعريف متغيّرات.. إتها تفكير منطقي يعتمد على حساب كل الاحتمالات» لاتخاذ 
الأفعال المناسبة لكل احتمال.. لهذا فلا بد أن توجد طرق نتحكم بها فيما ينقذ ومتى ينفذ من البرنامج. 

جملة الشرط |٤...‏ 

تستطيع أن تختبر حدوث شرط معين» فإذا كان صحيحا يتم تنفيذ مقطع الشرط, وإن كان خاطئا يقفز التنفيذ إلى جملة 
نهاية الشرط . 


الشرط هو افتراض معين يتوقف عليه عمليات اخرى فمثلاً تريد ان تضع شرط الا يدخل رقم موظف اكبر من الف لان 
عدد موظفين الشركة لايزيدون عن الف وبالتالي اذا ادخل من يعمل على البرنامج رقم موظف اكبر من الف 
يقوم البرنامج باصدار رسالة تفيد بذلك وهكذا لها حالات كثيرة حسب فكرة البرنامج 


المهم انه تعبير يعطي نتیجۂ منطفَيَة (مں ۲۲ أو مءاج۴)» مثل: 
myNumber = 10;‏ 
if(myNumber < 20){‏ 
trace('"myNumber is less than 20");‏ 


شرح المثال : لقد قمنا بتعريف متغير ١مطاص۳ںل‏ لم و اسندنا له القيمة ٠١‏ و قمنا بأختبار قيمة هذا المتغير اذا 


كانت اقل من ٠١‏ فسوف نقوم بتنفيذ الكود الموجود بين القوسين إ { و هو جملة هعه] اما اذا كانت قيمة 
المتغير اكبر من ٠١‏ فلن يحدث شيء من الكود الموجود بين الاقواس ( ؟ 


°٦ 


جملة الشرط ؟|...٥ء/ع:‏ 
مثال : 

myNumber = 10; 

if(myNumber > 20){ 

trace("myNumber is greater than 20); 


Else{ 
trace("myNumber is less than or equal to 20); 


Script before 


conditional 


if (truê) 


{code block} 


if (false) 


Script after ) 

conditional !‏ 
شرح المثال : لقد قمنا بتعريف متغير ١ع٥طاص۳ںل‏ لم" و اسندنا له القيمة ٠١‏ و قمنا بأختبار قيمة هذا المتغير اذا 
كانت اكبر من ٠١‏ فسوف نقوم بتنفيذ الكود الموجود بين القوسين [ { و هو جملة هعه٠]‏ اما اذاقمنا بتغيير قيمة 
المتغيرلتصبح ٠١‏ فسيتم تنفيذ الكود الموجود بعد كلمهة هوام 


Script before | 
| conditional 


if (true) 


{if code block} 


if (false) 


{else code block} 


SEripî aftêf 
| conditional 


جملة الشرط وع ...1| ١‏ 
یمکن دمج جملتی f‏ من خلال استخدام التعبیر f‏ أ مام 


myNumber = 10; 


if(myNumber < 20){ 
trace("myNumber is less than 20"); 


else if(myNumber < 50){ 
trace( "myNumber is less than 50 but greater than or equal to 20); 


o۷ 


Seript bêföfê 
conditional 


if (true) 


Script alter 
condilonal 


استخدام ا مع معاملات اخری مئل ل۸ھ او 0۲“۔- 


on (press) { 
if ((a == 7) and (b == 15)) { 
gotoAndPlay(20); 


1 
} 
on (press) { 


if ((a == 7) or (b == 15)) { 
gotoAndPlay(20); 


مثال اخر"- 


} 
} 
myNumber = 10; 


if(myNumber < 20){ 
trace('myNumber is less than 20"); 


كما يمكن دمج اكثر من تعبير فى جملة ۴| كما يلى :- 


else if(myNumber < 50){ 
trace( "myNumber is less than 50 but greater than or equal to 20); 


else{ 
trace("myNumber is greater than or equal to 50"); 


0۸ 


Script beforê 
conditional 


il (true) 


{if code block} 


if (false) 


iî (false) 


1 


ا 


{elsê if code block 


else code Block} 


conditional 
3 9 a د‎ 9 N د و‎ 9 N 


الدالة الشرطة جملة --SWiİC| .... Cas‏ 
عندما يكون لدينا عدة خيارات و نكون نريد أن نخرج بواحد منهم و هو الذى نريده من بين الخيارات والذى سوف 
نخرج به سوف يحدده المتغير الذى سوف ندخله و الذى سوف يتفق مع واحدة من هذه الخيارات و يحققه .. 
{(لمتغڃ ) switch‏ 
الإاحتمال اإول موca‏ 
المطلوب لهذا الاحتمال 
الاحتمال الثالى موه 
المطلوب لهذا الاحتمال 
فى حالة عدم تطابق ای حالة يتم تنفيذ ال 


[default] 
The switch Statement 


switch (expression){ 
case caseClause1: 


code block 
case caseClause2: 
code block 
[default] 
} 
مثال۔۔‎ 
لذلك سوف تجد‎ ٠١ وهناك حالتين لهما نفس قيمة شرط الحالة و هو‎ ٠١ فى المثال التالى عرفنا متغير× و قيمته‎ 
الناتج دائما هو الحالة الاولى 1 مجع و لن يطبع ابدا الحالة الثانية.‎ 
Xx =710; 


switch( X ){ 
۹ 


case 10: 
trace( "case 1); 
break; 

case 10: 
trace( "case 2"); 
break; 


} 


exp = "hello"; 
switch( exp ){ 
case "hello'": 
trace( "case 1); 
case '"'hi'': 
trace( "case 2"); 
break; 


مثال اخرˆ- 


الناتج 
case 1 ٠‏ 
مثال أخر يوضصح التشابة بين فك رة استخدام ¡f‏ للتحكم فی البرنامج و استخدام switch‏ “°- 
switch( exp ){‏ 
case 1:‏ 
/Ido task a‏ 
case 2:‏ 
/lIdo task b‏ 
case 3:‏ 
/Ido task c‏ 
} 


If(X == 3 ){ 
/I/do task cC 


يمكن عمل نفس الكود السابق باستخدام ¡f‏ هكذا :- 


else if( x == 2 ){ 
/lIdo task b 
/I/do task cC 


else if( x == 1 ){ 
/Ido task a 
/lIdo task b 
/Ido task c 


} 


switch( user command string ){ 
case "move north'": 
case "go north'': 
case "north": 
case "n": 
trace( "you have moved north"); 


break; 


مثال اخیر يوضح جملة ]ا۷ء :- 


case "move south'"": 
case "go south'': 
case "south'": 


case "sS": 
trace( "you have moved south’); 
break; 


default: 
trace(' I'm sorry, | don't understand "+ user_command_ string); 


الخلاصة ١‏ اننا ندخل المتغير فى جملة ( اع]أسو) للمقارنة مع الخيارات الموجودة بداخلها و عند مطابقة المتغير 
مع احدى الخيارات تصبح النتيجة (مu١])‏ وسوف تنفذ الجملة المتعلقة بهذه المطابقة مع العلم ان واحد فقط من هذه 
الخيارات يعطى (عمںء]) و البقية (مءاه) و عندما تكون كل الخيارات ليست مطابقة سوف ينفذ ما بداخل 
(default)‏ . 


لقصل ااا 
تراکكيب اتر Loop Structures‏ 
قدرة الكمبيوتر على تكرار أي جزء من الكود - خاصة مع سرعته الفائقة - هي ما تجعله مريحا جدا للبشر» ليحمل 
عنهم عناء الرتابة والبطء والملل 
جملة التکرار ''من الیئ“ ۴٥١۲...‏ 
الدوران او التكرار او عمل gہاأم٥ہ!ا‏ من الاوامر الاساسية في جمیع لغات البرمجة فمثلا اذا كان البرنامج 
سيدخل اسماء الف موظف هل تعتفد انك ستكتب الف امر لادخال هذه الإاسماء بالطبع ستكون حماقه ولكن لو وضعغنا 
امر واحد فقط لادخال اسم الموظف وطلبنا من البرنامج الدوران الف مرة حول هذا الامر بالطبع سيكون شئ جميل 
ان يدخل الف بيان بمجهود بسيط نتيجة تسهيل اعطته لغة البرمجة 
متال 
for(i = O;i < 1000; i++){‏ 
trace(i);‏ 
٦۱‏ 


| Seript beforê 
١ lêp 
êxXÛrFêSSIaNn 1 
EXECU E 
ExXpreSSlon3 
NECE 
Cem) for (;true;) 


[code block} 


for (false; 


| Seriplt afler 
loop 


ياله من شئ جميل فعلاً طلبنا من الكومبيوتر انشاء عداد يعد من صفر الى ٠١‏ ورمزنا لها بالرمز ¡ تم داخل العداد 
طلبنا منه ادخال الموظف رقم أ¡ وهو عداد متغير حتى يكتمل العداد بوصوله للالف ويكون قد تم تنفيذ الامر معه الف 
مرة بأدنى مجهود وكلما تغير العد من ١‏ الى ۲ الى ٠٠٠٠١‏ تغير معه رقم الموظف بنفس الطريقة 

** الجدول التالى يوضح صيغ التكرار المختلفة الخاصة ب٣۴‏ وتفسيرها o‏ 


امر اللغة لعملية التكرار 


قوس مفتوح يوضح بداخله بارامترات الامر 


بداخل بلوك الاوامر تم تنفيذ الامر 

وهو امر يقوم بطبع قيمة × التي تتغير في كل مرة ابتداء من صفر حسب ماذكرت ان 

0=¡ وتزيد في كل مرة بمقدار ١‏ حسبما ذكرت ان ++¡ وذلك حتی یصل الی ٩۹٩‏ حسبما ذكرت ان 100>| 
وبالتالي ستكون مخرجات البرنامج كما يلي 
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99 
لنستفيد اكثر من قوة الحلقات التكرارية وايضا نرى امكانات اخرى لها بوضع حلقة داخل حلقة كما يلى في البرنامج 
الذي يطبع جدول الضرب من جدول واحد حتى جدول ٠١‏ 
on(press){‏ 
for(var x:Number=1;xX<13;X++) {‏ 
for(var JY:Number=1;y<13;y++) {‏ 
var z:Number = x *y‏ 


VVKYY VY VY 


trace(x+'"' ""+J+"' =" +Z) 


J) 


اعلنا عن ثلاث متغيرات لاعداد صحيحة الاول للحلقة الاولى والثاني للحلقة الثانية والثالث لاحتواء حاصل الضرب 
وهو الهدف من البرنامج. 
بنفس ماسبق شرحه وضعنا حلقة تكرارية تبدء من رقم واحد وتنتهي برقم ٠١‏ وتزيد بمقدار واحد واوامر هذه الحلقة 
مكتوبة للتوضيح بخلفية صفراء حيث بدأت الحلقة بالصيغة السابق شرحها ثم قوس بداية البلوك وقوس نهاية البلوك 
حيث يوضع مابين القوسين سلسلة اوامر لتنفيذها كما سبق واتفقنا عليه 

for(var x:Number =1;x<13;X++) 
4 


اوامر مطلوب تنفيذها 


وبداخل اقواس البلوك للحلقة الاولى مطلوب وضع اوامر للتنفيذ فكانت اوامر التنفيذ داخل البلوك عبارة عن حلقة 
اخرى » وما المانع فالحلقات وغيرها هي نفسها اوامر والحلقه الاخرى كانت عبارة عن عداد يعد من الرقم ١‏ الى 


يلي :- 
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وبداخل بلوك الاوامر للحلقة الثانية وضعنا عدة اوامر لتفى بالغرض الذي من اجله تم عمل البرنامج وهو جدول 
الضرب - عبارة عن معادلة لحساب حاصل ضرب المتغيرين × و لإ 
ويوضع الناتج في المتغير 7 كما يلي :- 
z2=K E‏ 

يبدء البرنامج بالدخول الى الحلقه الاولى ويخصص للمتغير × القيمة واحد حيث انها قيمة عداد البداية ثم 
يدخل الى داخل اقواس بلوكه لتنفيذ ما بداخله فيجد حلقه اخرى فيبدء بتنفيذها وطلبت الحلقة ان يكون متغيرها ۷ 
يبدء بالقيمة واحد وينتهي بالقيمة ٠١‏ ثم تدخل الحلقة الثانية الى بلوك اوامرها فتجد معادلة يضرب فيها قيمة × التي 
هي واحد الآن وتتغير قيمة ل فيها ثم طبع النتائج وتظل الحلقة الداخلية تنفذ بتغير ۷ مع ثبات × بالطبع وتكون 
النتائج كما يلى :- 


2 = 2 * 1 
وعند وصول نهاية عداد الحلقة الداخلية الى ٠١‏ وهو نهاية الحلقة ينتهي تنفيذ الحلقة فيستمر البرنامج فيجد امامه 
قوس نهاية الحلقه الخارجية ذو الخلفية الصفراء فيعود الى الحلقة الخارجيه حيث تزيد قيمة × بمقدار واحد وتصبح 
قيمتها = ۲ فيدخل الى بلوك اوامره كما سبق فيجد حلقة اخرى تبدء من واحد وتنتهي ب ٠١‏ وبداخلها معادلة وامر 
طبع فيكون التنفيذ كما يلي :- 


1٤ 


12-4 *2 
و هكذا يستمر التنفيذ الى ان تصل الحلقة الخارجية الى نهايتها بالرقم ٠١‏ واثناء ذلك تنفذ الحلقة الداخلية من بدايتها 
الى نهايتها اي من ١‏ الى ٠١‏ وتطبق المعادلة وامر الطبع ليكون اخر تنفيذ كما يلي :- 

12 * = 2 

12*24 

12* 8= 6 


4 = 2 * 12 
مثال اخر لعمل ۱۰ نسخ من نفس ال ما٥‏ ااه" لاحظ انه تم تیت" _pا "۷٤‏ 


for (var i:Number=0; i<=10 ; ++i) { 
myClip_mc.duplicateMovieClip('myClip_mc'"" + i, i); 
} 


جمÎl‏ üكر/‏ رLoop The while‏ 
فى هذه الطريقة يستمر بتنفيذ ما بداخل جملة التكرار ما دام الشرط متحقق فى كل مرة تريد فيها الدخول سوف يتحقق 
من الشرط اولا فاذا تحقق تقوم بالدخول الى داخل الجملة و تنفذ ما بداخلها الى ان يفشل و يخرج من جملة التكرار و 

لكن اذا كان هناك اوامر خارج جملة التكرار اى بعد جملة ماأاس سوف ينفذها . 

لکن لاحظ ان جملة ( ٥اط‏ س) یجب ان تحتوی على ما یلی: 

. متغير نضعه بالشرط لكى نتحقق من صحة الشرط‎ -١ 

- يجب وضع قيمة ابتدائية لهذا المتغير قبل جملة ال(ماإس) . 

۳- يجب ان نذكر هذا المتغير و مقدار زيادته بداخل جملة الشرط سواءا قبل تنفيذ الجملة التى بداخل جملة التكرار او 


. بعدها‎ 
-٠ مثال‎ 
XxX =0; 
while( x < 100 ){ 
trace(myNumber); 
X++; 
} 


/ مم ¢ 
4 
۾ ** 4 ۳ 
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امر اللغه لعمليه التكرار 


قوس مفتوح يیوضح بداخله بارامترات الامر 


ا 
( ا قوس نهاية بارامترات الامر - لاتضع بعده فاصلة منقوطة 


بداخل اقواس البلوك توضع الاوامر المطلوب تكرارها 


ولا تنسى عداد الزياده او النقصان ليتحقق الشرط لانهاء تنفيذ الحلقة 


EEE 


وبعد الاعلان عن المتغير × خلاصة شرح الامر السابق (أعد تنفيذ ما بداخل البلوك طالما × او المتغير اقل من ٠٠١‏ 
ثم اقواس بلوك تضع ماشئت بداخله من اوامر وقوس نهاية البلوك ويزيد معنا فقط عداد للمتغير ليزيده بالمقدار الذي 
تريده ويوضع في اي مكان داخل الحلقة او حسب افكارك عن البرنامج المهم لاتنساه والا سوف يدور البرنامج داخل 
الحلقة الى الابد حيث ان شرط نهايتها ان تزيد × عن ٠٠١‏ وطالما لم تضع عداد زياده للمتغير فلن يتحقق الشرط 
وبالتالى لن تنتهي الحلقه الى الابد ويظل يعمل الكومبيوتر بلا نهاية للبر نامج §6¥¥ 51857 41&0¥ ]0ر1 و اليك 
جدول صياغة الامر الذي تعودنا عليه. 


Seript beforê 
loop 


{ieode block} 


while (true) | 


while (false) 
Script after 
loop 


حلقA‏ التکرار The do while Loop‏ 
فى هذه الحالة يستمر تنفيذ ما بداخل الحلقة ما دام الشرط متحقق وهنا سوف يدخل الى داخل الحلقة و من ثم ينفذ 
الامر الذى بداخلها و بعد تنفيذها ينتقل ليتحقق من الشرط فاذا تحقق يعود مرة اخرى و اذا لم يتحقق يخرج من حلقة 
التكرار و لن يعود لها . 
لکن لاحظ ان جمله (٥ااطس‏ ہل) یجب ان تحتوی على ما یلی: 
نتحقق من صحة الشرط . 
- يجب وضع قيمة ابتدائية لهذا 4ا المتغير قبل جملة ال( اماس (do‏ . 
۳- يجب ان نذكر هذا المتغير و مقدار زيادته بداخل حلقة الشرط سواءا قبل تنفيذ الجملة التى بداخل حلقة التكرار او 


. بعدها‎ 
myNumber = 99; 
dof 
trace(myNumber); 


}while(myNumber++ < 10); 
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Seript before 
loop 


{code block} 


فى (٥اأطس)‏ نتحقق من الشرط قبل الدخول الى الحلقة ای اننا لا ننفذ اى شئ بداخلها ما دام الشرط لم يتحقق 

و هذا امر طبیعی لاننا لم ندخل الى الحلقة اصلا فکیف نعرف ما بداخلها و ننفذہ أما فی (٥eاطس‏ ہل) کنا ندخل الى 
الحلقة و ننفذ امر ثم نفحص الشرط و لكن بعد ان نكون قد نفذنا هذا الامر و يجب التنبيه هنا فى حالة عدم تحقق 
الشرط لن نعود مرة اخرى الى ال(هل) اذن الفرق هو ان باد (٥اأطس‏ هه) ينفذ على الاقل امر واحد فى داخل حلقة 
التكرار حتى لو كان الشرط غير متحقق على العکس ال(ءااطس) الذی لا ينفذ اى امر مادام الشرط غير متحقق . 


Nested Loops  رlركiلا‎ Jخادت‎ 

var i:Number = 0; 
while (++i <= 10) { 

var j:Number = 0; 

while (++j <= 10) { 

// perform these actions 

} 

} 


الان اعتقد ان من الممكن دمج بعض الجمل و التعبيرات لعمل مثال نستخدم فية المصفوفات و التكرار ... 


عرف مصفوفة جديدة // 
var mYyArr:Array = new Array();‏ 
قمنا بأسناد قيم لعناصر المصفوفة الاول قيمتة 1مں اج۷ // 
myArr[1] = "value1'"';‏ 
myArr[0] = "value0'"';‏ 
للمرور على العناصر الموجودة داخل المصفوفة و معرفة قيمتها سوف استخدم التكرار // 
var i:String;‏ 
for (i in mYyArr) {‏ 
طباعة القيم // 
trace( "key: " + i + ", value: " + myArrl[i]);‏ 
4 
key: 0, value: value0O‏ 
key: 1, value: value1‏ 


RIIIEUCS RIEU RHIIUCS 
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الفصل السادس 
functions and methods‏ 
الدوال و الخصائص 
الدوال ئ٣هااممں؟‏ هي شبه برنامج صغير اذا كان عندك سلسله عمليات متشابهه سوف تجريها داخل البرنامج 
كثيرا وتكررها كثيرا فلا داعي لاعادة كتابتها كل مرة بل يكفيك ان تكتبها مرة واحدة وتطلق عليها اسم وكلما ذكرت 
هذا الاسم داخل البرنامج تتم تلك العمليات ويصبح هذا الاسم كأنه من اوامر اللغة › ايضا من فوائدها :- 


« مډ م م 


تقسيم البرنامج الى اجزاء صغيرة تستدعى وقت اللزوم . 

تقسيم البرنامج الى اجزاء يمكن اختبارها منفصلة لسرعة تحديد الخلل بالبرنامج . 

تقسيم العمل بين المبرمجين عند العمل في مشروع جماعي لانتاج برنامج كبير . 

قانل الخبرات بين مطوري البرام تقر جز اء يستخدمها الأخرون فى برامجهم . 
مثال اخر -٠‏ 
لنفرض ان هناك اوامر لرسم جدول بأبعاد ومساحة معينة وتحتاج الى رسمة كثيرا فليس معنى هذا انك كل مرة تريد 
رسم الجدول ستعيد كتابة اوامره الكثيرة في كل مكان داخل البرنامج فقط جمع اوامر رسمه في دالة واعطية اسم 
وكلما ذكرت الاسم يتم رسم الجدول و نقوم بأعطاء هذة الدالة معطيات خاصة بها عند استدعائها انه شئ رائع اليس 
كذلك انا اظن ذلك. 


function myFunction (parameter1:Data Type,parameter2:DataType,etc.) {‏ 
/lactions go here;‏ 
} 
حیث ٥۸‏ اہ u‏ ۴ص اسم الدالة 
1ءصr”aهم‏ المعطى الاول للدالة و نوعة 
و عندما نريد استدعاء هذه الدالة نقوم بكتابة الكود التالى : 
myFunction(parameter1, parameter2);‏ 
لتطبيق ذلك دعنا نحضر البرنامج الذي تناولناه سابقا الخاص بجدول الضرب لنعطيه مزيد من القوة و التطوير 
باستخدام الدوال › 


ودعنا ننتهز فرصة الدوال لاعطاءمزيد من التحسينات على البرنامج حيث ان البرنامج ينتج فقط جدول 

الضرب من جدول ١‏ الى جدول ٠١‏ فلماذا لانجعلها دالة عامة تنتج مايحلو لنا من جداول ضرب من المؤكد انك تتفق 
معي في ذلك وبذلك نستفيد من قوة الدوال وتصبح دالة عامة غير موجهه لمهمة ثابته فنحن نريد ان نحدد نحن بداية 
الجداول ونهايتها فتارة تطبع من جدول ۷ الى جدول ۲١‏ وتارة تطبع من جدول ۱۷ الى ٠١‏ وهكذا اليس هذا افضل 

سوف نمرر للدالة قيمة البداية وقيمة النهاية مع اجراء التعديلات اللازمة لذلك. 
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الصيغة العامة لكتابة الدوال ”- 
(المتغیرات التی سوف ترسل للدالة)اسم الدالة ہoااcہں؟‏ 


بداية الدالة العمليات التى تتم بداخل الدالة 
;و النتيجة المعادة ٣إ Ru‏ 


on(press) 


{ 
function uncon 
1for(var x:Number= ;X++) 

{ 
for(var y:Number=S1;y<e1+1;J++) 

{ 


var z:Number = x * y¥ 
trace(x+'"' "++" =" +Z) 


J 
للأستدعاء الدالة نقوم بكتابة اسم الدالة و اعطائها قيمة المتغيرات بين القوسين//‎ 
myFunction1(1,5); 
ا‎ 
لتسهيل الامر عليك وضعت لك لون اصفر على التعديلات التي اجريتها للوصول الى الهدف المنشود لقد وضعنا في‎ 
( اقواس ٥م٥٠۴۲ اعلان عن تمرير متغيرين رقمين الى الدالة‎ 


( 
حيث 1ء هو الرقم الذى سيبدأً منه الجدول و المتغير ٠1‏ هو الرقم الذى سينتهى فيه الجدول بعد ان ادخلت 
قيمة البداية والنهاية فكما ذكرنا تم تعديل الدالة لتمرير متغيرين لها يتغيران مع كل ادخال والآن لننادي الدالة 


ممرين لها القيمتين الذين ادخلهما مستخدم البرنامج 


myFunction1(1,5); 


٦,٠ ٤ مثال :دالة لحساب الوزن مقسوما على‎ 
function convertToMoonWeight (myWeight:Number){ 
var weightOnMoon:Number = myWeight/6.04; 


} 


و لكى اقوم بأستدعاء الدالة السابقة نكتب التالى :- 
convertToMoonWeight(1 65);‏ 
مثال اخر -٠‏ 
function openWindow(url:String, window:String){‏ 
getURL(url, window);‏ 
} 


openWindow( "http ://www.yahoo.com'"", "_blank'"); 


لأستدعائها نكتب الكود التالى :- 


-٠ مثال اخر‎ 
on (press) { 
function myFunction(num) { 
var newNum = num + 3; 
return newNum; 


trace(myFunction(7)); 
trace(myFunction(13)); 
trace(myFunction(2)); 


الناتج 
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الفصل السابع 


| لرسم بواسطة الاكشن اسكربت 
يمكننا الرسم باستخدام الدالة ()٥الإا5مم||‏ لكن هذة الدالة لها معطيات منها نوع الخط و درجة وضوحه و لونه 
path.lineStyle(thickness, color, alpha)‏ 
مثال :- 
_root.myClip_mc.lineStyle(10, Ox009900, 100);‏ 
path.moveTo(x, y¥);‏ 
مثال -- 
root.myClip_mc.lineStyle(10,0x009900,100);‏ _ 
root.myClip_mc.moveTo(100,100);‏ _ 
لنبدا الرسم من نقطة × الى نقطة y۷‏ نستخدم الدالة ٥)(‏ ٣٥٣١ا‏ 
مثال ۰- 
_root.createEmptyMovieClip("canvas_mc",1);‏ 
_root.canvas_mc.lineStyle(2,0x009900,100);‏ 
root.canvas_mc.moveTo(100,100);‏ _ 
_root.canvas_mc.lineTo(200,150);‏ 
this.createEmptyMovieClip("myMovieClip_mc'"", 1);‏ 
myMovieClip_mc.lineStyle(1, 0x000000, 100);‏ 
myMovieClip_mc.curveTo(0, 100, 100, 100);‏ 
مثال اخر لعمل مستطيل:- 
_root.createEmptyMovieClip('rectangle_ mc'", 1);‏ 
rectangle_mc.lineStyle(1, 0x000000, 100);‏ 
رسم الخطوط الاربعة المكونة للمستطيل // 
rectangle _ mc.lineTo(100, 0);‏ 
rectangle _ mc.lineTo(100, 50);‏ 
rectangle _mc.lineTo( 0, 50);‏ 
rectangle _mc.lineTo( 0, 0);‏ 


مثال لعمل دائرة"- 
MovieClip.prototype.drawCircle = function (radius, X, ¥)‏ 


var angleDelta = Math.P| / 4; 
var citrlDist = radius/Math.cos(angleDelta/2); 


V1 


var angle = 0; 

var rx, ry, ax, ay; 

this.moveTo(x + radius, ¥); 

for (vari = 0; Î < 8; i++) { 
angle += angleDelta; 
rx = x + Math.cos(angle-(angleDelta/2))"(ctrlDist); 
ry = y + Math.sin(angle-(angleDelta/2))"(ctrlDist); 
ax = x + Math.cos(angle)“radius; 
ay = J + Math.sin(angle) “radius; 
this.curveTo(rx, ry, ax, ay); 


} 


var cirlDist = radius/Math.cos(angleDelta/2); 
rx = x + Math.cos(angle-(angleDelta/2))"(ctrlDist); 
ry = Jy + Math.sin(angle-(angleDelta/2))"(ctrlDist); 
ax = x + Math.cos(angle) “radius; 
ay = J + Math.sin(angle) “radius; 
this.createEmptyMovieClip("'circle_mc", 1); 
circle mc.lineStyle(1, Ox000000, 100); 
circle _mc.drawCircle(100, 50, 75); 
circle _mc.drawCircle(65); 
-: مثال لعمل مربع و تلوينه باللون الاحمر‎ 
بالکود//‎ 0(٥×_ ۳"٥ قمنا بعمل م‌اا‌م‌ااممص فارغ و قمنا بتسمیته‎ 

_root.createEmptyMovieClip(" box _ mc",1); 
with ( root.box mc) { 

lineStyle(0,0x000000,100); 

beginFilI(0x990000,100); 

moveTo(0,0); 

line To(100,0); 

lineTo(100,100); 

lineTo(0,100); 

line To(0,0); 

endFill0; 


مثال اخر لعمل مستطیل به تدریج لونی :- 

_root.createEmptyMovieClip('"holder mc", 1); 
with ( root.holder mc) { 

lineStyle(O0, 0Ox000000, 0); 

rotation = 90 * (Math.PI/180); 

colors = [ Ox6666FF, OxFF6600 ]; 

alphas = [ 100, 100 ]; 

ratios = [ 0, 255 J]; 
AE 


matrix = {matrixType: " box’, x:0, yJ:150, w:200, h:100, r:rotation }; 


beginGradientFill( "linear'', colors, alphas, ratios, matrix ); 


moveTo(0,0); 
line To(550,0); 
lineTo(550,300); 
line To(0,300); 
lineTo(0,0); 
endFill); 


ملحوظة :- بعد كتابة الكود قم بالضغعط على مفتاحی ۲٥ا"‏ + ©]٣|‏ لمشاهدة الشكل الذى قمت برسمه . 


_root.createEmptyMovieClip( "girl", 1); 


with (_root.girl) { 
lineStyle(0, Ox000000, 100); 
beginFill(0x000000, 100); 
moveTo(138, 164); 
curveTo(119, 160, 98, 165); 
curveTo(120, 155, 138, 164); 
moveTo(156, 166); 
curveTo(166, 162, 174, 164); 
lineTo(174, 161); 
curveTo(164, 160, 156, 166); 
endFillO; 

lineStyle(2, Ox000000, 100); 
moveTo(133, 178); 
curveTo(116, 166, 104, 183); 
moveTo(132, 181); 
curveTo(116, 169, 104, 184); 
moveTo(132, 184); 
curveTo(117, 170, 104, 184); 
moveTo(128, 193); 
curveTo(119, 197, 109, 193); 
moveTo(126, 179); 
curveTo(130, 191, 121, 195); 
moveTo(117, 195); 
curveTo(106, 184, 116, 175); 
lineStyle(0, Ox000000, 100); 
moveTo(115, 179); 
curveTo(118, 180, 118, 183); 
curveTo(116, 185, 113, 183); 
curveTo(114, 190, 119, 191); 
curveTo(125, 190, 125, 185); 
curveTo(124, 177, 115, 179); 
lineStyle(2, Ox000000, 100); 
moveTo(151, 185); 
curveTo(151, 177, 160, 173); 
curveTo(168, 171, 173, 176); 
moveTo(154, 180); 

V٤ 


curveTo(170,- 175 170, 182): 
moveTo(155, 192); 
moveTo( 160, 195, 167 


1 1 1 واا cu N‏ 
اا 1 ,64 ا 


curveTo(147, ا‎ 147, 0 


moveTo(130, 219); 
lineTo(152, 218) 
ines 2) (3, 0 


a 76, 157 1 
curveTo(173, 181, 11 
lineTo(169, 212); 
curveTo(169, 217, 164, 224); 
lineTo(148, 242); 


curveTo(144, 246, 135. 246): 


CL rveTo(1 12 244 96, 2| ): ۰ 
moveTo(71, 168); 
curv e 164); 


movelo(70, 
curveTo(67, 170, 63, 169); 


curveTo(54, 174, 62, 185): 


curveTo(68 , 200, 72, 192(7; 
moveTo(71, 1 80); . 


curveTo(71, 177, 68, 177); 


,65 177 ا 


curveTo(70, 200, 72, 189); 
` 184, 71: 181 1 


TS 


ineTo(116, 1 
curveTo(170, 92, 195, 130): 


CU اه‎ 15€ 


ec urveTo(17 76, 146, 168, 127); 


aT 127): 


,151 ,59 اا 


moveTo(15 50; 1 1 15 
curveTo(146, 139, 130, 150); 
curveTo(! 40, 140, 147, 177 


e e 1 6 1 54 97, 4 60): 
moveTo(118, 141); 
curveTo(103, 156, 98, 156); 
moveTo(118, 1 41 i 
curveTo(105, 149, 98, 
curveTo(87, 162,7 
moveTo(101, 1 ۰ ٤ 
curveTo(94, 163, 72, 163); 
ی‎ 1 64); 


moveTo(74, 164); 
curveTo(74, 185, 78, 205); 
moveTo(77, 164); 
curveTo(75, 194, 88, 241); 
moveTo(80, 165); 
curveTo(90, 245, 101, 292); 
moveTo(72, 1 87); 
curveTo(73, 225, 80, 250); 
moveTo(82, 165); 
curveTo(82, 210, 103, 259); 
اا‎ 164) : 


lin e ٍ ۳ 
a 1 ¢ 82) 


el urveTol17 74, 230, 182, 258); 
eT 212); 


lin eTO75 1 154 0: 
curveTo(68, 155, 62, 150); 
cur' او نله‎ 50, 55, 154); 
li ۱ n ا‎ ۰ 0. 1 : 5); 


moveTo(47,: 1 59) : 
lineTo(58, 15 59); 

CU rveTo( 08, 156 : 55. 151 3٠ 
۷% 


mov 154); 


lin eTo( 0 1 57): : 
moveTo(44, 154); 
curveTo(50, 150, 52, 153); 
moveTo(44, 164); 
curveTo(38, 167, 32, 166); 
lineTo(22, 170); 

lineTo(14, 170); 
lineTo(4, 177); 
ا ا‎ 179 

urveTo(22, 173, 43, 166); 
curveTo(53, 182 41 |; 203): 
curveTo(53, 195, 62, 209); 
lineTo(61, 196); 
moveTo(57, 1 
e 0, 1 . 69, ٤ / 48, | 


moveTo(31, 17 71): ۰ 
curveTo(13, 201, 2 
moveTo(37 
curveTo(15, 204, 24, 214); 
moveTo(31, 187); 
curveTo(20, a 3, 31, 218(; 
moveTo(35, 195); 
curveT0o(27 225 , 37, 
moveTo( 209 
cu e 05 ١ 
curveTOl 3, 221, 4 
move eTo(41, 209); 


, 168); 


curveTo(T1 227.6 66 r 
curveTo(ê2, 244, 54, 


a 92 16€ , 195, 169(; 
ا اا‎ 99, 174, 206 1 : 
curveTo(196, 181, 196, 191); 
curveTo(190, 178, 181, 179): 
curveTo(18 , 182, 18 88, 1 ر‎ 
curveTo(189, 1 19+ 


mov eTo(1 97, 1 : 
lineTo(208, 189); 
e 193); 
curveTo(199, 190 0, 1 0 
curveTo(18 88, 192, 
curveTo(182, 189 182, 1 183): 
e 79, 182, 1 80, 1 79): : 
eS ا‎ e 100); 


cur rveTo(19 92, 214186, 225); 
curve 178, 224); 
,و‎ ): 


cur rveTo(187 87, 21 0 182 > 224): . 
moveTo(177, 181); 
189, a 


ا :)202 moveTo(181,‏ 
curveTo(1 81, 219. 177 | 01.‏ 
ا اا وکا 


Cu N T04 2 248, 79 , 253(; 
lineTo(79, 259); 
lin , 265): 


moveTo(69, 263); 
CÛ rveTo(29, 284, 29 1 2¢ 5 ۱ 


curveTo(18, ا‎ 1, 16, 372); 
curveTo(33, 37 ): 
curveTo(56, i 368 
moveTo(47: 292 ا‎ 
curveTo(56, 312, 69, 329); 
curveTo(63, 334, 63, 340); 
moveTo(57, 312); 
curveTo(60, 339, 69, 356); 
lineTo(67, 358) 
ineTo(69, 37° ); 

lineStyle 

moveTo(1 8, 36 3) 

cu rveTo(40 3 367, 48, 365); 
curveTo(55, 3 359 66 ” 360) 
اا‎ 9, 


curvoTolIê1, 2 258); ا‎ 
curveTo(156, 270, 173, 273); 
ha er ا‎ 


1 ineTo(202, 298): 
curveTo(208, 336, 222, 365); 
lineTo(215, 373); 

lineTo(213, 374); 

lineTo(195, 371); 

86, . 


curveTO(72, 338, 84, 337); 
urveTo(170, 335, 190, 347); 


lineTo(187, 353); 
moveTo(183, 346); 
curveTo(205, 368, 185, 396); 
lineStyle(1, Ox000000, 100); 
moveTo(213, 373); 
lineTo(213, 400); 
moveTo(136, 329); 
curveTo(136, 331, 139, 335); 
lineStyle(2, 0Ox000000, 20); 
moveTo(131, 324); 
curveTo(132, 325, 136, 329); 
moveTo(139, 324); 
curveTo(138, 325, 136, 329); 
lineStyle(4, Ox000000, 10); 
moveTo(131, 284); 
curveTo(141, 280, 151, 282); 
moveTo(119, 284); 
curveTo(109, 280, 100, 284); 
moveTo(123, 280); 
curveTo(126, 282, 128, 279); 


} 


رسم طائر 
root.createEmptyMovieClip('m'"',1);‏ _ 
with( root.m){‏ 
beginGradientFilI(fill Type,colorss,alphas,ratios,matrix,spreadMethod ,i‏ 
nterpolationMethod,focalPointRatioo);‏ 
lineStyle(10,0xO000O0ff,30, "none", "round", '"round'",1.11);‏ 
moveTo(600,0);‏ 
lineTo(0,0);‏ 
line To(0,200);‏ 
lineTo(600,200);‏ 
lineTo(600,0);‏ 
endFill0;‏ 
} 


_root.createEmptyMovieClip("moosa'",3); 


with(_root.moosa){ 
fillType=["'"radial'"] 
colors=[Oxff0000,0xOO0ccff,OxccffO0]; 
colorss=[OxfffOOTO,OxXOfccff,OxcfffO0]; 
alphas=[100,100,100]; 


ratios=[0,180,255]; 
ratioss=[0,100,200]; 
matrix={a:100, b:- 
50, c:0, d:100, e:100, 1:0, g:300, h:100, i:1};// matrixType: ' boOX'"' , xX:260 ,J:200 , 


۸۱ 


w:50 , h:50 , r:(45/180)*Math.P| 
spreadMethod='"'reflect''; // repeat , pad , reflect 
اأسلوب الإمتدام أو التكرار‎ 
interpolationMethod="RGB'";  //linearRGB , RGB jll جود‎ 
focalPointRatio= 0.9 ;// number نقطة الإنحارف ائلبؤري‎ 
focalPointRatioo= -0.9 ; 
lineStyle(9); 
lineGradientStyle(fillType,colors,alphas,ratioss,matrix,spreadMethod,interp 
olationMethod,focalPointRatio); 
beginGradientFill(fill Type,colors,alphas,ratios,matrix,spreadMethod,interpol 
ationMethod,focalPointRatio); 
lineStyle(8,0xfff00f,70(; // الجسم‎ 
moveTo(426,100); 
curveTo(270,240,150,90); 
curveTo(120,50,100,90); 
curveTo(80,65,100,40); 
curveTo(120,15,160,65); 
curve o(300,10,426,100); 
endFill0; 
lineStyle(3,0xffff33,50(; // المنقار‎ 
beginFillI(Oxffcc99,100); 
move o(550,60); 
curveTo(546,30,450,40); 
curveTo(430,75,550,60); 
endFill0; 
lineStyle(10,0xfff000,30(; // خط المنقار‎ 
move o(450,40); 
curveTo(480,65,546,55); 
moveTo(452,41); 
lineStyle(6,0xfffOOT,50); 
beginFilI(Oxffccff,80); // الرس‎ 
curveTo(410,-30,380,50); 
curveTo(401,90,350,150); 
curveTo(450,110,452,41); 
endFill0; 
lineStyle(2,0x000000,100); 
beginFill(0x3333ff,100(; // العين‎ 
moveTo(425,30); 
curveTo(415,35,425,40); 
curveTo( 435,35,425,30); 
endFill0; 
lineStyle(6,0xOO0cc00,30); 
moveآ0)425,30(;‎ // هدب العين‎ 
curveTo(440,35,425,45); 
curveTo(435,35,425,30); 
"٥۷٥۲٥ )450,41(; // خط الرأس‎ 
curveTo(440,100,381,50); 
lineStyle(6,0x449944,30); 


A1 


curveTo(420,130,450,41); 
lineStyle(6,0x440044,30); 
moveTo(450,41); الهدب//‎ 
curveTo(420,-10,375,50); 


moveTo(426,100); lineStyle(9,0xffffff,30); // 


الجناح 


curveTo(350,-10,100,80); lineStyle(15,0xffffff,30); 
curveTo(350,10,426,100); lineStyle(9,Oxffffff,30); 
curveTo(350,30,100,150); lineStyle(9,O0xffffff,30); 


الرسم بالاكشن اسكربت ۳,۰ 
رسم دائرة و تلوينها باللون البرتقالى : 


رسم دائرة و كتابة كلمة اا6" فى منتصفها 


استخدام الماوس فی رسم خطوط كما تشاً 


curveTo(350,50,426,100); 


Import flash.display.”; 

var circle:Shape = new Shape() 

var xPos:Number = 100; 

var yPos:Number = 100; 

var radius:Number = 50; 
circle.graphics.beginFill(OxFF8800); 
circle.graphics.drawCircle(xPos, yPos, radius); 
this.addChild(circle); 


var mySprite:Sprite = new Sprite(); 
mySprite.graphics.beginFill(OxFFCCOO0); 
mySprite.graphics.drawCircle(30, 30, 30); 
var label:lextField = new TexiField(); 
label.text = "hello"; 
label.x = 20; 
label.y = 20; 
mySprite.addChild(label); 
this.addChild(mySprite); 
package { 

e 


public class Michaell extends Sprite { 
private var _sprite:Sprilte; 


PUBLIC FURNCELoN MICRACELLC YF 1 
_ Sprite = new Sprite( J); 
addCALLIG{(-SBELTE); 
< SPELLE.TEADNLCS BETINEFLLL (ORTE), 
_ Ssprite.graphics.drawRect (0, 0, 400, 400); 
DELLE. GEApNICS. ERNQAFILLLCG FPF 


AT 


_ Sprite.addEventListener (MouseEvent .MOUSE_DOWN, onMouseDown) ; 
_ Ssprite.addEventListener (MouseEvent .MOUSE_UP, onMouseUp); 
} private function onMouseDown (event :MouseEvent) :void { 
SPELES. GEACOLCS.LINESEVLEL; U, LFF; 
_ Sprite.graphlics.moveTo (mouseX, mouseY); 
_ Sprite.addEventListener (MouseEvent .MOUSE_MOVE, onMouseMove) ; 
ا‎ 


private function onMouseUp (event :MouseEvent) :voild 
1 


_ Sprite.removeEventListener (MouseEvent .MOUSE_MOVE, onMouseMove) ; 


private function onMouseMove (event :MouseEvent) :void { 
_ Ssprite.graphics.lineTo (mouseX, mouseY); 


} 


XxXexgxgXgXSX0X0X0X8X8XGX9X8X0X0X 8*88 OX: 


event handler methods‏ singلJ‏ استخدام مجیبات الأحداث 
مجیب الحدث ۲٥ال٣‏ ۸2 "مع هو إجراءٌ فرعي يتم استدعاؤه تلقائيا في كل مرة يحدث فيها الحدث.. فمثلاً في 
حالتنا هذه الحدث هو ضغط الزر» لهذا في كل مرة يضغط فيها المستخدم هذا الزر»ء يتم استدعاء الإجراء sوئ6؟۲۴‏ 0۸ 
وما عليك الآن سوى كتابة الأوامر في هذا الإجراءء لتتفاعل مع حدث ضغط الزر. 
ويتكون اسم الإجراء الذي يستجيب للحدث» من اسم الأداة واسم انئحدث object.eventMethod‏ . 


الصيغة العامة-- 
object.eventMethod = function () {‏ 
Your code here, responding to event.‏ // 
} 


: مثال‎ 
۸٤ 


next_btn.onPress = function () { 


nextFrame(); 
-: صيغة اخرى‎ 
// Assign a function reference to button's onPress event handler. 
next_bitn.onPress = goNextFrame; 
// Define goNextFrame() function. 
function goNextFrame() { 

nextFrame(); 
لاحظ التالى!!‎ 
// خطا‎ 
next_btn.onPress = goNextFrame(); 
|| صح‎ 


next_bitn.onPress = goNextFrame; 
CRIDIDOG RIDIOCOGRIDIOCS RSIDIOCG 


الشاء مربع لص بالكود 
لأنشاء مربع نص و تحديد نوعه بحيث يكون لادخال النصوص نستخدم الكود التالى : 
this.createTextField('my_ixt’', 99, 10, 10, 200, 20);‏ 
my_ txt.border = true;‏ 
my_ txt.type = "input";‏ 
this.createTextField('myOther_txt’', 100, 10, 50, 200, 20);‏ 
myOther_txt.border = true;‏ 
myOther_itxt.type = "input'';‏ 
myOther_txt.onSetFocus = function(my_itxt:TextField) {‏ 
my_ txt.text = "I just lost keyboard focus";‏ 


} 
3K FR 3K 2F FR 2F FR 2K 2R FR 2K 2R 


تحمیل صو رة داخل الفلاش بالاکشن اسکربت 
نستخدم الكود التالى :- 
loadMovie('myBitmap.jpg'', "myClip_ mc’);‏ 
فی اکشن اسكربت ۳ نستخدم الكود التالى 
package {‏ 
IMOOET ELAS. OLSBLAV.;‏ 
1mport flash.net. URLRequest;‏ 
public class LoaderExample extends Sprite {‏ 
pDuUbLICG FUnEtELOoOn LoaderExampléel ) 1‏ 
نقوم بعمل كائن للتعامل مع الكلاس .1 // 
var loader:LlLoader = new Loader( );‏ 
aAdaCRILLG Û .LOoOadêE J}‏ 
loader.load( new URLRequest ( "image. jpg" ) );‏ 
} 
ا 
1 


3K FR 3F 2F FR 2K 2F FR 2F 2R FR 2K 2K 


نقوم بعمل كائن جديد للصوت بالطريقة التالية :- 

var soundObjectName:Sound = new Sound (Target); 
 لاثم‎ 
اا۷" و نريد التحكم فى الصوت الموجود بداخله نستخدم الكود‎ أع٥ام_‎ ۳"٥ اذا کان لدینام‌ا‌م‌i اه" اسمه‎ 


التالى : 
var mySound:Sound= new Sound ("myMovieClip_mc");‏ 
ثم بعد ذلك نتحکم فی مستوی الصوت من خلال الكود التالى :- 
mySound.setVolume (50);‏ 
لتحميل ملف 3م" من خارج ملف الفلاش يجب عمل كائن للصوت 
var myFavMP3:Sound = new Sound();‏ 
ثم تحمیل الملف الصروت ۷80۸3.۳3" 
myFavMP3.loadSound('mySong.mp3'", true);‏ 
لاحظ اننا استخدمنا المعطى عں۲] لكى يقوم ملف الصوت بالعمل بعد تحمیل سء و لكن اذا كتبنا مءاھ] فيصبح 
الكود كالتالى : 
myFavMP3.loadSound('mySong.mp3'", false);‏ 
لكن يجب ان نستخدم دالة ۲هو لكى يبدأ الصوت فى العمل 


myFavMP3.start)0; 
RIDGE RIDIWDOGERIDIDCOGERIDIOCG 
NENE pr EE, 
احيانا نحتاج لوقف الفيلم عند فريم معين فنستخدم الدالة‎ 

stop (); 

اما للتنقل بين الفريم و الذهاب من فريم الى اخر نستخدم الامر التالى 
gotoAndPlay(7);‏ 
gotoAndPlay(20);‏ 


ممكن ان نستخدم اسم الفريم بدلا من رقمه // 
gotoAndPlay('my frame label")‏ 

اما للذهاب الى $٥٥٣٥‏ اخرى 
gotoAndPlay(' My Scene", "My Frame’);‏ 


CRIDEUCG RIIEIUCS RIIIUS RHIC 


Moving and Changing Movie Clips —ئI‎ Jıعإت تحريك و‎ 


A٦1 


كل عنصر فى ساحة العمل له موقع محدد يقاس بالبكسيل وام×أم حيث ان الجزء الايسر العلوى من مسرح العمل 
يعتبر ٠,٠‏ و هى اول نقطة للألتقاء المحور الافقى و الرأسى لمسرح العمل . 
و لكى نعرف مكان عنصر على مسرح العمل نستخدم الخاصيتين ¥ _ كج ×_ 
مثال لتحدید مکان_pااcم -١ movi‏ 
نقوم بعمل ماا‌م‌ااه" و نقوم بتسمیته 1مآام ل ثم نکتب فی خانة ٥ع‏ ھاوہ! الاسم الذى نختارہ للتعامل مع 
هذا الم‌ااcم‌iامص‏ و لیکن اسمه ما٥‏ لص ثم نكتب الکود التالی : 
trace(myCIip._X);‏ 
trace(myClip._y);‏ 
فيظهر الناتج التالى متلا و هذا يتوقف على مكان المااc movie‏ 
268 
115.5 
و يمكنك تغيير مكانه من خلال الكود التالى :- 
myClip._x = 200;‏ 
myClip._Yy = 250;‏ 
RIDIDCOGRIDWOBRIDWOGRIDIOCG‏ 


AY 


الفصل العاشر 
معرفة مكان الفأرة فى الفيلم Mouse Location‏ 


لکی نعرف موقع الفارة على مسرح العمل نستخدم الخاصیتین مو u‏ "×_و e٥useم‏ ۳ل _ 
مئال قم بعمل مااع |۷٥‏ و قم بتحدیده و اضغط 19 و اكتب الكود التالى :- 
onClipEvent (enterFrame) {‏ 
trace( root. xmouse);‏ 
trace(_root._ ymouse);‏ 
trace('"”);‏ 
فتلاحظ فى شاشة المخرجات انك كلما تحرکت بالماوس تغيرت الاحداثيات لاننا استخدمنا الحدث enterFra mne‏ . 
کود أخر لکن یجب عمل ۲ مربع نص و اسم الاول × _ 6٥×1‏ و الثانی × ٥×2‏ و نضع الکود التالی فی اول فریم 
فى الفيلم :- 
var mouseListener:Object = new Object();‏ 
mouseListener.onMouseMove = function() {‏ 
تقوم الدالة بأرجاع الاحداثى السينى و الصادى للماوس |// 
return X and y‏ // 
box1 txt.text = xmouse;‏ 
box2 ixit.text = _ymouse;‏ 
;} 


Mouse.addListener(mouseListener); 
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Movei Clip Rotation ql ٳآفذynللريودت عمل‎ 


مثال : قم بعمل موفى كليب واعطيه الاسم ما٥‏ لص واضغط على الفريم رقم ١‏ و اضغط 19 و اكتب الكود التالى : 
myClip._rotation = 90;‏ 
myClip._rotation++z;‏ 
_root["myClip"]._rotation = 45;‏ 
this. rotation += 0.5;‏ 

kxkxkxxxkxxkxxXxkXxkXxxXxkxxXxkXxxXxxXxxXxxXxxXK 
Stretching and Shrinking Movie Clips عمل تمد ألمgذٳ أب‎ 
** باستخدام الخاصية ماهءء×‎ ** 
مثال قم بعمل موفى كليب و سوف نشير اليه فى الكود من خلال التعبير كاطا.‎ 

onClipEvent (load) { 

نعرف الاحداثيات الاصلية للموفى كليب |/ 

origWidth = this. width; 

origHeight = this. height; 


onClipEvent (enterFrame) { 
معرفة المسافة بين منتصف الموفى كليب و الفأرة//‎ 
dx = root. xmouse-this. X; 
dy = _root._ ymouse-this._Y; 
حساب النسبة المئوية للتمدد|/‎ 
sX = 100*dx/(orig Width/2); 
sy = 100*dy/(origHeight/2); 


A۸ 


تحديد قيمة التمدد و اسنادها للموفى كليب // 
this. xscale = sx;‏ 
this. yscale = sy;‏ 


يمكننا عمل محاكاة لحركة ال35 بالتمدد للموفى كليب من خلال الكود التالى :- 
onClipEvent(load) {‏ 
scaleAmt = 10;‏ 


X= 525; 

۷ = 25; 
onClipEvent(enterFrame) { 

scaleAmit++; 

K9) 

y +=5; 


this. xscale = scaleAmt; 
this. yscale = scaleAmt; 
this. X =X; 
this. Y A 


** كما يمكن كتابة نفس الكود بطريقة اخرى ونختصر بعض السطور كما يلى :- 


onClipEvent(load) { 
this. Xx = 525; 
this. ¥ = 25; 


onClipEvent(enterFrame) { 
this. xscale++; 
this. yscale++; 
this. X-=5; 
this._ ¥ += 5; 
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التحكم فر رؤية العناصر الموجودة مس رح العمل ف برنامج لاض Visibility‏ 


myClip._visible = false; 

الخاصیة ٥اطاواں‏ تأخذ معاملین اما مں]او هواه اى يظهر او لا . 
myClip._alpha = 50;‏ 
الخاصية هماج شدة الوضوح تأخذ قيم من ٠‏ حتى ٠٠١‏ 
لعمل تأثير الوہا۴ad‏ 
onClipEvent(enterFrame) {‏ 
if (this._ alpha > 0) {‏ 
this. alpha -= 5;‏ 
} 


۸۹ 


Selecting and Dragging Movie Clips السحب و lالقاء لgnذڎٳ كب‎ 


ترتبط الخاصية 5٥ط‏ بعملية السحب و الالقاء حيث ان هذه الخاصية هى المسئولة عن معرفة هل الفأرة قامت 
بلمس الموفى كليب على مسرح العمل ام لا 
و لكن ذلك مع استخدام الحدث المناسب و onClipEvent(mouseDown) OF gy‏ 
)ipEvent(mouseUpاnCه‏ و يمكنك تجربة الكود التالى : 
onClipEvent (mouseUp) {‏ 
this.gotoAndStop(2);‏ 


و لكن بفرض ان هناك اكثر من موفى كليب على مسرح العمل فيمكنك معرفة اى منهم تم النقر علية بالفأرة من خلال 
الكود التالى : 
onClipEvent (mouseUp) {‏ 
if (this.hitTest(_ root. xmouse, _root._ ymouse)) {‏ 
this.gotoAndStop(2);‏ 
} 
} 


السحب و الافلات Dragging‏ ّ 


onClipEvent (mouseDown) { 
if (this.hitTest(_root. xmouse, _root._ ymouse)) { 
this.startDrag(); 


} 


} 
onClipEvent (mouseUp) { 
if (this.hitTest(_root._xmouse, _root._ ymouse)) { 
this.stopDrag)0; 
} 


} 


الفصل الحادى عشر دوال الرياضات 


**الكائن -: ٤ه"‏ قد قمنا بتجربة هذا الكائن من قبل فهو يتيج إجراء العمليات الحسابية 
والتعامل مع الأرقام في لغة الأكشن . ولهذا الكائن العديد من الأساليب (كئلdه‏ ٤ه"‏ ) والخصائص 
التي تساعد في تنويع وانجاز العمليات الحسابية.. 


ويضم هذا الجدول تفصيل لوظائف بعض الأساليب والخصائص-: 


الأاسلوب الوصف 
bsۆMath.a‏ () وهو يعود بقيمة القيمة المطلقة للعدد الموجود بين القوسين... 
inئ.Math‏ () | وهو يعود بقيمة ال ١5‏ للعدد الموجود بين القوسين.. 
sەMath.c()‏ وهو بعود بقيمة ال ١ء‏ للعدد الموجود بين القوسين.. 
Math.tan‏ () وهو يعود بقيمة ال ١ا‏ للعدد الموجود بين القوسين.. 
Math. pow‏ () ويتم كتابة عددين داخل القوسين (۷,×) بحيث يعود الكائن بنتيجة رفع قيمة ال لإكقوء 
Math.sqr٣‏ () وهو يعود بقيمة الجذر التربيعي للعدد بين القوسين.. 


 )(Math.rund‏ وهو يقوم بتقريب القيمة الموجودة بين القوسين لأقرب رقم صحيح 
(Math.max‏ وهو يقارن العددين المكتوبة بين القوسين "طبعا يفصل بينهما فاصلة" ويعود بالرقم الأ 


Math.min‏ )( وهو يقارن العددين المكتوية بين القوسين "طبعا يفصل بينهما فاصلة" ويعود بالرقم الأ 


وoا.Math‏ () وهو بعود بلوغاريتم العدد بين القوسين على أن يكون أكبر من الصفر.... 
والذي يعطى باختصار قيمة الثابت ا۴ وهو ۳,١١‏ ... وهو الوحيد من الأوامر السابقة الذ 


Math.PlI 
ا ایوا ا ی‎ 
وقو قوم سريت القيمة ينن القوسين اقرب كبر گذذ صحح..‎ ( (Math. ceil 
وهو يقوم بتقريب القيمة بين القوسين أقرب أقل عدد صحيح‎ ( )(Math.floor 


بافتراض أن يكون لديك مربعين نص من giJlع num1 txt ءlwJl loqJ input ex‏ و num2_txt‏ 
ومريع نص من النوع ا×ع€ا ٤/أ٣إnaرd‏ اسمه ا×ا ااuعم‏ لعرض النتيجة.. 


و۷ أزارير على الشاشة 1 منها تؤدي عمليات حسابية على حسب أسمائها » والأخير لمسح 
جميع مربعات النص 


الزر 365.٣اة"‏ اكتب له الأوامر التالية: 


1 GnirelEease) 
û {1 LFE3UIlIt txXt.text=Hath. aba [numl LtxXt.texXTt] 2} 


jll, math.round : 


1 GnIreElEase] 
St result txt.text=Nath.round [numl tXt.teXxXt] 2} 


:عددين لمقارنة "21.۳1١‏ والزر 


رزjلاو‎ math.lodg: 


1 GnirelEease) 
GS FEEULE EET TERT NESTN. lOO CELTE 


رjلlو‎ math.pow: 


1 OniİirFElEaS3SE | 
û {1 IE3UlIL TLXL.TLEXT=Hath. pov inuml LXTL. TEXT, HUM LXL.TLEXT] 7} 


رjلlو‎ math.sqrt : 


:كالتالي أما الزر المستخدم للمسح 


1 ûOnliEEleEas3eE| 


= numl LtXLt.tLExXtL=™ r; 

3 num LXL.LEXtE=™ r 

EESMIE CHE CEEZN TE‏ ا 
الفصل الثانى عشر 


اصطياد Detecting Keypresses rill‏ 
معرفة المفتاح الذى تم الضغط علية فى لوحة المفاتيح من خلال اسناد الكود التالى الى موفى كليب : 
on (keyPress "'a"") {‏ 
trace( "Key 'a' pressed.’);‏ 


و هذة قائمة بالمفاتيح التى يمكن تجربة الكود السابق معها 
<Left> <End> <PageUp>‏ 

<Righit> <Inserit> <PageDown> 

<Delete> <Tab>‏ <ملا> 

<Down> <Backspace> <Escape> 

<Home> <Enter> <Space> 


مثال أخر 
on (keyPress "<Left>"') {‏ 
trace( "Left pressed.'");‏ 


أما اذا كنت تريد معرفة اذا كان المفتاح يتم الضغط علية حاليا و الضغط مستمر مثلما فى الالعاب عندما يضغط اللاعب 
على مفتاح للأمام لكى تستمر الحركة فى اللعبة مثال : 
if (Key.isDown(Key.LEFT)) {‏ 


۹۲ 


trace(' The left arrow is down’); 


الدالۂ Ky .اءD0 W0‏ الناتج الخاص بھا ھو عں٣]‏ او ٥ءاھ]f‏ و فی حالة الضغط المستمر یکون عں١]‏ . 
قائمة بالمفاتيح الاخرى التى يمكن تجربة الكود السابق معها: 
Key.BACKSPACE Key.ENTER Key.PGDN‏ 
Key.CAPSLOCK Key.ESCAPE Key.RIGHT‏ 
Key.CONTROL Key.HOME Key.SHIFT‏ 
Key.DELETEKEY Key.INSERT Key.SPACE‏ 
Key.DOWN Key.LEFT Key.TAB‏ 
Key.END Key.PGUP Key.UP‏ 


عمل متصنت لحركة المفاتيح Liste nes‏ إKe‏ 
بداية نقوم بأخبار الفلاش اننا قمنا بعمل متصنت لحركة المفاتيح 
Key.addListener(_root);‏ 
تم بعد ذلك نقوم بعمل دالة لتتبع حركة المفتاح عندما يرفع المستخدم اصبعة عن المفتاح لكى نعرف الكود المقابل 
للمفتاح فى الاسكى كود مثال 
_root.onKeyUp = function() {‏ 
trace(Key.getAscii());‏ 
اضغط على الحرف ج و كود الاسكى المقابل لة هو ۹۷ 
و باستخدام الكود التالى يمكنك تحويل كود الاسكى للحرف المقابل لة فى لوحة المفاتيح 
trace(String.fromCharCode(Key.getAscii()));‏ 
مثال : افترض انك تريد عمل لعبة عبارة عن سيارة صغيرة تسير من خلال مفاتيح الاتجاهات فى لوحة المفاتيح فما 
هو الكود الازم لعمل ذلك 
فكر قليلا يمكنك استخدام ما تعلمناة فى الدروس السابقة لعمل هذة اللعبة بسهولة 
ارى انك اقتربت من الحل و لكنك بحاجة لبعض المساعدة لذك سوف نفكر سويا 
بداية نحن نحتاج لعمل موفى كليب السيارة و لنفترض اننا قمنا برسم مربع صغير ثم قمنا بالضغط على 8] لتحويلة 
الى موفى كليب تم قمنا بالنقر على الموفى كليب لتحديدة و انقر على 19 لتظهر شاشة محرر الكود ثم اكتب التالى 
فى حدث تحميل الموفى كليب نريد ان نعرف احداثيات الموفى كليب و عرفنا متغير Q١معمء‏ و اعطيناة القيمة //١‏ 
onClipEvent(load) {‏ 
x = this. xX;‏ 
this. Y¥;‏ =۷ 
speed =5;‏ 


onClipEvent(enterFrame) { 


if (Key.isDown(Key.LEFT)) { 
x -= speed; 
} 


if (Key.isDown(Key.RIGHT)) { 
Xx += speed; 


if (Key.isDown(Key.UP)) { 
y -= speed; 


if (Key.isDown(Key.DOWN)) { 


y += speed; 


this. X =X; 
this. Y =¥: 


و يمكن كتابة الكود السابق بطريقة اخرى ليعطى نفس النتيجة مع كتابة الاتجاة على مسرح العمل : 
فى البداية قم بعمل موفى كليب السيارة و قم بتسمیتة فی مربع : ٤٤ 0f‏ ھائہ!ً 
"٥‏ _۲هع ثم قف على الفريم الاول للفيلم ثم اضغط 19 و اكتب فى نافذة الكود التالى : 
متعیر رقمی أحساب المسافة || 
var distance:Number = 10;‏ 
انشا مربع نص اثناء تنفيذ الكودو لاحظ انك تستخدم دالة انشاء مربع النص التى لها معطيات يجب ان تاخذها منها 
اسم مربع النص و العمق و مكانة × و الل والطول و العرض 
this.createTextField("'display_txt'', 999, 0, 0, 100, 20);‏ 
var keyListener:Object = new Object();‏ 
keyListener.onKeyDown = function() {‏ 
if (Key.isDown(Key.LEFT)) {‏ 
لاحظ أستخدامنا للدالة ٠ج‏ و هى المسئولة عن العمليات الرياضية // 
و من خصائص هذة الدالة الخاصية »هم التى تعود بالقيمة الاكبر // 
car_mc._x = Math.max(car_mc._xX - distance, 0);‏ 
display_ixt.text = "Left';‏ 


} else if (Key.isDown(Key.RIGHT)) { 


// و من خصائص هذة الدالة الخاصية ۸ أم التى تعود بالقيمة الاصغر‎ 
car_mc._X = Math.min(car_mc._X + distance, Stage.width - 
car _ mc. width); 
display_txit.text = "Right; 
} else if (Key.isDown(Key.UP)) { 
car_ mc._Yy = Math.max(car_mc._y - distance, 0); 
display_ixt.text = "Up"; 
} else if (Key.isDown(Key.DOWN)) { 


car_mc._y = Math.min(car_mc._Yy + distance, Stage.height - 


car_mc._height); 
display_txit.text = "Down'; 


} 
}; 
Key.addListener(keyListener); 


۳ فی اکشن اسکربت‎ 
package { 
1mport flash.display. Sprite; 
1mport flash.events.KeyboardEvent; 


public class michaell extends Sprite { 
public function michaell( ) { 
stage. focus = this; 
addEventListener (KeyboardEvent .KEY_ DOWN, 
onKeyDown) ; 


} 


private function onKeyDown (event :KeyboardEvent) :void { 
trace ("key down: " + event.charCode) ; 


} 


الفصل الثالث عشر 


and rimes‏ atesطالوقت‏ و التاریخ 

معرفة الوقت و التاريخ الحالى 
Create a new Date object.‏ // 
today = new Date( );‏ 
/I Displays client-side date and time‏ 
trace(today);‏ 
الناتج 
Tue Jul 11 17:17:48 GMT +0300 2006‏ 

معرفة السنةو الشهر و اليوم و الساعة و الثانية 

var dDateObject:Date = new Date(year, month, date, NOUTF, 
minute, second, millisecond); 

معرفة السنة من تاريخ معين 
var dWhen:Date = new Date(1978, 9, 13);‏ 
trace(d{dWhen.getYear()); // Displays: 78‏ 
trace(dWhen.getFullYear()); // Displays: 1978‏ 


مثال اخر قم بعمل مربع نص من ال d۷0‏ اسمه ا×)_ "۷۷Ns9‏ ستخدمه لعرض 


الرسالة وزر اكتب فيه الأوامر التالية 


MoaonlirelEaseE] 
d2 1 HMmvyDateE=reuy Datel] ; 
3 myHsg txXt.tExXT= "can Uu believe It's already the year "+t myDate.getFullrfear | j E MNS 


ففي السطر ۲ قمنا بانشاء كائن تاريخ جديد وسمينا هذا الكائن ب ع۷03" وبما أننا لم ندخل أي 
وسائط بين القوسين فاننا نعني استخدام الوقت والتاريخ الحاليين في الكمبيوتر.. 


وفي السطر ۲ حددنا الرسالة التي نريد ظهورها فقي مريع النص. ۷۷19" تم كتبنا اسم الكائن 
myDateمتبوعا‏ بال 0٩‏ thعصالتي‏ تسمى ۴2۲ u۷‏ ۴اعg‏ () والتي ستعرض رقم العام الحالي ومن 


***طيب لو كتبنا بدل الأوامر السابقة الأوامر التالية ستعرض لي بعض ضغفط المستخدم للزر في 
مربع النص 9ء1" الوقت الحالي بالساعة والدقيقة والثانية . 


!Error 
ınhnIEElEa3E | 
. TMmYDUatE=prneEeY Dale || ; 
mys LXL.LEXT= myDate.gETHOuUrS |] +" : "+ myDate.geETtMIinuteszlj+t " ; " tmyDate.geEtRECONAS |} 2, 


****وإذا أردت عمل ساعة لفيلمك فالأوامر مشابهة للسابق مع خطوة أخرى جديدة كالتالي-: 
قم بعمل رمز من النوع 10ا)0۷6 وعندما تنتقل لنافذة القصاصة قم بادراج طبقة ثانية.. 


الطبقة الأولى اضغط على الإطار الأول منها وقم بإنشاء مريع نص على النافذة من النوع 2۳١ر‏ 
أ×€tاوسمه‏ "٣اا‏ لتعرض الوقت فيه.. 


الطبقة الثانية عند الإطار الأول منها اكتب الأوامر التالية-: 


!Error 


myDate=pnevw Date |) ; 


Lime txXt.LExXT= myDate. getHoura |j +" : "+ myDate.getMinutesljt " ; +myDate . get3econds () 2| 


وعند الإطار ۲ منها اضغط على 6؟ ثم اكتب الأمر التالي والذي يسبب الانتقال للإطار ١‏ و تحديث 
الال و 


| 1 qotoAnAPlay ll) ?; 


بعدها عد للنافذة الرئيسية واسحب الرمز من المكتبة وضعه على النافذة أمامك لتتكون لديك 
سا ل وال ا ل 


وسأستعرض الآن الأساليب ( "6٣0١s‏ ) المختلفة الخاصة بكائن الوقت--: 


methodJ|‏ وصعه 
getDate‏ )( يعود لنا برقم اليوم من الشهر وهي قيمة عشرية تتراوح بين ١‏ إلى ۳١‏ مثل25 
يعود لنا برقم اليوم من الأسبوع وهي قيمة عشرية من ءإلى 1 فكل يوم من الأس 
برقم ابتداء من الصفر. 
etFullyearو‏ () تعود برقم السنة الحالية وتكون مكونة من آريع قيم..مثل ۲٠۰٠۰۵‏ 

۲٣۳ تعود بقيمة الساعة الحالية وهى تتراوح من ء إلى‎ () getHours 


() getDay 


۹۹۹٩ وهي تعود بالاجزاء من التانية وتتراوح بين ۰ إلى‎ getMilliseconds 


..0٩ تعود بالدقائق وهي قيمة عشرية من ۰ إلى‎ )( getMinutes 
ر ا تعود بقيمة عشرية توضح لي الشهر الحالي طبعا الشهور الميلادية وليس الهجرية‎ get Month 
وهكذا إلى آخر شمر له القيمة..11‎ ١ يناير له القيمة ء٠ والشهر فبراير له القيمة‎ 
تعود لي بالتواني وهي قيمة عشرية تتراوح بين * و59‎ )( وetSeconds‎ 


وهناك العديد والعديد من الأساليب كل0٣ه"‏ الخاصة بالكائن ةل تستطيع الوصول إليها عن 
طريق التسلسل التالى--: 


علامة ال+ في لوحة الأكشن سكريبت >> Data >> م۾û Core >> ھ۾û >> Built-in Classes‏ 


أي أمر في في الأكشن سكريبت ... عن طريق ۸3۲۷ ActionScript Di†!0‏ الموجودة ضمن 
قائمة.... help‏ 


الفصل الرابع عشر 


2ط وnاsلاستخدام‏ البيانات و المعلومات 
يمكننا تخزين البيانات فى ملف نصى و استدعانها داخل الفلاش مثال : 
قم بعمل ملف نصى باستخدام المفكرة و عرف فية متغيرين و اكتب فية التالى 
color=red&area=100‏ 
ثم قم بحفظ الملف باسم †es.×Xصvariabl|l‏ 
ثم افتح ملف فلاش جديد و قم بحفظة فى نفس المجلد الذى بة الملف النصى . 
ثم اكتب الكود التالى فى اول فريم فى الملف 
نستخدم الدالأواج 1٠44۷‏ لتحميل متغيرات اثناء عرض الفيلم|/ 
var IlvSampleData:LoadVars = new LoadVars();‏ 
ثم نقوم بعمل دالة لنعرف منها هل تم تحميل البيانات ام لا // 
IlvSampleData.onLoad = function(bSuccess:Boolean):Void {‏ 
trace( "data loaded’);‏ 


IvSampleData.load(variables.txt'); 


و عند تجربة العمل تجد النتيجة اما مں١]‏ او هوام 
و یفترض انھا م ں۲] اذا كنت و ضعت الملفين فى نفس المكان على الهارد ديسك . 
أما اذا كان نريد معرفة قيمةالمتغيرين ١هاهع‏ و ههه فاننا نستخدم الكود التالى : 
IlvSampleData.onLoad = function(bSuccess:Boolean):Void {‏ 
if(bSuccess) {‏ 


۹۷ 


trace('color = ' + this.color); 
trace(area = ' + this.area); 


} 
else { 
trace(' There is an error with the data.’); 
} 
IvSampleData.load('variables.txt'); 
color = red : الناتج‎ 
area = 100 


اما اذا كنت تريد عرض محتويات الملف النصى داخل الفلاش فيمكنك استخدام الكود التالى : 
var IlvExample:LoadVars = new LoadVars();‏ 
IlvExample.onData = function(sText:String):Void {‏ 


trace(sText); 
}; 
IlvExample.load('variables.txt'); 
color=red&area=100 الناتج‎ 
مثال أخر‎ 


قم بعمل ملف نصى و قم بتسميتة ».۲81٥هام‏ و اكتب فية الكود التالى : 
&electricBill=60‏ 
ثم قم بعمل ملف فلاش جديد و اكتب الكود التالى فى الفريم الاول 
انشا مربع نص بالكود لكى نستقبل فية قيمة المتغير المكتوبة فى الملف النصى.|// 
this.createTextField('my_ixt’', 99, 10, 10, 200, 20);‏ 
my_ txt.border = true;‏ 
my_ txt.type = "input";‏ 

// هه ] لتحميل المتغير‎ d۷ 2۲١ )( استخدمنا الدالة‎ 
var externalData:LoadVars = new LoadVars(); 


externalData.onLoad = function(){ 
عند تحميل الملف النصى و قراءة محتواة تتغير قيمة مربع النص 1× _إم" لتصبح قيمة المتغير‎ 
//. electricBill 
my_ txt.text = externalData.electricBIll; 


externalData.load( " Electric_Bill.txt’'); 


الناتج: 
مربع نص مکتوب به ٠۰‏ 


كيف يتعامل الفلاش مع ملفات التخزين الخارجية مثل لغة ال1 × 
ملحوظة مرفق فى اخر الكتاب ملحق عن لغة الا" × بالتفصيل يجب الرجوع الية قبل قراءة هذا الفصل و بعد 
ذلك يمكنك متابعة القراءة و تنفيذ الاكواد ٠‏ 
wlتخدlم the XML class‏ 
تستخدم فی تحمیل و ارسال البيانات الى السیرفر مj‏ خlںڵJ HTTP POST method‏ 


تقوم بتحميل ملف اكس ام ال من رابط و تضعة داخل كود الاكشن اسكربت()2dه!|‏ مآ . 


۹۸ 


تقوم بارسال البيانات و اعادة البيانات مرة اخرى ()ل" s٥‏ م" 1 . 
تقوم بارسال البيانات و تحميل lالنlتج The sendAndLoad()‏ . 


llكlئObjecij The XML‏ 
هذا الكائن يحتوى على مجموعة من الدوال و الخصائص التى تساعدك على التعامل مع لغة الا" × لذلك يجب 
فى البداية عمل متغير من هذا الكائن لنستطيع التعامل معة . 
myXML = new XMLO0;‏ 
و يمكننا كتابة كود ال "× داخل كود الاكشن اسكربت بواسطة الامر ۷1 ×56٣هم‏ الذى يمكنك من كتابة الا"× 
کأنھا وہ ا٣†s‏ 
myXML = new XMLO0;‏ 
myXML.parseXML("<user><name>Gary</name><lIlD>47</|D></user>");‏ 
طريقة اخرى مختصرة 
myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lID>47</|D></user>");‏ 
و لكن كيف نتأكد من اننا كتبنا الامر السابق بشكل صحيح دون ان نخطأً فى شى بالنسبة لكود الا" × بالطبع 
هناك دالة جاهزة لذلك و هى 
trace(myXML.status);‏ 
اذا كان الناتج 
-۹ معنى ذلك ان هناك تاج فتح و لم يقفل. 
٠٠-‏ معنى ذلك ان هناك تاج قفل و لم يكن مفتوح من قبل . 


اما اذا كان الناتج0 فمعنى هذا ان الكود مكتوب بطريقة صحيحية . 


استخراج البيانات من ملف |" × 


myXML = new XML('<user><name>Gary</name><ID>47</|D></user>"); 
trace(myXML.firstChild); 
"<user><name>Gary</name><|D>47</|D></user>'"". جتlill‎ 


myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lD>47</|D></user>"); 
trace(myXML.firstChild.firstChild); 
<name>Gary</name> اأناتج‎ 


child Nod6ءs طريقة اخرى باستخدام‎ 
myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lD>47</|D></user>"); 


trace(myXML.childNodes([0].childNodes[0]); 


myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lID>47</|D></user>"); 
trace(myXML.childNodes([0].childNodes[0].childNodes[0]); 
Gry : الناتج‎ 


myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lID>47</|D></user>"); 
۹ 


trace(myXML.childNodes([0].childNodes|1].childNodes[0].nodeValue); 
{NV النتاج‎ 


: عمل ملف |" × من البداية‎ 
myXML = new XMLOÛ0; 
newElement = myXML.create Element("user"); 
myXML.appendChild(newElement); 
newElement = myXML.createElement("name"); 
myXML.childNodes([0].appendChild(newElement); 
new lext = myXML.create TextNode("Gary"); 
myXML.childNodes([0].childNodes[0].appendChild(new Text); 
newElement = myXML.createElement("ID"); 
myXML.childNodes([0].appendChild(newElement); 
new lext = myXML.create TextNode("47"); 
myXML.childNodes([0].childNodes[1].appendChild(new Text); 


If you want to change the value of a text node, you need to set the nodeValue 
properly: 


اذا كنت تريد تغيير قيمة النص فى عقدة يجب عليك اضاف خاصية ٥ں‏ ا۷a "0de‏ 
myXML.childNodes([0].childNodes[1 ].childNodes[0].nodeValue = 53;‏ 


Attributes 

<USer> 
<name type="alias">Gary</name> 
<|D>47</|D> 

</user> 


متال : 
myXML = new XML("<user><name type='alias'>Gary</name><ID>47</user>");‏ 
trace(myXML.childNodes[0].childNodes[0|].attrilbutes.allas);‏ 
طريقة اخرى 
trace(myXML.childNodes[0].childNodes[0].attributes["alias"]);‏ 
يمكنك معرفة عدد العقد فى ملف ال1"٣×‏ 


myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lID>47</user>"); 
trace(myXML.childNodes([0].childNodes.length); 

الناتج ۲ 

بمكنك معرفة اسم العقدة ايضا 
myXML = new XML("<user><name>Gary</name><lID>47</user>");‏ 
trace(myXML.childNodes([0].childNodes[0].nodeName);‏ 


مثال على ملف |" × 


<book> 
<tltle>ActionScript Arabic book</title> 
<authors>Michael nabIl</authorSs> 


) 


</book> 
الان مثال على كيفية عرض البيانات من داخل ملف ال |" × السابق‎ 
bطo0ks.×۳"| قم بحفظ ملف ال "× السابق باسم‎ 
ط٥0).×۳إ ثم افتح ملف فلاش جديد و قم بحفظة فى نفس المجلد الذى به الملف‎ 
ثم اكتب الكود التالى فى اول فريم فى الملف‎ 
// ظطەo)k_x×ہا نقوم بعمل کائن جدید من الکلاسا“ہ× و اسمۂ‎ 
var book_xmIl:XML = new XML(); 
/lIxmıl تخیر الاش غل تجاھل السانات التضاء فے ملف‎ 
this.book_ xml!.ignoreWhite = true; 


نقوم بتحمیل ملف ال "× // 
this.book_ xm!.load("book.xml");‏ 


Properties, Methods, and Return Types of the Object 


PROPERTY AND RETURN TYPES 
METHODS 

Attributes Returns an associative array containing all of the 
attributes of the specified node 

ChildNodes Read-only; returns an array containing references to the 
child nodes of the specified node 

FirstChild Read-only; references the first child In the list for the 
specified node 

hasChildNodes() Returns true if the specified node has child nodes; 
otherwise, returns false 

LastChild References the last child in the list for the specified node 

nextSibling Read-only; references the next sibling in the parent node's 
child list 

NodeName The node name of an object 

Node Type The type of the specified node lI element -type = 1, 
text node —-type = 3) 

NodeValue The text of the specified node If the node is a text node 

ParentNode Read-only; references the parent node of the specified 
node 

previousSibling Read-only; references the previous sibling in the parent 


node's child list 
RemoveNode() Removes the specified node from Its parent 
toString() Converts the specified node and any children to text 


الفصل الخامس عشر 
البرمجة بالكائنات 


Object-Oriented Programming 

أ»هزOb‏ : وتعني شىئ أو كائن (حاجة) ... حيت يعتبر الكرسي اء ٥زط0 ٠‏ والسيارة أيضاً زط0 أو 
شئ ... وهكذا ... 

:riente4‏ مثلاً لو أننا تعرفنا على شخص ما وكان همه الوحيد في هذه الدنيا المال › فأننا نستطيع أن 
نطلق عليه أنه «0ءإمم dعاnمori-Money‏ أو شخص تحركه المادة » حيث أن المال هو المحرك الأساسي 
في حياته. 

Programming‏ oriented-اecز0b:‏ والمقصود بها أن المبرمج يحلل العمل المراد منه وبناءه على 
أساس آنه مجموعة من الأشياء منفصلة وا مزط0 ٠‏ ولكنها في نفس الوقت تتعامل مع بعض البعض على أسس 
منظمة ومحددة. مثلاً في منظومة المكتبة يمكننا أن نعتبر أن الطالب ٥زط0 ٠‏ وله أسم ورقم › والعمليات التي 
يمكن أن يقوم بها في المكتبة هي القراءة والاستعارة وترجيع كتب... وهكذا... 

0P‏ هي أولاً وأخيرآً طريقة تصميم وبرمجة › ولا تقدم أي ميزة اضافية على المنتج النهائي للبرمجيات 
(علی سبیل المثال ٥ا۴‏ ٣cutioم×ع‏ او s٥اأ۴‏ اا0) ٠‏ ولكنها في نفس الوقت للمبرمج الذي يستخدمها تقدم 
ميزات تسهل عليه التعامل مع البرامج التي هو يكتبها أو غيره من المبرمجين › من حيث سهولة إدارة البرامج 
وإعادة استخدامها من قبل فرق العمل › أيضاً لسهولة تخيل البرامج لأنها مصصمة من البداية على أسس 00۲٥‏ 
وتكمن سهولة٥‏ 060 في محاكاتها للكائنات. 
يولي البعض أهمية كبيرة لمفاهيم كبيرة وكثيرة للبرمجة الشيئية › فهم من جهة لا يدركون أي أهمية 
لمصطلحاتها وتقنياتها › ومن جهة أخرى فهم لا يستطيعون الفرار من قوقعة التفكير الهيكلي .... لذلك نجد أن كثيراً 
من البرامج التي كتبت والتي ما زالت حتى الآن مكتوبة بأسلوب هيكلي وليس بأسلوب شيئيي حتى وإن وجدت في 
الكود عبارات مثل: وها و وهم م]×م وغيرها ... تظل طريقة التفكير نفسها هي طريقة التفكير لدى تصميم أي 

1۰۲ 


برنامج آخر بواسطة الدوال › الان أحاول ولو بشكل بسيط معالجة بعض المسائل النظرية هة المتعلقة بالبرمجة 
الشيئية دون أي تعمق في المسائل الكودية المختلفة بين لغات البرمجة. 


+الفرق بين التفكير الهيكلي والتفكير الشيئي. 


+التجريد. 

+الكائنات والكبسلة. 

+التماسك والتزاوج. 

+الوراثة وتعدد الأوجه. 

+أنماط التصميم البرمجية. 

الفرق بين التفكير الهيكلي والتفكير الشيئي, 


لحظة تفكير المبرمج بالبرنامج الجديد الذي يريد كتابته هي اللحظة الفاصلة التي تجعله يقرر بين إن كان 
يفكر بشكل شيئي أو هيكلي › ذا افترضنا أن البرنامج الجديد هو عبارة عن نظام لإدارة مدرسة ابتدائية فإن غالبية 
قراء هذه المقالة سيبدؤون التفكير بتحديد مهمة هذا البرنامج > ثم بعد ذلك يتم تقسيم البرنامج إلى مجموعة كائنات 
ويتم إسناد مهمة لكل كائن .... طريقة هذه التفكير هي طريقة التفكير الهيكلي .. إن السؤال الأساسي المفترض 
عند بداية تصميم أي برنامج ليس ماهي مهمة هذا البرنامج ... بل ما هو العالم الذي تريد مني نمذجته في هذا 
البرنامج ... وبالتالي فإن الإجابة ستكون نمذجة عالم المدرسة الابتدائية ... إذا رجعنا لطريقة التفكير الهيكلي فإن 
الإجابة ستكون مهمة هذا البرنامج إدارة هذه المدرسة .. وعند التعمق أكثر ستجد أن هذه الطريقة في التفكير تقسم 
سيؤدي مهمة ماء ثم حاوية تحوي كائنات الطلاب والذين سيؤدون مهمة ما . .. إن هذه الطريقة في التفكير طريقه 
غير شيئية بل هي طريقة تفكير مشوهة N EDT OE TET‏ تشويه اسلوب 
البرمجة. 

E ES O CE E 
المرشد الطلابي وحاوية تحوي طلاب المدرسة وستكون العلاقة بين المرشد وهذه الحاوية هي علاقة صداقة لأن‎ 
لاحظ أيضاً هناك آنه يوجد أكثر من حاوية › وبالتالي فان‎ ٠ من حق المرشد الطلابي الإطلاع على أسرار الطلبة‎ 
الطالب الواح سيكون فوجودا اکر من جاوي > هناك حاوية الفصل › وحاوية للصف › وحاوية للمدرسة › عند‎ 
انتهاء السنة الدراسية ستنتهى الفصول والصفوف وسيكون من الواجب إلغاؤها ... فهل سيكون من حق هذه‎ 
الحاويات إلغاء الطلبة وبالتالي إلغاء المدرسة ... لذلك عليك التفكير عن العلاقة بين الحاوية وعناصرها.. هل‎ 
سيكون من حق الحاوية امتلاك عناصرها وبالتالي إلغاءها أم لأ . .. لاحظ أيضاً هنا أن كائن المعلم سيكون من حقه‎ 
مراقبة الطلبة وتقييمهم . ... طريقة التفكير السابقة لن تفكر بالعلاقات بين الكائنات بهذا الشكل .. وستحل المشاكل‎ 
السابقة "مشاكل الحاويات مثا" بطريقة هيكلية وليست شيئية .. لأن المبرمج الذي يفكر بطريقة هيكلية سيركز فقط‎ 
على إيجاد الكائنات وسيعتبر وجود الكائنات كآنه وجود للمتغيرات الأساسية فقط وبالتالي فإنه سيحل المشكلة‎ 
بطريقة هيكلية أما بالنسبة لطريقة التفكير الشيئية فهو سيركز أيضاً على إيجاد العلاقات بين الكائنات .. لأن العالم‎ 
يحتوي على الكائنات وعلى العلاقات بينها» وسيركز أيضاً على مزيد من التجريد ١0إاعجإ]وطA۸ لكي يكون‎ 
تركيزه على إيجاد حل لميدان المشكلة (سنصل لهذه النقطة لاحقاً).‎ 


معنى التجريد ‏ 
N PRY CY PO DY PEE rg rar‏ 
على إيجاد حل للمشكلة التي تعمل عليها فقط .. بل أيضا على إيجاد حلول لمشاكل أخرى مثل مشاكل الأخطاء 
البشرية عند إدخال الأوامر بصورتها الثنائية › أيضاً يجب عليك معرفة التفاصيل الداخلية للجهاز الذي تعمل عليه 

... أي يجب عليك التركيز على مشاكل أخرى غير ميدان المشكلة الذي تعمل عليه . .. لنفرض مرة أخرى أنه طلب 
منك برمجة نفس البرنامج ولكن هذه المرة بواسطة لغة التجميع "الاسمبلي' ' ٠‏ أنت تعلم أن هذه اللغة هي تجريد 
للغة الآلة ... وبالتالي فأآنت لن تهتم بشأن الأخطاء البشرية لأنه بامكانك كتابة أوامرك بواسطة لغة الإنسان › هذا 
الأمر سيجعلف تركز أكثر وأكثر على ميدان المشكلة الذي تريد حله وسيريحك بالتالي من التفكير في مشاكل أخري 
صحيح أن لغة الاسمبلي ليست ذات مستوى متقدم من التجريد وستضطر في النهاية إلى التفكير ببعض المسائل غير 
ميدان مشكلة البرنامج الذي تريد حله ولكن في النهاية فالأمر أفضل من البرمجة بلغة الآلة . 

I 


لغة السي أتت أيضاً كتجريد للغة الاسمبلي ... في لغة الاسمبلي يجب عليك الاهتمام بالجهاز الذي تعمل 

عليه بينما هذا الأمر غير موجود في لغة السي ag CESS oT‏ 
لديك .. وهذا يعطيك مزيد من التفكير بشأن المشكلة التي تريد حلها في برنامجك › ويقوم بإلغاء التفكير بشأن المشاكل 
الأخرى مثل ما هي التفاصيل الداخلية للجهاز الذي تعمل عليه. 

نستطيع القول هنا أيضاً أن لغة الجافا هي تجريد آخر › في لغة السي لا تستطيع أخذ الملف التنفيذي ونقله 
إلى جهاز آخر أو إلى نظام تشغيل آخر لأنه لن يعمل . .. الملف التنفيذ الصادر عن لغة السي يعمل فقط على الجهاز 
الذي تمت تمت ترجمة السورس كود عليه › ويجب عليك الاهتمام هناك بتوفير مترجم للأجهزة الأخرى .. الأمر في لغة 
الجافا مختلف ففلسفتها هي: Write Once, run every where‏ » أي اكتب السورس كود وسیيعمل الملف 
التنفيذي على كل جهاز وعلى كل نظام تشغيل. 

فكرة التجريد مطبقة بشكل كبيرة في البرمجة الشيئية . 
انواع البيانات التجريدي „Abstract Data Type (۸DT)‏ 

في لغة الاكشن اسكربت توجد آنواع معرفة مسبقا من قبل مترجم اللغة. مثلاً امطہںہ يعتبر نوع نقوم 
باستخدامه لمعالجة Manipulate‏ الارقام الصحيحة › والمقصود بكلمة معالجة هنا هو إجراء العمليات المعتادة 
على هذا النوع مثل "- + * /" وهكذا › لأن الجمع والطرح والضرب عمليات تجرى عادة على الأرقام. 


السلاسل الحرفية وومآإ]S‏ نستعملها عند وجود الحاجة الى معالجة مصفوفات من نوع حرف. وعلى العكس من 
نوع طم الذي نستطيع أن نقوم بعمليتي الضرب والقسمة عليه › فطبيعة البيانات التي من نوع السلاسل 

الحرفيه لايمكن ضربها او فسمتها. 
1 هي قاعدة الاساس في البرمجة بطريقة 00 ٠‏ وهي الخطوة الاولى التي يتم فيها تصميم وتعريف 


أنواع جديدة. هذه الانواع الجديدة يتم تعريفها وترجمتها من اوصاف وأفعال النوع نفسه»ء فالاوصاف يتم التعبير عنها 
بمتغیرات ءءاطھاج۷ ۰ و الأفعال یتم التعبیر عنھا بدوال وہ اہ ں۴. مثلا : 


لون للك الابواب ¢ لون 


E 


الأوصاف والأفعال التي يتم تعريفها لهذه الآنواع الجديدة تختلف من برنامج الى أخر » فمثلاً لو أردنا أن نقوم 
بتعريف نوع سيارة لإستخدامه في برنامج تحكم بالسرعات فإن لون السيارة سيكون غير مهم بالنسبة لنا. 


يسمى هذا النوع من البيانات بالبيانات التجريدية وذلك لأنها لازالت تحتاج الى تعريف محدد لإستخدامها من 
قبل لغات البرمجة › فنوع القماش متلا عبارة عن معلومة يجب ترجمتها حتى يمكن التعبير عنها › فمثلاً : 
number Fabric; // 1=Blue, 2=Red....‏ 
او 
String Fabric; // B=blue, R=red, ...‏ 
الكائنات والكبسلة 
للبرمجة الشيئية فلسفتها القائمة على تقسم البرنامج ليس إلى مهام كما هو الحال في البرمجة الهيكلية بل 
إلى أجسام أو كائنات في العالم الفيزيائي الحقيقي › مفاهيم الكائنات هي على كل حال ما يلي: 


الفئات ومووهاع : 
تساعد الفئة على تمييز الكائن من خلال تعريفها › إذا نظرنا مثلاً إلى فة اسمها سائق › ستجد أن 
هناك فرق بين السؤال: كيف يقود السائق › وفرقاً بين السوؤال: كيف يقود السائق أحمد › الكائن أحمد هو سائق 
و 
عند السؤال عن ما هو السائق» فانك في الحقيقة تتكلم عن حالة عامة › كل السائقين يعلمون 
كيفية تشغيل السيارة > وکل السائقين لديهم رخصة قيادة (إلا في حالات شاذة طبعا) > وکل السائقين لديهم مخالفات 


٤ 


مرورية › وكل السائقين لديهم سيارة أيضاً؛ باختصار فإن الفنة ووهاع تقوم بكبسلة تصنيف معين لمجموعة من 
الكائنات واععمزطه .. وهو في مثالنا هذا كائنات السائقين. 
ولكن حينما نتحدث عن سائق معين فنحن هنا ننتقل من مفهوم الففة ووهاع إلى مفهوم الكائن 

object‏ . ..حينما نتحدث عن الكائن أحمد قي المثال السابق › فإنه وبسبب معرفتنا بانه ينتمي إلى فة السائقين 
فاننا نعرف أنه يملك رخصة قبادة ولديه سيارة > ما لا نعرفه ربما بعض السمات والخصائص المتواجدة لدى السائق 
أحمد ... كم سيارة لديه ؟ » ما مدى مهاراته في قيادة السيارات؟ › ما نوع الرخصة المرورية التي لديه ... وبالتالي 
فان الكائن اء عزطه هو حالة خاصة "٥٥‏ هاما من الفئة. 
الخلاصة :ان الوراث „Inheritance‏ 

هي إمكانية توريث صفات وأفعال ووها© معينة الى وها اخرى جديدة › وذلك لتجنب عملية تكرار 
الصفات المشتركة بين ال ومءوهاع. حيث تسمى ال ووءه|ع الجديدة بالابن والاولى بالأب. 


allكligٽ Components‏ : 
التفكير في الكائن عن طريق مكوناته الصغيرة أمر ضروري وأساسي للغاية في البرمجة الشيئية › 
فئة السيارة مثلاً تتكون من المحرك وعجلة القيادة ومخزن البنزين والإطارات ... إلخ ؛ المكون في النهاية هو عبارة 
عن فئة ووهاع ولكنها أقل حجماً وأكثر تحديداً › فئة السيارة إذا تم وصفها في الكود على أنها سيارة فقط فسيكون 
الكود أقل مقروئية › ولكن بدلا من ذلك ماذا لو تم وصف فة السيارة على أنها فة تدير وتتعامل مع مكونات أقل 
حجماً › هذا سيسهل كثيرآً من قراءة الكود ومن تصميم الكود ويجعلك قادرا على فهم الفنة ووه اع بشكل أوضح 
كما هي في العالم الحقيقي › لاحظ أيضاً هنا أنه من الممكن أن تحتوي هذه المكونات على مكونات أخرى. 


الخواص :Properties‏ 
السمات أو الخواص هو ما يفرق الكائنات عن بعضها البعض › إذا نظرنا إلى العالم الحقيقي سنجد 
أن ما يفرق بين إنسان وإنسان آخر هو شكل الوجه مثلاً والطول وحتى العقيدة ومجموعة القيم التي تكون الإنسان 
والأخلاق .. وغير ذلك من الخواص الخاصة بكل إنسان. 
بامكانك التفكير عن الخواص في مستوى الفنات وهءوه اع › فمثلاً في مثال السائق › سنجد أن 
جميع السائقين يجب أن يكونوا يملكون رخصة قيادة › وبالتالي فهذه خاصية مشتركة وعامة بين جميع الكائنات من 
نوع فئة السائق. 


السلوکيات :Behaviors‏ 
بامكاننا التفكير عن السلوك على مستوى الكائن ومستوى الففة > في مثال السائق سنجد أن هناك 
سلوك اسمه"- يقود (الموقع الذي تریده) > وسنجد أن جمیع الفئات ستش ستشترك في فعل القيادة هذا › ولکن الاختلاف هنا 
يمكن بين كل كائن وكائن › فإذا كان الكائن أحمد سريعاً للغاية فانه سيصل في وقت أسرع ولكن احتمالات وقوع 
حادث كبيرة » بينما الكائن محمد سائق هادئ نوعا ما فإنه سيصل في وقت أقل ولكن بدرجة أمان أكبر من صاحبه 
السابق. 


‘Encapsulation ln 
الفئة والكائن تعتبران في الأساس تغليفاً للسلوكيات والخصائص في مجموعة واحدة أو قالب واحد › هذه‎ 
الكبسلة والتغليف ستسهل عليك البرمجة بشكل كبير فأنت الآن ستكون قادرا على التعامل مع هذه الكبسولة بشكل‎ 
شامل » فأي تغيير في إحدى خصائص كائن ما › سيقوم بتغيير جميع خصائص هذا الكائن › لنأخذ مثالا واقعياً لنفرض‎ 
أن الطالب أيمن رسب في اختبار إحدى المواد › سيوؤثر هذا على معدله العام وليس ذلك فحسب بل سيؤثر على‎ 
خصائصه المتبقية فهو أولاً سيتأثر نفسياً وبالتالي سيؤثر هذا الأمر على حالته الجسدية العامة › لكن إذا نظرنا إلى‎ 
البرمجة الهيكلية فحينما تقوم بجعل درجة الطالب أحمد درجة سيئنة ستكون مضطرآً على تغيير كل خاصية من‎ 
خصائصه مما سيجعل الكود طويلاً وليس ذا مقروئية عالية › لكن الأمر يختلف في البرمجة الشيئية فبواسطة‎ 

سطر واحد من الكود تستطيع فعل كل هذه التغييرات . 

الخلاصة: ان الكبسلة "التجميع والتغليف": وهي تمثل عملية تجميع صفات وأفعال شئ معين ووضعها داخل 
مغلف وأخيراً تسميتها بأسم هذا الشئ ... مثلاً ال )عه]S‏ » له صفات ''s٥ا u‏ طأ٣)A"‏ وهي حجم › ونوع › وحیز 
... أيضا ال )عه له عمليات أو أفعال or Methods"‏ erationsم0p'‏ یقوم بھا وھي مہ٥۴‏ و shں۴u.‏ 


إخفاء ائبيlنlت Data Hiding‏ : 
من المفيد أن يكون هناك تجزئة في قطاع البرمجة إلى صانعي الفنات ٥١٠٠۵10١‏ كءهاء وإلى مستخدمي 
الفئات أو المبرمجين الزبائن وم۳ "۳٠ه۲و١۲م‏ ءاام › النوع الأول من المبرمجين هو من يقوم بانشاء الففات 
والنوع الثاني هو من يستخدم هذه الففات ويجمعها لكي يبني من خلالها نظاما أو برنامجاً متكاملاً . الوظيفة 
الأساسي لصانعي الفنات فهي بناء فة يكشف فيها للمبرمج الزبون ما هو ضروري فقط لماذا؟ .. حتى يسمح 

للمبرمج الزبون بالتفكير في ميدان المشكلة دون التورط في التفكير بشأن مسائل أخرى. 

بالرغم من الفائدة الضرورية لعمل صانه الفنات إلا أنه سيفرض قيود على المبرمج الزبون عند استخدام 
فة ماء فهو لا يستطيع الوصول إلى الأعضاء المخفيين ءه۷أإم .. لكن إذا فكرت قليلاً ستجد أن هذه الأجزاء 
الداخلية مهمة للعمل الداخلي داخل الففة وليس لها أي علاقة بتاتاً بالأعضاء العامة ااام أو واجهة الفة .... 
في مثال السائق الذي يوجد فيه سلوك (أو دالة إن شئت) اسمها يقود › ستجد أنك تستخدم هذا السلوك دون أي تفكير 
مسبق في كيف سيعمل هذا السلوك › لمثال أوضح أنظر إلى هذا المثال المكتوب بواسطة لغة السي شارب: 

Console.Write ('" O O P\n""); 

هذا السطر يقوم بطباعة العبارة ۲ © 0© › لاحظ هناك أنك لا تهتم بما يحدث داخل الدالة ٥٤آ٣‏ بل كل ما فكرت 
فيه هو المشكلة التي تود حلها فقط وحينما احتجت طباعة عبارة ما ... فإنك قمت بفتح التوثيقات الخاصة بلغة 
السي شارب ووجدت أنه يوجد فئة اسمها مامومم لديها دالة ساكنة اسمها ٥أ‏ تقوم بطباعة أي كلام تريده 
على الشاشة ... ثم استخدمتها ولم تحتج بتاتاً لأي عمليات معقدة تقوم بهاء لأن هذه العمليات المعقدة تحدث داخلياً 
داخل الفئة ماموم هع » مثل هذا الأمر سيجعلك تفكر أكثر في المشكلة التي تريد حلها وليس في المشاكل الصغيرة 
التي ستتولد أثناء محاولتك حل المشكلة الكبيرة. 

الخلاصة: ان إخفاء البيانات : وهي عملية إخفاء المتغيرات والدوال › بالنسبة للمتغيرات يجب دائماً إخفائها 
عن طریق تحدیدها ب ٥۲۷2م‏ اما الدوال فذلك يرجع لإحتياج مصمم البرنامج › حيث يوجد ثلاث أنواع من الإخفاء 
protected and private‏ ,icاubم‏ › سنؤجل شرح عمل ال لعء عاتم لعلاقتها بالوراثة. 
- تعد اlتشكJ .Polymorphism‏ 

تعدد التشكل وهي منح المبرمج إمكانية تعريف دالتين أو أكثر بنفس الأسم » ولكن يشترط أن تختلف كل من 
هذه الدوال في قائمة إرسال/إستقبال المتغيرات وإ٥ام"ه۲ه۴P ٠‏ آياً كان هذا الإختلاف في العدد أو النوع أو كليهما. 


: Cohesion and Coupling رljillو التماسك‎ 

نأتي الآن إلى أمر مهم يندر الحديث عنه رغم أهميته ولو أنه يتردد بكثرة في مواضيع هندسة البرمجيات 
> وهو موضوع التماسك. 
| التماسك: هو قدرة المقطع الواحد على تنفيذ مهمة واحدة من دون الحاجة إلى استدعاء مقاطع برمجية 
اخری. 

من المعلوم أن أي برنامج يتم تقسيمه إلى مقاطع برمجية صغيرة » وهو يقسم إما إلى فئات أو دوال أو إلى 
أي شيء آخر ... وهذا التقسيم هو ما يقصد به المقطع الواحد في التعريف السابق. 

التزاوج هو عكس التعريف السابق » وهو يعني أن أكثر من مقطع برمجي مرتبطة مع بعضها بشكل 
يجعلهم لا يستطيعون العمل إلا أثناء تواجدهم كلهم مع بعضهم في برنامج واحد. 

من التعريفين السابقين نجد أنه كلما ازداد التماسك في الفئات قل التزاوج فيما بينهم › هناك تقريباً سبعة 
أنواع من التماسك أقواها هو التماسك الوظيفي والذي يعني قدرة المقطع على أداء مهمة واحدة فقط من دون 
الاعتماد على أي مقطع برمجي آخر. 

أما أضعفها فهر ٣0أوم‏ طم اه†nمهكiعinدC‏ وهو حينما يقوم المقطع البرمجي بأداء أكثر من مهمة 
غير مترابطة. 

لكي نطلق على لغة برمجة معينة بأنها تدعم البرمجة بطريقة 00 يجب أن تتوفر فيها التقنيات الأتية: 


„Abstract Data Type (ADT) انواع البيانات التجريدي‎ -١ 
.Encapsulation lll -1 

.Data Hiding تlنlيبئا إخفاء‎ ۳ 

.Polymorphism Jكتll‎ Ãuددعت‎ -<“ 

Inheritance ةأlروئا‎ - 


Object-Oriented Programming with ActionScript 2.0 J الان لنبداً الدراسة العملية‎ 


ActionScript Classes 

سوف نرمز للومووهاع فى حديثنا بالخلايا و احيانا قد تجدنى اكتبها كلاس بالعربية و ذلك للتسهيل و للتعود على 
المصطلح الاجنبى . 
Class‏ 
وهي مكوّن أساسيْ لبناء الكودء ليس لها واجهة مرنيّةء ولكنها توّدى وظائف معينة لبرنامجك. 
وباختصار» فإن الخليّْة هي مجموعة من الدوال والإجراءات التي يمكن إعادة استخدامها في أي مشرو ع» بحيث يوقر 
المبرمج على نضيه مشقَة إعادة كتابتها مرة أخرى 
لاحظ ان SS‏ إذ يجب أن يتم استخدامه بواسطة تطبيق آخر أو جزء آخر من نفس 
التطبيق الذي يحتوي على الخلية. 

- اتعني أثنا نستدعي الخليّة كما نستدعي الدوال والإجراءات الفرعيّةء باستخدام اسم الدالة. 

- إطلاقا. . ن الخلية تحتوي ناسا e‏ العديد من الإجراءات والدوال والخصائص الخاصة بها 

- إذن كيف نستخدم الخلية؟ 
- أئنا نعرف متغيّرا من نفس نوع الخليّت تماما كما نعرف متغيرا من نفس نوع البيانات التى ينتمى لها المتغير . 


- بالضبط.. وهذا يعني ببساطة» أن الخليّة هي إحدى أنواع المتغيرات التي يعرٌفها المستخدم User Defi ı٥4‏ 
 /‏ وإن كانت هي اشملها واقواها وأهمَها على الإطلاق» كما سنرى بعد قليل. 
الآن تدرك بالطبع أئك أوغلت في استخدام الخلاياء فهي ليست جديدة أو غريبة.. الجديد هو أئك ستتعلم هنا كيف تبني 
الخلايا الخاصّة بك. 
- بقى ان تعرف ان الخلايا يتم تعريفها فى ملفات مستقلة و ليست فى ال ٥٣ا "6٥‏ [] و تكون هذة الملفات بامتداد 
ئه و يمكنك كتابة الكود الخاص بها فى المحرر الخاص بذلك الموجود فى برنامج فلاش النسخة الاحترافية او 
باستخدام النوت باد و حفظ الملف بامتداد ئج . 
- لاحظ ايضاانة يجب ان يكون اسم ملف الخلية هو ذات اسم الخلية مثلا خلية اسمها 
أrodutاP‏ یجب ان یکتب الکود الخاص بھا فی ملف اسمةئھ.امuں‏ ه۴ و يكون هذا الملف فى نفس المجلد الذى 
سوف يحفظ فية ملف الفلاش الذى سوف يستخدم فية الخلية أCں ۴۲٥١‏ و يمكن ايضا ان يحفظ ملف الخلية فى مجلد 
فرعى داخل المجلد الرئيسى مثلا نقوم بعمل مجلد فرعى و ليكن اسمة هج( و نحفظ فية ملف الخلية . 
و للأستدعاء الخلية نقوم بكتابة الكود التالى فى ملف الفلاش 
var myProduct:Product = new Data.Product();‏ 
Import Data.Product;‏ 


مثال يوضح طريقة كتابة الخلية : 
class Product {‏ 


var Id:Number; 
var prodName:Strindg; 


var description :String; 


function Product (id:Number, prodName:String, description :String) 


this.id = id; 

this.prodName = prodName; 

this.description = description; 
ا‎ 


Public and Private Attributes حڌ‎ 

عااط۴u:‏ ليصبح الخلية متاحا للاستخدام من أي موضع في مشروعك» أو من أي مشروع آخر يضيف مرجعا 
لمشروعك. 

ارا : ليصبح الإجراء متاحا للاستخدامء فقط من داخل الدالة أو الخليّْة sئما©‏ . 


Ihe extends Keyword 


تستخدم لعمل وراثة لخصائص و دوال خلايا اخرى سبق تعريفها وهى ااام مثال يمكن ورائة الخلية 
Movie ٥‏ و استخدام كل خصائصها فى عمل خلية جديدة و ليكن اسمها وج5۲ ءءعواع و فى هذة الحالة الخلية 
الجديدة يمكنها استعمال كلا من 
onPress(), onRelease(), startDrag(), and stopDrag(),‏ 
و كل ذلك بسبب وراثة الخلية MovieClip class‏ . 

classclass Drag extends MovieClip { 


function Drag () { 

onPress = doDrag0; 
onRelease = doDrop(); 

! 

private function doDrag(){ 
this.startDrag(); 

1 

private function doDrop(){ 


this.stopDragÛ0; 


ا 
- الان يمكن ربط خلية ما بعنصر على مسرح العمل مثل موفى كليب من خلال استخدام خاصية ٥وج‏ )!| مثال 


- مثال : قم بعمل دائرة ثم اضغط 8] لتحويلها لموفى كليب فتظهر لك هذة الصورة : 


Lonvert to Symbol 


Name: | mcBalll | 
Type: (#@) Movie clip Registration: OT 
ûaû 
0 Button 
J Graphic 


Linkage - 
Ider: 
ûî Z2, CÊ 


Linkage: [_ [Export for ActionSrript 
|_[Expart for runtime sharing 
Expartin frst rarmiê 


|_lImpart for runtime sharing 


File; 
Symbol name: Symbol 1 


Always update before publishing 


[lJ Enable quides for 94lice scaling 


تم بتر Export for ActionScript‏ 
و فى مربع النص وها 2.0 ۸8 اكتب اسم الخلية التى تريد ربطها مع هذا الموفى كليب 


Lonvert to Symbol 


Name: | mcBall | 
Type: (e) Movie ip Registration: TT 
oa 


9 Button 
O Graphic 


Linkage 


Identifier: mcEall | 


A5 Z0 dass: 


Linkage: ا‎ Export for ActionSeript 
[_[Expart for runtime sharing 
Expart in first frame 


Impart for rintime sharing 


symbol name: Symbol 1 


Always update before publishing 


[J Enable quides for 94lice scaling 


ب و لیکن متلا .وج5 


11۰ 


الان عندما تستخدم هذا الموفی کلیب سیكون لة كل خصائص الخلية .Drag‏ 


رسائJ‏ lئخطİ Error Messages‏ 
يقدم برنامج فلاش مجموعة من رسائل الخطاً و منها التالى : 


Message texti 


A class name was expected. 

A base class name Is expected after the 'extends' keyword. 
A member attribute was used incorrectly. 

The same member name may not be repeated more than once. 
All member functions need to have names. 

This statement is not permitted in a class definition. 

A class or interface has already been defined with this name. 
Type mismatch. 

There is no class with the name '<ClassName>'. 

There Is no property with the name '<propertyName>'. 

A function call on a non-function was attempted. 


Type mismaich In assignment statement: found [Ihs-type] where [rhs- 
type] is required. 


The member is private and cannot be accessed. 
Variable declarations are not permitted In Interfaces. 
Event declarations are not permitted in interfaces. 
Getter/setter declarations are not permitted in interfaces. 
Private members are not permitted In interfaces. 
Function bodies are not permitted in Interfaces. 

A class may not extend Itself. 

An Interface may not extend itself. 

There is no Interface defined with this name. 

A class may not extend an interface. 

An interface may not extend a class. 

An interface name is expected after the 'Implements' keyword. 
A class may not implement a class, only Interfaces. 


Error 


number 


1093 
1094 
1095 
1096 
1097 
1099 
1100 
1101 
1102 
1103 
1104 
1105 


1106 
1107 
1108 
1109 
1110 
1111 
1112 
1113 
1114 
1115 
1116 
1117 
1118 


DB 


Error Message text 

number 

1119 The class must Implement method 'methodName' from Interface 
interfaceName'. 

1120 The implementation of an interface method must be a method, not a 
property. 

1121 A class may not extend the same interface more than once. 

1122 The implementation of the interface method doesn't maich Its definition. 

1123 This construct is only available in ActionScript 1.0. 

1124 This construct is only available in ActionScript 2.0. 

1125 Static members are not permitted in interfaces. 

1126 The expression returned must match the function's return type. 

1127 A return statement is required in this function. 

1128 Attribute used outside class. 

1129 A function with return type Void may not return a value. 

1130 The 'extends' clause must appear before the 'implements' clause. 

1131 A type identifier is expected after the ':'. 

12 Interfaces must use the 'extends' keyword, not 'implements'. 

1133 A class may not extend more than one class. 

1134 An interface may not extend more than one interface. 

115 There is no method with the name '<methodName>'. 

1136 This statement is not permitted in an interface definition. 

1157 A set function requires exactly one parameter. 

1138 A get function requires no parameters. 

1139 Classes may only be defined in external ActionScript 2.0 class scripts. 

1140 ActionScript 2.0 class scripts may only define class or interface 
CONSÎrUCÎS. 

1141 The name of this class, '<A.B.C>', conflicts with the name of another 
class that was loaded, '<A.B>'. 
(This error occurs when the ActionScript 2.0 compiler cannot compile a 
class because of the full name of an existing class is part of the 
conflicting class' name. For example, compiling class mMx.com.util 
generates error 1141 If class mx.com is a compiled class.) 

1142 The class or interface '<Class or Interface Name>' could not be loaded. 


1143 Interfaces may only be defined in external ActionScript 2.0 class scripts. 
I 


Error Message text 

number 

1144 Instance variables cannot be accessed in static functions. 

1145 Class and interface definitions cannot be nested. 

1146 The property being referenced does not have the static attribute. 

1147 This call to super does not match the superconstructor. 

1148 Only the public attribute is allowed for interface methods. 

1149 The import keyword cannot be used as a directive. 

1150 You must export your Flash movie as Flash 7 to use this action. 

1151 You must export your Flash movie as Flash 7 to use this expression. 

1152 This exception clause Is placed Improperly. 

1153 A class must have only one constructor. 

1154 A constructor may not return a value. 

1155 A constructor may not specify a return type. 

1156 A variable may not be of type Void. 

1157 A function parameter may not be of type Void. 

1158 Static members can only be accessed directly through classes. 

1159 Multiple Implemented Interfaces contain same method with different 
types. 

1160 There Is already a class or interface defined with this name. 

1161 Classes, interfaces, and built-in types may not be deleted. 

1162 There is no class with this name. 

1163 The keyword '<keyword>' is reserved for ActionScript 2.0 and cannot be 
used here. 

1164 Custom attribute definition was not terminated. 

1165 Only one class or interface can be defined per ActionScript 2.0 .as file. 

1166 The class being compiled, '<A.b>', does not match the class that was 
imported, '<A.B>'. 
(This error occurs when a class name Is spelled with a different case 
from an Imported class. For example, compiling class mx.com.util 
generates error 1166 if the statement import mx.Com appears in the 
util.as fIle.) 

1167 You must enter a class name. 


1168 The class name you have entered contains a syntax error. 


YT 


Message texti 


The interface name you have entered contains a syntax error. 

The base class name you have entered contains a syntax error. 

The base interface name you have entered contains a syntax error. 
You must enter an interface name. 

You must enter a class or Interface name. 

The class or Interface name you have entered contains a syntax error. 
'varilable' is not accessible from this scope. 


Multiple occurrences of the 'get/set/private/public/static' attrlDute were 
found. 


A class attribute was used Incorrectly. 


Instance variables and functions may not be used to initialize static 
variables. 


Runtime circularities were discovered between the following classes: <list 
of user-defined classes>. 

This runtime error Indicates that your custom classes are Incorrectly 
referencing each other. 

The currently targeted Flash Player does not support debugging. 


The currently targeted Flash Player does not support the releaseOutside 
evenl. 


The currently targeted Flash Player does not support the dragOver event. 
The currently targeted Flash Player does not support the dragOut event. 
The currently targeted Flash Player does not support dragging actions. 


The currently targeted Flash Player does not support the loadMovie 
action. 


The currently targeted Flash Player does not support the getURL action. 


The currently targeted Flash Player does not support the FSCommand 
action. 


Import statements are not allowed inside class or Interface definitions. 
The class '<A.B>' cannot be Imported because its leaf name is already 
resolved to the class that is being defined, '<C.B>'. 

(For example, compiling class util generates error 1189 if the statement 
import mx.util appears In the util.as file.) 

The class '<A.B>' cannot be Imported because Its leaf name Is already 


Error 


number 


1169 
1170 
1171 
1172 
1173 
1174 
117/5 
1176 


1177 
1178 


1179 


1180 
1181 


1182 
1183 
1184 
1185 


1186 
1187 


1188 
1189 


1190 


E: 


Message texti 


resolved to a previously imported class '<C.B>'. 
(For example, compiling import Jv.utill generates error 1190 if the 
statement import mx.util also appears in the AS file.) 


A class' instance variables may only be initialized to compile-time 
constant expressions. 


Class member functions cannot have the same name as a superclass! 
constructor function. 


The name of this class, '<ClassName>', conflicts with the name of 
another class that was loaded. 


The superconstructor must be called first In the constructor body. 


The identifier '<className>' will not resolve to bullt-in object 
'<ClassName>' at runtime. 


The class '<A.B.ClassName>' needs to be defined In a file whose relative 
path Is <'A.B>'. 


The wildcard character '*™' is misused in the ClassName '<ClassName>'. 


The member function '<classname>' has a different case from the name 
of the class being defined, '<ClassName>', and will not be treated as the 
class constructor at runtime. 


The only type allowed for a for-in loop iterator is String. 
A setter function may not return a value. 


The only attributes allowed for constructor functions are public and 
private. 


The file 'toplevel.as', which is required for typechecking ActionScript 2.0, 
could not be found. Please make sure the directory 
'$(LocalData)/Classes' is listed in the global classpath of the ActionScript 
Preferences. 


Branch between <spanStart> and <spanEnd>> exceeds 32K span. 


There is no class or package with the name '<packageName>' found in 
package '<PackageName>'. 


The currently targeted Flash Player does not support the FSCommand2 
action. 


Member function '<functionName>' is larger than 32K. 

Anonymous function around line <lineNumber> exceeds 32K span. 
Code around line <lineNumber> exceeds 32K span. 

The package name '<PackageName>' cannot also be used as a method 


Error 


number 


Error Message text 


number 
name. 

1211 The package name '<PackageName>' cannot also be used as a property 
name. 

1212 The ASO file for the class '<ClassName>' could not be created. Please 
make sure the fully-qualified class name is short enough so that the ASO 
filename, '<ClassName.aso>', is less than 255 characters. 

1213 This type of quotation mark is not allowed in ActionScript. Please change 


it to a standard (straight) double quote. 


الفصل السادس عشر برنامج 2.0 ×٥ا۴‏ 
Flash Player 9‏ 


1997 - FutureSplash 1s renamed and released as Macromedia Flash 1.0. 

1997 - Flash 2 adds buttons, the Library, sound support, and color tweens. 

1998 - Flash 3 adds new animations and alpha transparency. 

1999 - Flash 4 adds MP3 audion streaming and motion tweens. 

1999 - 100-mıllionth download of the Flash Player. 

2000 - Flash 5 adds ActionScript 1. 

2000 - Flash Player installs reach the 92 percent penetration mark. 

2002 - Flash Player 6 adds support for Flash remoting, Web services, video, shared libraries, and 

components. 

e 2003 - Flash Player 7 Introduces ActionScrıIpt 2.0 and streaming audio and video. 

e 2005 - Flash Player 8 adds filter effects, GIF and PNG 1mages, bitmap caching, new video codec 
(On2 VP6), file upload and downloading, and Flash T'ype. 

e 2006 - Flash Player 9 1s released and Introduces ActionScript 3, E4X XML parsing, regular 
express1lons, and binary sockets. 


عندما نقوم بفتح البرنامج 2.0 ×ه[۴ تظهر لنا الشاشة التالية 


11٦1 


% Flex Development - Flex Start Page - Adobe Flex PUilder 2 کک نالا و‎ 
File Edit Navigate Project Run Window Help 
î-* EH G 10-A Q7 


ta. Navigatar 2 ı% Flex Start Page. # 


ب ا 


Adobe’ Flex: 2 


8 How Flex Works Flex Samples @ Tutor 


Bz: TEY, | ص ت‎ SK E youl iG know ٠ Flex Component e FRuIn tetiing Stari 
E TT 1. Building and running Flex applications ode Samples USing the Flex campanenits wreatê YOUr ÎÎ 
2. ONnNEcCtiNg to data Retrieve and 


1 Flex Style Explorer Run 
3. Managing Flash Player security Lise Web Ser 
: E Interactively create component styles 
_ A | auinn nut a Flex annliratinn 


[E Problems 
errors, J warnings, O infas 


Descriptio ResoUIrCE In Falder Location 


SS lm I ET EAI RUSTFS 10:070‏ 
تلاحظ ان البرنامج يعرض فى البداية طريقة عملة و امثلة خاصة بة و مشاريع و مواقع على الانترنت 


و لعمل مشروع جدید اضغط على ماأ٣۴ ActionScript Project New‏ 


11۷ 


% Flex Development - Flex Start Page - Adobe Flex BPUilder 2 تازا وه‎ 4 

zlz Edit Navigate Project Run Window Help 

ISLS i) MXML Application 
1 MEML Lompanenit 


Clase Ctl + 1 ActionScript File 
aE Ctl 1 ActionScript Interface 
Save As... CSS File 
save All Ctrl+Shift+8 f Hex Proj 

% Project 
Revert a 
my Acîonrörript Project = 

Move, 15E Flex Library Project 

RENAME, ,. F2 Î | 

Refresh F5 i Folder B8 أ‎ 

|| Flex Samples Tutor 

Convert Line Delimiters To ۴ [? File : ex 5 P to 
j Print Source... Ctrl FÎ Other... ۱ x Lomponent Explorer Run Getting Start 
ڪڪ‎ I EE IEURIE ude samples USing the Flex components Wreale YOUr ÎÎ 


E E ng to data ٠ Retrieve and 
| Flex Style Explorer Run 
pug Import... gq Flash Player seCUrIY 1 Llse leb Ser 
ا‎ E Interactively create component styles ٠ 
1 lT AY ANNUM ATNFI 
LIER a 1 | 
Properties Alt +ENtEr ¥ ر‎ 
Exit ings, O infos 


TEETH RHesQLIFTE ¦ In Folder Location 


0 ر 


f5 SEE REL STN Kr, MD O OAR e e FF ED 10:1 


بر للك شاش المعالح السصرى و كل ما عليك هو كتابة اسم المشرو ع و الط على زر ۳1015 


۱۸ 


% New ACUONSCTIDT Project 


Create an ActionScript Project 
Specify the location of the files in the new project. 


Project name: michael 1j 


Froject Contents 
Use default location 


-— 


PrFûjêrt location! | Ci Document and Setîings WPPRHESP3, USERMY I 


فيقوم البرنامج بعمل مشروع اكشن اسكربت بة ملف وج و كتابة كود التالى 


% Flex Development - michael .as - Adobe Flex PUilder کا لاا‎ 
File Edit Source Navigate Project Run Window Help 


ê ت ل‎ O - ts: " 2 QL ّ : ا ا ا‎ FÎ | #Éğ Flex Develop... | 
ج8‎ Navigator 2&3 Î @ Flex Start Page 0 michael Las a 


a FR 13 package { 
س‎ 1 ort flash. displav. SpLrILte z 
3 Er michael 1 و‎ 
Ey bin 
HI html-template 
2 i michael1.as 


public class mıichaeعll‎ extends Sprite 
{ 


ir تا‎ ۴ 


public Tunction michael1l [) 
ٍ 
ٍ 


O Û O E 


|3 


إ 
فإ 


tz Qutline | e 
vê © > 
Bl EB (default package] 
Hl: = imports 
E1--{@ michael 1 
:-... ® michael 1) 


[E1 Problems 
Derrars, J warnings, U infos 
Description ResoUIrCE In Falder 


Flex Builder 2 will expire in 23 days | Writable | Insert 


لاحظ ان 
ActionScript 3.0 is completely class-based, so all code must be placed in methods‏ 


of your project's 
Classes 


اى ان لم يعد من الممكن كتابة الكود فى اى مكان داخل البرنامج بل اصبح المشروع عبارة عن كلاس كبير داخلة 
مجموعة من الوظائف كمثال السابق عندما تقوم بعمل مشروع جديد تلقائي يقوم البرنامج بعمل كلاس كودها كالتالى 


package { 
1MODOEL EFLaSN.OLSDLaV. SOE; 


public class michaell1 extends Sprite 


{ 


public function michaell ( ) 


{ 


انت تقوم بكتابة کود البرنامج الخاص بك داخل الدالة GUGLLC TUORCEILONn MICRSSLL‏ مثال 
package {‏ 
TMOOEE LCL DN. OLED LI BEIGE;‏ 


۰ 


public class michaell1l extends Sprite { 
PUSLLCE TUNC ICD MACE CC OF 
GES PD HC LLIN, U LF, 
TOF LIT E IOI NETS 
OFEABUNITCE.LINETO (MoT. TANCOOMG FF *F QUO, 
MalhHarFandom( J * AOU; 
} 


و النتيجة هى رسم ٠٠١‏ خط عشوائي و يظهر ذلك عند الضغط على زر ۲۸١‏ فيقوم البرنامج بتشغيل متصفح 

: و يعرض الشكل التالى‎ صoZiااa‎ |r e10× 

فا ا کا Mozilla Firefox‏ 

al Edit View Go Bookmarks Tools Help k1 

flet jC: Documents te 2Dand te 20Settings/XPPRESP 3. USER My 20Documen‏ ۴ ® 0 ا 2 ج 
Getting Started El Latest Headlines‏ ® 


G ¬ | P2 sear = | BB up > 5 ighlont 


[A | | file:///C:/Documen...bin/ michael1.html 


¥ 2.5625 adhoc 


package { 
IMOOEL LIEN SOLSDIAV SO ODEILLG; 


public class michael1 extends Sprite { 
PUBLIC TUNCTIOT MICNACSLLE FPF 
var userName:String Michael nabll"; 
Eralcé ("MY name 15 " # USEEName ¢ "j; 


۲۱ 


Ihe elements of a Flex application 
العناصر التى يتكون منها المشروءع داخل برنامح×م|۴‎ 


اى مشروع يجب ان يحتوى على العناصر التالية : 


بيئة اطار العمل الخاصة ببرنامج 2 The Adobe® Flex‏ 

و التى تحتوى على كل الكمبونات او الادوات اللازمة لبناء موقع کا ال او برنامج بصفة 
عامة و المقصود ان البرنامج يوفر لك واجهة مليئة بالادوات المستخدمة فى جمع البيانات من 
المستخدم متثل مربعات الحوار و الازرار و اداوات عرض البيانات و وسائل التأكد من صحة 
الادخال و كثير من المؤثرات و كل هذا يرتبط بlلمكتبة component library (SWC) file‏ 


كل مشروع يحتوى على الاقل ملف واحد ٥اأ؟‏ 1×" معرف فى بداية المشروع لاحظ ان ملف 
١×1‏ يعتبر لغة قريبة فى تركيبها من لغة ال ام و لغة ال ا" × بالطبع . 
و هذة اللغة صممت خصيصا لهذا البرنامج لوصف بناء المشاريع من خلال الوسوم ئ0ه]. 


لکی تقوم بعمل تطبیقات تتفاعل مع المستخدم یجب ان تستخدم لغة 3.0 ما۲٥۸5‏ io)اAc‏ و ھی 
شبيهة فى تكوينها من لغة الجافا اسكربت و يمكنك اضافة اکواد الاکشن اسكربت ٠,١‏ داخل 
البرنامج مباشرة من خلال ملف ال ڄM١×١‏ بين كوه 

او فی ملف منفصل و عمل استيراد لة داخل المشروع . 


النماذج 
بعض الادوات نستخدم لعرض البيانات مثل 


(a combo box or data grid for example) 


How Flex applications are compiled and deployed 


م 7 
4 


طريقة عمل البرنامج 


Flex 
framework 


MXML 


ActionScript 
3.0 


CSS 


Graphic 
assets 


Data 


Design Cor pile Ruri 


Solıca code compllad 
Imo AclonSerpt classes Flax applicatla ni 
SYYF fllê hostê 
ln a YYeb page 


2 


Data sarylcE 


Flex class library 
tampon ênîs 


يمكنك عمل النماذج الخاصة بالبرنامج الخاص بك من خلال كود ا"×" و هذا مثال لعمل لوحة بها نص و اضازر 
للأغلاقها: 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<mx:Application xmins:mx="http://www.adobe.com/2006/mxml!" layout="absolute"> 
<mx:Panel> 

<mx:TextArea texi="Say hello to Flex!" /> 

<mx:Button label="Close" /> 

</mx:Panel> 

</mx:Application> 


اذا كنت معتاد على لغة ال "× فسوف تلاحظ التنسق الخاص بهذةاللغة و يمكنك الرجوع الى الملحق الخاص بلغة 
ال١‏ × لكى تفهم الفكر الاساسى لهذة اللغة .. 


X1 Versi 0N ="1.0" encodin 0=" utf-8"?<‏ >سوف یحتوی فی المقدمة على کود 


<mx:Application xmins:mx="http:/www.adobe.com/2006/mxml!" layout="absolute"> 
و يجب ان ينتهى المشروع بالكود‎ 
</mx:Application> 
. اما الاكواد الخاصة برسم مربعات النص و الزر و غيرها تكتب فى المنتصف بين الكودين السابقين‎ 
صمم خصیصا لبرنامج ×ھاا.‎ "4۳٥5م2‎ ٤٥ لاحظ ان : کل تاج فی ملف ۳1×" یبدا بحرفی ×" و الذی يعتبر‎ 
عندما تقوم بتشغيل البرنامج سوف تشاهد التالى‎ 


TT hello = Hozillh Firefars 
Ed Ei ew io Fema Teks Hep 


@ - >-٠ O Û [Û eae 0 


E EE SEE BT HE GE SE KEG‏ | أ 
Say hallo to‏ | 
Fim! [‏ 


لاحظ ان مشروعك فى النهاية ليس سوى ملف فلاش بامتداد 5f‏ و تشاهدة من خلال مستعرض الويب الخاص بك و 
هنا نحن نستخدم برنماج Mozilla fire0×‏ . 


۳ 


MXML 


ستلاحظ ان معظم اکواد 1× × تتعلق بکلاسات 3.0 ۸5 او خصائص لھا حیث ان مترجم برنامج ۴٤×‏ یرسل اکواد [اMN×XM‏ علی 
هيئة ۴ سو بايت يتكون منها فيلم الفلاش فى النهاية ليصبح سك . 


EUNICE COC MSO ED 


A E‏ ا ر E‏ کی کون د کن .اكرول ان تضفر اجر ےی 
E Sh RN EE CD EBON AAEM rEg‏ ا 


: مثال‎ 
GML VEE TOD VI OT CTE OE O 


DE A8 aS Me LOA O Ma E PDS EIB GNI OEE OO 2 OS o 
horizontalAlign="center" verticalAlign="center"> 


ETE OIG N ED TG O 


Se ASO SENE 1 ON 


٤ 


٩۹ فلاش‎ 


assاc‏ entصD0cum:‏ مفهوم جدید فی فلاش ٩‏ و معناة تعریف و۶ھ|اع فی الشریط الزمنی لملف الفلاش 
لكى يقوم ببناء الووهاع عند تشغيل ملف سء و يمكنك عمل ذلك من خلال lلنفذö Property inspector‏ 
او من خلال مربع lئحlyار ActionScript 3.0 Publish‏ . 


e. File > Publish Settings > Flash tab > Settings button ( Jكضil .)انغظر‎ 


Publish Settings 
Current profile: | Default 
| Formats | Flash | 
Version: 
Load order: 


Acîonacript version: 


ActionScript 3.0 Settings 


— Classpath ~ 


Cancel 


ActionScript 3.0 Settings dialog bOX 


linkage‏ assاc-اoرbصSym:‏ الان تستطيع ان تستخدم الترابط بين الووهاع لتقوم بتعريف sع٥٣هھاوہا‏ من 
هذا الووه اع مباشرة. 


Linkage Properties 


Class: | Symbol1 


Linkage: Expart for ActionScript 


[_JExpart for runtime sharing 
Expart in first frame 


ربما لا يستطيع الفلاش ايجاد الووهاع على الهارد ديسك لذلك سيقوم البرنامج بعمل ووهاع 


ActionScript Class Warning 


A definition far this dass could nat be found an disk, s0 
A one will be automatically generated upon export, 


[_J Don't warn me again. 


Cancel 


مثال :_ عمل شكل يستجيب للنقر بالفارة و للسحب . 
-١‏ قم بعمل ملف فلاش جديد و قم بتسميتة ه|؟.|ااة8ءام" اء ثم قم برسم دائرة على مسرح العمل ثم قم 
بتحویلها الى موفی كليب واسمة ا۲آ و مربع ۸۸۳6۴ ۸٤٥‏ ھاوہ| قم بأعطاء الموفی کلیب اسم و لیکن 
٥‏ _ااھط ثم قم بالنقر علی الفریم الاول فی الشریط الزمنی و اضغط 9] 
۲- تم اكتب الكود التالى : 
ball mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);‏ 
function clickHandler(event:MouseEvent):void {‏ 
trace( "You clicked the ball’);‏ 
۳- لقد قمنا بعمل مستجيب للحدث و الحدث هنا هو النقر على الموفى كليب و استخدمنا 
NouseEvent.CLICK‏ بدلا من ٥n ۴P ress)(‏ التی کانت مستخدمةۂ فی ۸92 . 
“- الان لكى نعطى المستخدم الاحساس بأن الكرة عبارة عن زر نكتب الكود التالى : 
ball mc.buttonMode = true;‏ 
٥‏ قم بتجربة انلف control+enter‏ . 
٦‏ الان لکی نستطيع سحب و افلات الكرة 
سوف نستخدa‏ الiحدilث MouseEvent. MOUSE UP ‘MouseEvent. MOUSE DOWN‏ 


الكود: 
ball mc.buttonMode = true;‏ 
ball mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);‏ 
ball mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE DOWN,‏ 
mouseDown Listener);‏ 


۲٦ 


ball mc.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_UP, mouseUpListener); 
function clickHandler(event:MouseEvent):void { 
trace( "You clicked the ball’); 
} 
function mouseDownListener(event:MouseEvent):void { 
ball mc.startDrag(); 
} 
function mouseUpListener(event:MouseEvent):void { 
ball_mc.stopDrag(); 


} 


الان قم بتجربة العمل ستجد انك تسطيع تحريك الكرة فى اى مكان على مسرح العمل و تركة اى اصبحت الكرة تتمتع 
بخاصية السحب و الافلات و لكن تصور انك تريد عمل اشكال كثيرة تتمتع بنفس الخاصية ولا يعقل ان نقوم بتكرار 
الكود مع كل شكل لكن من الاسهل عمل ءءهاع تكون و ظيفتها توفير خاصية السحب و الافلات لكل شكل نقوم بعملة 
فى الفيلم بعد ذلك سنقوم بتحويل الكود السابق لووهاع . 
۷- قم بعمل ملف اکشن اسکربت جدید من خلال 
File > New > ActionScript File‏ 
ثم قم بحفظة فى نفس المجلد الموجود بة الملف السابق و ليكن اسم الملف وه.|إاج6 
ثم اكتب الكود التالى فى ملف الاكشن 
package {‏ 
import flash.display.MovieClip;‏ 
import flash.events.MouseEvent;‏ 
public class Ball extends MovieClip {‏ 
public function Ball() {‏ 
trace( "ball created: " + this.name);‏ 
this.buttonMode = true;‏ 
this.addEventListener(MouseEvent.CLICK, clickHandler);‏ 
this.addEventListener(MouseEvent.MOUSE_ DOWN,‏ 
mouseDown Listener);‏ 
this.addEventListener(MouseEvent.MOUSE UP, mouseUpListener);‏ 


private function clickHandler(event:MouseEvent):void { 
trace(' You clicked the ball"); 

function mouseDown Listener(event:MouseEvent):void { 
this.startDrag(); 

function mouseUpListener(event:MouseEvent):void { 
this.stopDrag(); 


۸- الان قم بالعودة لملف الفلاش السابق و ارسم كرة و حولها لموفى كليب ثم اذهب الى مكتبة الملفات و انقر 
بالزر الايمن للفأرة على الموفی كليب الجدید و اختر الامر موھ )ہآ] من القائمة ثم اختر ۲ م×۴ و فی 
Class text box‏ اکتب ااھے8 ثم اضغط علی )م 

۹- الان جرب العمل ستجد ان الدائرة الجديدة اصبحت لها خاصية السحب و الافلات . 


TY 


الفصل السابع عشر 
الاختلافات بين اكشن اسكربت الاصدار ۲ و الاصدار الحديث ۳ 
سنجد ان هناك تعبيرات و مصطلاحات قد تم ازالتها من اللغة و ايضا هناك خصائص تم تعديلها او تغييرها لذلك 
الجدول التالى سيوضح الفرق بين الاصدارين : 


ActionScript 2.0 ActionScript 3.0 Comments 
Compiler directives 
#endinitclip Removed 


See the include 
#include Removed statement for similar 
functionality. 


#initclip Removed 
Constants 
The value false, rather 
than undefined, is the 
false false 
س‎ default value of a 
Boolean object. 
The value NaN, rather 
NaN NaN than undefined, is the 


default value of a 
Number object. 


Use the escape 
sequence composed of 
newline Removed the backslash 
character followed bY 
the character "n" (\n). 


The value null, rather 
than undefined, is the 
default value of the 
Object and String 
classes. 


The value undefined 
can be assigned only 

undefined undefined to untyped variables; It 
is not the default value 
of any typed object. 


null 


-. 


۸ 


Replaced by the new 
event handling model. 
You now get the same 
functionality by using 
the syntax Event: 
instead of asfunction:. 
When a user clicks the 
link, Flash Player 
dispatches a 
TextEvent object of 
type TextEvent.LINK, 
which your code can 
listen for with the 
addEventListener() 
method. Any text that 
you decide to include 
is stored in the event 
object's text property. 


Moved to flash.utils 
package. 


Moved to flash.utils 
package. 


Replaced by new 
MovieClip class 
constructor function. 


Moved to flash.system 
package. Also, see 
flash.external. Externall 
nterface class for 
JavaScrip/ActionScript 
communication. 


To directly access 
properties, use the dot 
(.) operator. 


Moved to flash.utils 
package. 


Replaced by the 
navigate TÎoURL() 
function. 


Moved to Capabilities 


flash.text. TextField dispatches 


Removed 
Removed 


flash.utils.clearlnterval 


flash.utils.clear Timeout 


flash.display.MovieClip.MovieClip() 


Removed 


flash.system.fscommand 


Removed 


ffash.utlls.get I Imer 


flash.net.navigate TOoURL 


flash.system.Capabilities.version 


Global functions 


asfunction 


call() 
chr() 


clearlnterval() 


clear Timeout() 


duplicate MovieClip() 


eval) 


fscommand(0 


getProperty() 


getTimer() 


getURL() 


getVersion() 


۲۹ 


class and changed to 
accessor properly. 


This function iS NO 
longer a global 
function, but is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


This function IS NO 
longer a global 
function, but It is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


Resurrected from 
deprecated status as a 
conversion function fOr 
the new int data type. 
This property Is NO 
longer a global 
property, but It is still 
available as a property 
of the String class. 


Use the Loader class 
instead. 


Use the Loader class 
instead. 

Use the URLLoader 
class instead. 

Use the URLLoader 
class instead. 
Removed. Use the 
static 
String.fromCharCode() 
method instead. 
Removed. Use 
String.length instead. 
Removed. Use 
String.charCodeAt() 
instead. 

Removed. Use 
String.substr() Instead. 


flash.display.MovieClip.gotoAndPla 


y0 


flash.display.MovieClip.gotoAndSto 


p() 
flash.display.MovieClip.framesLoad 
ed 

int() 

String.lenath 


flash.display.Loader 


flash.display.Loader 


flash.net. URLLoader 


flash.net. URLLoader 


String.fromCharCode() 


String.length 


String.charCodeAt() 


siring.substr() 


flash.display.MovieClip.nextFrame( This function iS NO 


gotoAndPlay() 


gotoAndStop() 


ifFrameLoaded(0 


int() 


length() 


loadMovie() 
load MovieNum() 
loadVariables() 


loadVariablesNum() 


mbchr() 


mblength() 


mbord() 


mbsubstring() 
nextFrame() 


۰ 


longer a global 
function, but It is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


This function is NO 
longer a global 


flash.display.MovieClip.nextScene() function, but it is still 


available as a method 
of the MovieClip class. 


Removed. Use the 
new event handling 
system in the 
flash.events package 
instead. 


Removed. Use the 
new event handling 
system in the 
flash.events package 
instead. 


Removed. Use String 
class methods instead. 


A string with a leading 
0 is interpreted as 
decimal rather than 
octal. For octal 
numbers, pass the 
number 8 for the radix 
parameter. 


This function IS NO 
longer a global 
function, but It Is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


This function IS NO 
longer a global 
function, but It Is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


This function IS NO 
longer a global 
function, but It Is still 
available as a method 
of the MovieClip class. 


Removed. Use the 
PrintJob class Instead. 


flash.events. EventDispatcher 


flash.events. EventDispatcher 


String 


parselnt() 


flash.display.MovieClip.play) 


flash.display.MovieClip.prevFrame( 


) 


flash.display.MovieClip.prevScene( 


) 


flash.printing.PrintJob 


nextScene() 


on() 


onClipEvent() 


ord() 


parselnt() 


play() 


prevFrame() 


prevScene() 


print() 


۲۱ 


Removed. Use the 
PrintJob class Instead. 


Removed. Use the 
PrintJob class Instead. 


Removed. Use the 
PrintJob class Instead. 


Removed. Use 
Math.random() Instead. 


Set all references to a 
movie clip to null to 
make the movie clip 
eligible for garbage 
collection. 


Moved to flash.utils 
package. Consider 
using the Timer class 
instead. 


To set the value of a 
writable property, use 
the dot (.) operator. 


Moved to flash.utils 
package. 


Moved to flash.profiler 
package. 


This Is no longer a 
global function, but It is 
still available as a 
method of the Sprite 
class. 


This Is no longer a 
global function, but It is 
still avallable as a 
method of the 
MovieClip class. 


This Is no longer a 
global function, but it is 
still available as a 
method of the 
SoundMixer class, 
which provides global 
sound control. 

This is no longer a 
global function, but It is 
still available as a 


flash.printing.PrintJob 
flash.printing.PrintJob 
flash.printing.PrintJob 


Math.random() 


Removed 


flash.utils.setIinterval 


Removed 


flash.utils.setTImeout 


flash.profller.showRedrawRegilons 


flash.display.Sprite.startDrag() 


flash.display.MovieClip.stop() 


flash.media.SoundMixer.stopAll() 


flash.display.Sprite.stopDragd() 


printAsBitmap() 
printAsBitmapNum() 
print Num () 


random() 


removeMovieClip() 


setlnterval() 


setProperty() 


setTimeout() 


showRedrawRegions( 


) 


startDrag() 


stop() 


stopAllSounds() 


stopDrag() 
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method of the Sprite 
class. 


This Is no longer a 
global function, but it is 
still avallable as a 
method of the String 
class. 


Use the dot (.) operator 
or the with statement 
instead. 


Removed as a global 
property. Use the 
Stage class version 
instead. 


The trace() method 
accepts a comma- 
delimited list of 
arguments. 


Removed. Use 
Loader.unload() 
instead. 


Removed. Use 
Loader.unload() 
instead. 


This Is no longer a 
global function, but It is 
still avallable as a 


String.substring() 


Removed 


Removed 


flash.display.Stage.quality 


trace() 


flash.display.Loader.unload 


flash.display.Loader.unload 


flash.events. TimerEvent.updateAfte method of the 


TimerEvent, 
MouseEvent, and 
KeyboardEvent 
classes. 


Replaced by the 
AccessiIbilityProperties 
class. 


Replaced by the 
focusRect property of 
the InteractiveObject 
class. 


Use a static member of 
a class Instead. 


rEvent() 


flash.accessibility.AccessibilityProp 
erties 


flash.display.InteractiveObject.fOoCU 
sRect 


Removed 


substring () 


targetP ath () 


tell T arget() 


toggleHighQuality() 


trace() 


unloadMovie() 


unloadMovieNum() 


updateAfterEvent() 


Global properties 


_ accProps 


_focusrect 


__global 


TT 


Replaced by the 
quality property of the 
Stage class. 


The concept of levels 
does not exist In 
ActionScript 3.0, which 
instead provides direct 
access to the display 
list. See the 
flash.display package 
for detalls. 


Replaced by the 
maxScrollH and 
maxScrollV properties 
of the TextField class. 


Replaced by the parent 
property of the 
DisplayObject class. 


Replaced by the 
quality property of the 
Stage class. 


Removed. The closest 
equivalent Is the 
Stage, which serves as 
the root of the 
ActionScript 3.0 
display list. 

Removed. Replaced 
by the scrollH and 
scrollV properties Oof 
the TextField class. 


Replaced by the 
buffer Time property of 
the SoundMixer class. 


Instance methods are 
bound to the instance 
that implemented the 
method; therefore, the 
this reference Inside 
the body of an instance 
method always refers 
to the instance that 
implemented the 
method. 


_ highquality flash.display.Stage.quality 

_ level Removed 

maxscroll flash.text. TextField 

_ parent flash.display.DisplayObject.parent 

_ quality flash.display.Stage.quality 

_root flash.display.DisplayObject.stage 
scroll flash.text. TextField 

_ Soundbuftime flash.media.SoundMixer.buffer Time 
this this 
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Use the concatenation 
(+) operator Instead. 


Use the equality (==) 
operator instead. 


Use the greater than 
(>) operator instead. 


Use the greater than or 
equal to (>=) operator 
instead. 


Use the inequality (!=) 
operator instead. 


Although the 
instanceof operator is 
available, It only 
checks the prototype 
chain, which is not the 
primary inheritance 
mechanism In 
ActionScript 3.0. Use 
the is operator tO 
check whether an 
object is a member of 
a specific data type. 
Use the less than (<) 
operator instead. 

Use the less than or 
equal to (<=) operator 
instead. 

Use the logical AND 
(&&) operator Instead. 
Use the logical NOT (!) 
operator instead. 

Use the logical OR (|) 
operator instead. 

Use the inequality (!=) 
operator instead. 


The delete operator 
works only on 
properties of objects, 
but not on variables 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


Operators 


add (concatenation 
(strings)) 


eq (equality (stringsS)) 


gt (greater than 
(stringS)) 


ge (greater than or 
equal to (stringsS)) 


<> (inequality) 


Instanceof 


It (less than (strings)) 


le (less than or equal 
to (stringsS)) 


and (logical AND) 
not (logical NOT) 


or (logical OR) 
ne (not equal 
(stringS)) 


Statements 


delete 


that hold references tO 
objects. 


The import statement 
is not optional. To use 
a class, you must 
import It, whether or 
not you use a fully 
qualified name. 


ActionScript 3.0 has a 
similar, but not 
identical, keyword 
named native. The 
native keyword is 
similar to Intrinsic In 
intrinsic Removed that it directs the 
compiler not to expect 
a function body, but Is 
dissimilar in that native 
has no effect on 
compile-time type 
checking. 
The ActionScript 3.0 
private keyword 
specifies that an 
Identifier is visible only 
within a class, and 
does not extend to 
subclasses. Moreover, 
in ActionScript 3.0 the 
private keyword Is 
enforced at both 
compile time and run 
time. 


Use the assignment (=) 
operator instead. 


In ActionScript 3.0, the 
call to super() in a 
subclass constructor 
does not have to be 
the first statement in 
the constructor body. 


import import 


private private 


set variable Removed 


super super 


Accessibility class flash.accessibIlity.AccessIbDIlity 


i‘sActive() Method flash.accessibility.Accessibility.activ Changed from function 
to accessor property. 


۲٦ 


Name changed from 
isActive to active. 


You can achieve the 
same functionality bY 
passing 
arguments.callee from 
the caller function as 
an argument to the 
callee function. See 
the Examples section 
of arguments.callee for 
an example. 


Data type changed to 
uint. 


Data type changed to 
uint. 


Data type changed to 
uint. 


Data type changed to 
uint. 


Data type changed to 
uint. 


Data type changed to 
uint. 


Parameter changed to 
use the ...(rest) 
parameter format. 


Parameter changed to 
use the ...(rest) 
parameter format. 


Data type of the 
options parameter 
changed to uint. 


Data type of the 
options parameter 
changed to uint. The 
ActionScript 3.0 


flash.accessibility.Accessibility.upd 
ateProperties() 


argumenis 


Removed 


Array.CASEINSENSITIVE 
Array.DESCENDING 
Array.length 

Array.NUMERIC 
Array.RETURNINDEXEDARRAY 


Array.UNIQUESORT 


Array.Array() 


Array.push 


Array.sort() 


Array.sortOn() 


updateProperties() 
Method 


arguments class 


caller Property 


Array class 


CASEINSENSITIVE 
Constant 


DESCENDING 
Constant 


length Property 


NUMERIC Constant 


RETURNINDEXEDA 
RRAY Constant 


UNIQUESORT 
Constant 
Array Constructor 


push() Method 


sort) Method 


sortOn() Method 


TY 


version also has added 
functionality; you can 
now sort on more than 
one fleld name by 
passing an array of 
objects for the 
fieldName parameter, 
and each sort field can 
have its own matching 
options parameter If 
you also pass In a 
matching array of 
options flags for the 
options parameter. 


The parameters can 
have any data type, 
but the preferred data 
types are int and uinit. 
The value parameter 
changed to the ...(rest) 
parameter format. 


The value parameter 
changed to the ...(rest) 
format. Data type of 
the return value 
changed to uint. 


Not a direct equivalent. 
The willTrigger() 
method tells YoU 
whether any listeners 
are registered, but not 
how many. 


Not a direct equivalent, 
because the 
ActionScript 3.0 event 
model lets you add 
event listeners to any 
object in the event 
flow, not just to the 
broadcasting object. 
Not a direct equivalent, 
because the 
ActionScript 3.0 event 


Array.splice() 


Array.unshIft() 


splice() Method 


unshift() Method 


AsBroadcaster class flash.events.EventDispatcher 


flash.events. EventDispatcher.will Tri 
gQger() 


_listeners 
Property[read-only ] 


addListener() Method flash.events.EventDispatcher.addE 


ventListener() 


flash.events. EventDispatcher.dispa 
tchEvent 


broadcastMessage() 
Method 


۸ 


model works 
differently. The 
dispatch Event() 
method dispatches an 
event object into the 
event flow, while the 
broadcastMessage() 
method sends 
messages directly tO 
each registered 
listener object. 


There Is no direct 
equivalent In 
ActionScript 3.0, but 
similar functionality Is 
achieved by 
subclassing the 
EventDispatcher class. 
For example, the 
DisplayObject class 
extends 
EventDispatcher, so all 
instances of the 
DisplayObject and 
DisplayObject 
subclasses are 
capable of sending and 
receiving event 
objects. 


Not a direct equivalent, 
because the 
ActionScript 3.0 event 
model lets you add 
event listeners to and 
remove them from any 
object in the event 
flow, not just the 
broadcasting object. 


initiallze() Method Removed 


removeListener() flash.events.EventDispatcher.remo 
Method veEventListener() 


ActionScript 3.0 uses 
the 
BitmapDataChannel! 
BitmapData class flash.display.BitmapData class as an 
enumeration of 
constants that Indicate 
which channel to use. 


۲۹ 


Data type changed 
from Number to int. 
Property renamed for 
consistency with other 
members of the AP. 


Data type changed 
from Number to int. 


The sourceChannel! 


height Property[read- 


flash.display.BitmapData.helght 
only] 


rectangle 


Property[read-only] flash.display.BitmapData.rect 


width Property[read- 


flash.display.BitmapData.width 
only] 


copyChannel() flash.display.BitmapData.copyChan and destChannel 


parameters are NOW 
uint data types. 


The source parameter 
IS NOW 
IBitmapDrawable; 
DisplayObject and 
BitmapData both 
implement the 
IBitmapDrawable 
interface, so you can 
pass either a 
DisplayObject or a 
BitmapData object to 
the source parameter. 


The color parameter is 
now a uint value. 


Now accepts int values 
for the x and y 
parameters and a uint 
value for color. 


Now accepts uint 
values for the mask 
and color parameters. 


Now accepts int 
parameter values and 
returns a uint value. 


Now accepts int 
parameter values and 
returns a uint value. 


Now accepts uint 
values for the 
firstAlpha Threshold 
and 

secondAlpha Threshold 
parameters. 


Method nel() 


draw() Method flash.display.BitmapData.draw 


fill Rect() Method flash.display.BitmapData.fiIIRect 


floodFill()) Method flash.display.BitmapData.floodFill 


getColorBoundsRect() flash.display.BitmapData.getColorB 


Method oundsRect() 


getPixel() Method flash.display.BitmapData.getPixel 


getPixel32() Method display.BitmapData.getPixel3 


hitT est() Method flash.display.BitmapData.hitTest 


Now accepts uint 
values for the multiplier 
parameters. 


Now accepts an Int 
value for the 
randomSeed 
parameter and uint 
values for the low, 
high, and 
channelOptions 
parameters. 

Now accepts an Int 


value for the 
randomSeed 


Removed 


flash.display.BiltmapData.merge 


flash.display.BitmapData.nolse 


flash.display.BitmapData.perlinNois parameter and uint 


values for the 
numOctaves and 
channelOptions 
parameters. 


Now accepts an int 
value for the 
randomSeed and 
numPixels parameters 


€() 


flash.display.BitmapData.pixelDisso and a uint value for the 


fill Color parameter. 
(The numPixels 
parameter is named 
numberOfPixels in 
ActionScript 2.0.) 


Now accepts int values 
for the x and y 
parameters. 


Now accepts int values 
for the x and y 
parameters and a uint 
value for color. 


Now accepts int values 
for the x and y 
parameters and a unit 
value for color. 


Now accepts uint 
values for the 
threshold, color, and 
mask parameters, and 


Ive() 


flash.display.BIltmapData.scroll 


flash.display.BItmapData.setPIxel 


flash.display.BitmapData.setPixel3 
2) 


flash.display.BIitmapData.threshold 


loadBitmap() Method 


merge() Method 


noise() Method 


perlinNoise() Method 


pixelDissolve() 
Method 


scroll) Method 


setPixel() Method 


setPixel32() Method 


threshold() Method 


E) 


returns a uilnt value. 


The quality property 
data type changed 
from a Number to uint. 


In ActionScript 3.0, the 
data type is Array. 


You can set rendering 
quality for all display 
objects by using 
flash.display.Stage.qua 
lity. 


Moved to the 
SoundMixer class, 
which Is used for 
global sound control. 
Renamed without 
abbreviations. 
Removed the Initial 
underscore from the 
name. 


flash.filters.BlurFilter.quality 


flash.display.SimpleButton 
flash.display.DisplayObject.alpha 


flash.display.DisplayObject.blendM 
ode 


flash.display.DisplayObject.cacheA 
sBitmap 


flash.display.SimpleButton.enabled 
flash.display.DisplayObject.filters 
flash.display.InteractiveObject.fOCU 
sRect 


flash.display.DisplayObject.height 
Removed 
flash.display.DisplayObject.name 
flash.display.DisplayObject.parent 


Removed 


flash.display.DisplayObject.rotation 


flash.display.DisplayObject.scale9 
Grid 


flash.media.SoundMixer.buffer Time 


flash.display.InteractiveObject.tabE 
nabled 


BlurFilter class 


quality Property 


Button class 
_ alpha Property 


blendMode Property 


cacheAsBitmap 
Property 


enabled Property 
filters Property 


_focusrect Property 


__ height Property 
_ highquality Property 
_ name Property 
_ parent Property 


_ quality Property 


_rotation Property 


scale9Grid Property 


_ Soundbuftime 
Property 


tabEnabled Property 


E 


tabindex Property ۴ display.InteractiveObject.tabIn 


_ target Property[read- Ee vé 


only] 
. | . | . 
trackAsMenu Property display.SimpleButton.trackAs 
enu 
__url Property[read- a 
only] 
useHandCursor flash.display.SimpleButton.useHan 
Property dCursor 
__Visible Property flash.display.DisplayObject.visible 
_ width Property flash.display.DisplayObject.width 
_ xX Property flash.display.DisplayObject.x 
_ xmouse flash.display.DisplayObject.mouse 


Property[read-only]  X 


_ xscale Property flash.display.DisplayObject.scaleX 
_ yJ Property flash.display.DisplayObject.y 


_ ymouse flash.display.DisplayObject.mouse 
Property[read-only] ¥ 


_ yscale Property flash.display.DisplayObject.scaleY 
ActionScript 3.0 
provides direct access 


getDepth() Method e AISNE to the display list, SO 
BE OEE depth is handled 
differently. 


Replaced in the new 
event model by a 


onDragOut() flash.display.InteractiveObject mouseOut event, after 

EventHandler dispatches event: mouseOut a call to 
InteractiveObject.setC 
apture(). 


Replaced in the new 
event model by a 


onDragOver() flash.display.InteractiveObject mouseOver event after 
EventHandler dispatches event: mouseOver a call to the 


InteractiveObject.setC 
apture() method. 


Replaced in the new 


onkKeyDown() flash.display.InteractiveObject 

۰ event model by a 
EventHandler dispatches event: keyDown keyDown event. 
onKeyUp() flash.display.InteractiveObject کک‎ ٠ ھک‎ 
EventHandler dispatches event: keyUp / 


keyUÛp event. 
Ey 


Replaced in the new 


onKillFocus() flash.display.InteractiveObject 
event model by a 
EventHandler dispatches event: focusOut 
focusOut event. 
onPress() flash.display.InteractiveObject e e 
EventHandler dispatches event: mouseDown / 
mouseDown event. 
onRelease() flash.display.InteractiveObject - 
EventHandler dispatches event: mouseUp J 


mouseUp event. 


Replaced in the new 
event model by a 
onReleaseOutside() flash.display.InteractiveObject mouseUp event after a 


EventHandler dispatches event: mouseUp call to 
flash.display.Interactiv 
eObject.setCapture(). 

onRollOut() flash.display.InteractiveObject ا‎ 

EventHandler dispatches event: mouseOut J 
mouseOut event. 

onRollOver() flash.display.InteractiveObject e 

EventHandler dispatches event: mouseOver / 
mouseOver event. 

onSetFocus() flash.display.InteractiveObject ا‎ 

EventHandler dispatches event: focusin ل‎ 
focusln event. 

Camera class flash.media.Camera 

activity Level flash.media.Camera.activity Level 

Property[read-only] 

bandwidth flash.media.Camera.bandwidth 

Property[read-only] 7 = 

curreniFps Change in 

Property[read-only] E capitalization of FPS. 

ips F'roperty[read- flash.media.Camera.fps 

only] 

height Property[read- e GG O a Data type changed 

only] ا اا ا ا‎ from Number to int. 


O OE flash.media.Camera.index Data ype changed 
only| from String to int. 


flash.media.Camera.motionLevel Data type changed‏ ا 
Property[read-only] from Number to int.‏ 


O flash.media.Camera.motion Timeout Data type changed 
Property[read-only] from Number to int. 


muted Property[read- flash.media.Camera.muted 
5 


Data type changed 
from Number to int. 


Data type changed 
from Number to int. 


Replaced in the new 
event model by a 
status StatusEvent 
object. 


The width and height 
parameters changed to 
data type int. 


Both parameters 
changed to data type 
int. 

Both parameters 
changed to data type 
int. 


The class name 
changed from 
lowercase to initial 
capitalization. 


The Color class has 
been removed 
because all of Its 
functionality can be 
achieved with the 
flash.geom.ColorTrans 
form class. Color 
values can be 
assigned directly bY 
using the 
ColorTransform class 
CONSÎrUCÎOr Or 


flash.media.Camera.name 
flash.media.Camera.names 


flash.media.Camera.quality 


flash.media.Camera.width 


flash.media.Camera.getCamera() 


flash.events.ActivityEvent.ACTIVIT 
Y 


flash.media.Camera dispatches 
event: status 


flash.media.Camera.setMode() 


flash.medla.Camera.setMotionLeve 
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flash.media.Camera.setQuality() 


flash.system.Capabilities 


flash.geom.ColorTransform 


only] 


name Property[read- 
only] 


names Property[read- 
only] 


quality Property[read- 
only] 


width Property[read- 
only] 


get() Method 


onActivity () 
EventHandler 


onStatus() 
EventHandler 


setMode() Method 


setMotionLevel() 
Method 


setQuality() Method 


capabilities class 


Color class 


properties. 
ColorTransform 
objects can then be 
assigned to the 
colorTransform 
property of a 
Transform object, 
which in turn can be 
assigned to the 
transform property of a 
DisplayObjecti 
instance. 

Removed. You can 
specify color values bY 
using the 

Color Transform() 
CONSİrUCİOT. 


The RGB color value 
can be accessed by 
using the color 
accessor property of 
the ColorTransform 
class. 


Color values can be 
assigned directly DY 
using the 
ColorTransform() class 
CONSÎrUCIOr Or 
properties. 


The RGB color value 
can be set by using the 
color accessor 
property of the 

Color Transform class. 


Color values can be 
assigned directly DY 
using the 
ColorTransform() class 
CONSÎrUCIOr Or 
properties. 


The ContextMenu 
class Is now part of the 
flash.ui package. 


flash.geom.ColorTransform.Color Tr 
ansform() 


Color Constructor 


getRGB() Method flash.geom.ColorTransform.color 


getlransform() 


Method Removed 


setRGB() Method flash.geom.ColorTransform.color 


setTransform() 


Method Removed 


ContextMenu class flash.ui.ContextMenu 


builtlnltems Property flash.ui.ContextMenu.builtinltems 
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customltems Property flash.ui.ContextMenu.customltems 


flash.uI.ContextMenu.ContextMenu 


0 
flash.ui.ContextMenu.clone() 


flash.ui.ContextMenu.hideBuiltinlte 

ms() 

Instead of invoking the 
onSelect() event 
handler, the 
ActionScript 3.0 class 
dispatches a 
menuSelect event. 


flash.ui.ContextMenu dispatches 
event: menuSelect 


The ContextMenultem 
class Is now part of the 
flash.ui package. 


flash.ui.ContextMenultem 


flash.ui.ContextMenultem.caption 
flash.ui.ContextMenultem.enabled 


flash.ui.ContextMenultem.separator 
Before 


flash.ui.ContextMenultem.visible 
flash.ui.ContextMenultem.Context 


Menultem(0 
flash.ul.ContextMenultem.clone() 


Instead of invoking the 
onSelect() event 
flash.ui.ContextMenultem handler, the 
dispatches event: menultemSelect ActionScript 3.0 class 
dispatches a 
menuSelect event. 


flash.filters.ConvolutionFilter.clone( Now returns a 
) BitmapFilter object. 


ActionScript 3.0 
includes a new set of 
read accessors for all 
the methods that start 
with getxxx(). For 
example, in 


Date 


ContextMenu 
Constructor 


copy() Method 


hideBuiltlnltems() 
Method 


onSelect() 
EventHandler 


ContextMenultem 
class 


caption Property 
enabled Property 


separatorBefore 
Property 


visible Property 


ContextMenultem 
Constructor 


copy() Method 


onSelect() 
EventHandler 


ConvolutionFilter 
class 


clone() Method 


Date class 


EY 


ActionScript 3.0, 
Date.getDate() and 
Date.date return the 
same value. 


This method was 
removed because It Is 
not part of 
ECMAScript. Use 
Date.getUTCFullYear() 
instead. 


This method was 
removed because it Is 
not part of 
ECMAScript. Use 
Date.getFullYear() 
instead. 


This method was 
removed because it is 
not pari of 
ECMAScript. Use 
Date.setFullYear() 
instead. 


The data type of 
several parameters 
changed from Number 
to uint. 


The data type of this 
parameter Is now uint. 


The data type of this 
parameter Is NOW Uint. 


The data type of this 
parameter Is NOW Uint. 


The data type of the 
componenix, 
componentY, and color 
parameters IS NOW Uini. 


Now returns a 
BitmapFilter object. 


The data type of this 
parameter changed 


getU1CYear() Method Date.getU1 CFullYear() 


getYear() Method Date.getFullYear() 


setYear() Method Date.setFullYear() 


DisplacementMapFl ch filters. DisplacementMapFilter 
ter class 


flash.filters.DisplacementMapFilter. 
color 
flash.filters.DisplacementMapFilter. 
componentXx 
flash.filters.DisplacementMapFilter. 
componentY 


color Property 
componentX Property 


componentY Property 


DisplacementMapFilte flash.filters.DisplacementMapFilter. 


r Constructor DisplacementMapF Ilter 
clone() Method i asn.iliers DisplacementMapFilter 


DropShadowFilter 


flash.filters.DropShadowFilter 
class 


color Property flash.filters.DropShadowFilter.color 
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from Number to uint. 


The data type of this 
parameter changed 
from Number to uint. 


All parameters NOW 

have a default value, 
and some parameter 
types have changed. 


Now returns a 
BitmapF ilter object 
instead of a 
DropShadowF ilter 
object. 


Added a new 
getStack Trace() 
method to assist In 
debugging. 


Parameters changed 
for two methods in this 
class. 


The ActionScript 3.0 
version of this method 
does not accept the 
instance parameter. 
The method parameter 
is replaced by a 
closure parameter, 
which can take a 
reference to a function, 
a class method, or a 
method of a particular 
class instance. In 
addition, if the calling 
code cannot access 
the closure reference 
for security reasons, a 
SecurityError 
exception is thrown. 


If a problem occurs, 
the ActionScript 3.0 
version of this method 
throws an Error or 
SecurityError 


flash.filters.DropShadowFilter.qualit 
y 


flash.filters.DropShadowFilter. Drop 
ShadowFilter 


flash.filters.DropShadowFilter.clone 
0 


Error 


flash.external.Externallnterface 


flash.external.Externallnterface.add 


Callback 


fflash.external. Externallnterface.call 


0 


quality Property 


DropShadowF ilter 
Constructor 


clone() Method 


Error class 


Externalinterface 
class 


addCallback() Method 


call) Method 
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exception, in addition 
to returning null. 


The ActionScript 3.0 
version Inherits the 
addEventListener() 
and 
removeEveniListener() 
methods from the 
EventDispatcher class. 
Dispatched events 
replace the event 
handler functions. 


The postData property 
is added to 
ActionScript 2.0 in 
Flash Player 9 to send 
POST data with the file 
upload or download. In 
ActionScript 3.0, use 
the data property of the 
URLRequest class tO 
send either POST or 
GET data. See 
flash.net.URLRequest. 
data in this language 
reference for details. 


Returns a uint data 
type Instead of a 
Number data type. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


In ActionScript 2.0, 
returns false when 
there is an error. In 
ActionScript 3.0, 
throws an 
lllegalOperation Error 
or ArgumentError 


FileReference class flash.net. File Reference 


flash.net. URLRequesi.data 


flash.net. File Reference.size 


postData Property 


size Property[read- 
only] 


addListener() Method flash.events.EventDispatcher.addE 


ventListener() 


flash.net. File Reference.browse 


browse() Method 


exception. However, 
the method still returns 
false if the parameters 
are Invalid, the file- 
browsing dialog DOX 
does not open, Or 
another browser 
session Is in progress. 
Also, the typelist 
parameter changed. In 
ActionScript 2.0, YOU 
can pass the browse() 
method an array of 
strings to specify a file 
filter. In ActionScript 
3.0, you pass an array 
of FileFilter objects. 


When an error OCcCUrs, 
throws exceptions 
instead of returning 
false. The data type for 
the first parameter has 
changed. In 
ActionScript 2.0, the 
first parameter YOU 
pass to download() is a 
string. In ActionScript 
3.0, you pass a 
URLRequest object. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Various changes have 
occurred: 


e The data type for 
the first 
parameter has 
changed. In 
ActionScript 2.0, 


flash.net.File Reference.dOownload 


flash.events.EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


flash.net.File Reference.upload 


download() Method 


removeListener() 
Method 


upload() Method 


the first 
parameter YOU 
pass to upload() 
is a string. In 
ActionScript 3.0, 
you pass a 
URLRegquest 
object. 

e In ActionScript 
3.0, there Is a 
new second 
parameter, 
uploadDataField 
Name, which Is 
the field name 
that precedes the 
file data in the 
upload POST 
operation. 

e In ActionScript 
3.0, there is a 
new third 
parameter, 
testUpload, that 
lets you control 
whether Flash 
Player performs 
a test upload 
before uploading 
the file. 

e When an error 
occurs, DrOWS6() 
throws 
exceptions 
instead of 
returning false. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onCancel() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named cancel. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onComplete() event 
handler, this class 


flash.net.File Reference dispatches 


event: cancel 


flash.net.FileReference dispatches 


event: complete 


onCancel Listener 


onComplete Listener 
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dispatches an event 
named complete. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onHI TPError() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named httpStatus. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onlOError() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named ioError. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onOpen() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named open. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onProgress() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named progress. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onSecurityError() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named security Error. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onSelect() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named select. 


The ActionScript 3.0 
class inherits the 
addEventListener() 
and 
removeEveniListener() 
methods from the 


oT PE or Loar flash.net. File Reference dispatches 


event: httpStatus 


flash.net.FileReference dispatches 


flash.net.File Reference dispatches 
event: open 


flash.net.FileReference dispatches 
event: progress 


flash.net.File Reference dispatches 
event: securityError 


flash.net.FileReference dispatches 
event: select 


flash.net. FIle ReferenceList 


onlOError Listener 


onOpen Listener 


onProgress Listener 


onSecurityError 
Listener 


onSelect Listener 


FileReferenceList 
class 
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EventDispatcher class. 
Instead of the 
onCancel() and 
onSelect() event 
handlers, the 
ActionScript 3.0 class 
uses events named 
cancel and select. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


In ActionScript 3.0, 
instead of returning 
false when there Is an 
error, this method 
throws an 
lllegalOperationError 
exception. Also, the 
typelist parameter 
changed. In 
ActionScript 2.0, YOU 
can pass the browse() 
method an array of 
strings to specify a file 
filter. In ActionScript 
3.0, you pass an array 
of FileFilter objects. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEveniListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onCancel() event 


addListener() Method flash.events.EventDispatcher.addE 


ventListener() 


flash.net.File ReferenceList.Drowse 


flash.events.EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


flash.net. File ReferenceList 
dispatches event: cancel 


browse() Method 


removeListener() 
Method 


onCancel Listener 


handler, this class 
dispatches an event 
named cancel. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onSelect() event 
handler, this class 
dispatches an event 
named select. 


The data type of 
several properties 
changed from Number 
to unit. 


The data type of this 
property changed from 
Number to unit. 


The data type of this 
property changed from 
Number to unit. 


The color and quality 
parameters are NOW 
uint and Int data types, 
respectively, instead of 
Number. All 
parameters are NOW 
assigned a default 
value. 


Returns a BitmapFIilter 
object instead of a 
GlowFilter object. 


The data type of this 
property changed from 
Number to int. 


Returns a BitmapFilter 


flash.net. File ReferenceList 
dispatches event: select 


flash.filters.GlOowF ilter 


flash.filters.GlOowFilter.color 


flash.filters.GlowFilter.quality 


flash.filters.GlowFilter.GlowFilter) 


flash.filters.GlowFilter.clone() 


flash.filters.GradlentBevelF Ilter 


flash.filters.GradientBevelFilter.qual 


ity 


flash.filters.GradientBevelFilter.clon object instead of a 


GradientBevelFilter 
object. 


e() 


flash.filters.GradlentGlowF ilter 


onSelect Listener 


GlowFilter class 


color Property 


quality Property 


GlowFilter 
Constructor 


clone() Method 


GradientBevelIFilter 
class 


quality Property 


clone() Method 


GradientGlowFilter 
class 


oo 


The data type of this 
property changed from 
Number to int. 


Default values added 
to all parameters and 
the data type of the 
quality parameter 
changed from Number 
to Int. 


Returns a BltmapFilter 
object instead of a 
GradientGlowF ilter 
object. 


This class has been 
moved to the 
flash.system package. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed to an 


flash.filters.GradientGlowFilter.quali 


quality Property ty 


GradientGlowF ilter flash.filters.GradientGlowFilter. Gra 
Constructor dientGlowFilter() 


flash.filters.GradientGlowF ilter.clONn 


clone() Method e0 


IME class flash.system.lIME 


ALPHANUMERIC_FU flash.system.IMEConversionMode. 


LL Constant ALPHANUMERIC FULL 

ALPHANUMERIC HA flash.system.IMEConversionMode. 

LF Constant ALPHANUMERIC HALF 
flash.system.IMEConversionMode. 

CHINESE Constant CHINESE 

JAPANESE_HIRAGA flash.system.IMEConversionMode. 

NA Constant JAPANESE HIRAGANA 


JAPANESE_KATAKA flash.system.lIMEConversionMode. 
NA FULL Constant JAPANESE KATAKANA FULL 


JAPANESE_KATAKA flash.system.lIMEConversionMode. 
NA HALF Constant JAPANESE KATAKANA HALF 


flash.system.IMEConversionMode. 
KOREAN Constant KOREAN 


flash.system.IMEConversionMode. 
UNKNOWN Constant UNKNOWN 


flash.evenits.EventDispatcher.addE 
addListener() Method ventListener( 


getConversionMode() flash.system.IME.conversionMode 
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accessor property. 


Changed to an 
accessor property. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed to an 
accessor property. 


Changed to an 
accessor property. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onlMEComposition () 
event handler, this 
class dispatches an 
event named 
imeComposition. 


This class has a new 
name in ActionScript 
3.0 to match other 
classes that pertain tO 
the Keyboard class, 
such as 
KeyboardEveni. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
unit. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0, 
underscore added, and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Method 


getEnabled() Method flash.system.IME.enabled 


removeListener() flash.events. EventDispatcher.remo 


Method veEventListener() 
settonversionMode() flash.system.IME.conversionMode 
Method 


setEnabled() Method flash.system.IME.enabled 


onlMEComposition flash.system.IME dispatches event: 
Listener imeComposition 


Key class flash.ui.Keyboard 


BACKSPACE 


flash.ui.Keyboard.BACKSPACE 
Constant 


CAPSLOCK Constant flash.ui.Keyboard.CAPS LOCK 


CONTROL Constant flash.ui.Keyboard.CONTROL 


Name changed to 
DELETE in 
ActionScript 3.0, 
declared as a constant, 
and data type changed 
to uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Not a direct equivalent. 
The willTrigger() 
method tells YoU 
whether any listeners 
are registered, but not 
how many. 


Name changed to 
PAGE_ DOWN in 
ActionScript 3.0, 
declared as a constant, 
and data type changed 


flash.uIl.Keyboard.DELETE 


flash.ui.Keyboard.DOWN 


flash.ui.Keyboard. END 


flash.ui.Keyboard.ENTER 


flash.ui.Keyboard.ESCAPE 


flash.ui.Keyboard.HOME 


flash.ui.Keyboard.INSERT 


flash.ul.Keyboard.LEFT 


flash.events. EventDispatcher.will Tri 
gger() 


flash.ui.Keyboard.PAGE DOWN 


DELETEKEY 
Constant 


DOWN Constant 


END Constant 


ENTER Constant 


ESCAPE Constant 


HOME Constant 


INSERT Constant 


LEFT Constant 


_listeners 
Property[read-only ] 


PGDN Constant 


to uint. 


Name changed to 
PAGE_UP in 
ActionScript 3.0, 
declared as a constant, 
and data type changed 
to uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


Declared as a constant 
in ActionScript 3.0 and 
data type changed to 
uint. 


In ActionScript 3.0, 
there is no need to 
have a class-specific 
addListener() method, 
because all display 
objects inherit the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Removed for security 
reasons. 


Removed for security 


flash.ui.Keyboard.PAGE UP 


flash.ui.Keyboard.RIGHT 


flash.ui.Keyboard.SHIFT 


flash.ui.Keyboard.SPACE 


flash.ui.Keyboard. TAB 


flash.ui.Keyboard. UP 


flash.events.EventDispatcher.addE 
ventListener() 


flash.events.KeyboardEvent.charC 
ode 


flash.events.KeyboardEvent.keyCO 
de 


flash.ui.Keyboard.IisAccessible 
Removed 


Removed 


PGUP Constant 


RIGHT Constant 


SHIFT Constant 


SPACE Constant 


TAB Constant 


UP Constant 


addListener() Method 


getAscii() Method 


getcode() Method 
isAccessible() Method 
isDown()) Method 

is Toggled() Method 
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reasons. 


In ActionScript 3.0, 
there is no need to 
have a class-specific 
removeListener() 
method, because all 
display objects inherit 
the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onkeyDown event 
handler, the 
InteractiveObject class 
dispatches a keyDown 
KeyboardEvent object. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onkeyUp event 
handler, the 
InteractiveObject class 
dispatches a keyUp 
KeyboardEvent object. 


The LoadVars class 
functionality Is 
replaced by the 
URLLoader, 
URLRequest, 
URLStream, and 
URLVariables classes. 


There is NO 
corresponding Boolean 
property in ActionScript 
3.0, but you can use 
flash.events.Event.CO 
MPLETE to set up 
listeners that receive 
notification when data 
is loaded. 


flash.events.EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: keyDown 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: keyUp 


flash.net. URLLoader 


flash.net. URLRequest.contentT ype 


Removed 


removeListener() 
Method 


onkeyDown Listener 


onkeyUp Listener 


LoadVars class 


content I ype Property 


loaded Property 


LoadVars Constructor flash.net.URLLoader.URLLoader() 


flash.net. URLRequestHeader 


addRequestHeader() 
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Class changed to 
URLLoader; changed 
from function tO 
property accessor; and 
name changed from 
getBytesLoaded to 
bytesLoaded. 


Class changed to 
URLLoader; changed 
from function tO 
property accessor; and 
name changed from 
getBytes 1 otal tO 

bytes Total. 


See the URLLoader 
class. A complete 
event is dispatched 
when the download 
operation is complete 
but before any data Is 
parsed. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onHT TPStatus event 
handler, the 
URLLoader class 
dispatches an 

HI TPStatusEvent 
object named 
httpStatus. 


See the URLLoader 
class. A complete 
event is dispatched 
when the download 
operation Is complete. 


The sendTloURL(Û 
method sends a URL 
request to the server, 
but ignores the 
response. To receive 
the response, use 


flash.net.URLVarlables.decode 


flash.net.URLLoader.bytesLoaded 


flash.net.URLLoader.bytes Total 


flash.net.URLLoader.load 


flash.net. URLLoader dispatches 
event: complete 


flash.net.URLLoader dispatches 
event: httpStatus 


flash.net. URLLoader dispatches 
event: complete 


flash.net.sendToOoURL 


flash.net.send ToOoURL 


Method 
decode() Method 


getBytesLoaded() 
Method 


getBytes I otal() 
Method 


load() Method 


onData() 
EventHandler 


onHT TPStatus() 
EventHandler 


onLoad() 
EventHandler 


send()) Method 


sendAndLoad(Û) 
Method 
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flash.net.send ToURL(). 


This class has been 
moved to the flash.net 
package. 


Changed to a regular 
method in ActionScript 
3.0, no longer an event 
handler. Parameter 
changed to use the 
...(rest) parameter 
format. Return value 
changed to void. 


Changed to a regular 
method in ActionScript 
3.0, no longer an event 
handler. Parameter 
changed to use the 
...(rest) parameter 
format. Return value 
changed to void. 


Changed to a property 
accessor. 


In the new event 
model, callback 
functions are replaced 
by event objects. 


Third parameter 
changed to use the 
...(rest) parameter 
format. Return type 
changed to void. 


This class has been 
moved to the 
flash.media package. 


Data type changed to 


Removed 


flash.net.LocalConnection 


flash.net. LoOocalConnection.LOcalCO 


nnection() 


flash.net.LoOcalConnection.allowDo 


maln() 


ecureDomain 


flash.net.LocalConnection.close() 


flash.net.LocalConnection.connect( 


) 


flash.net.LoOcalConnectilon.domain 


flash.net.LocalConnection 
dispatches event: status 


flash.net.LocalConnection.send0) 


flash.media.Microphone 


flash.media.Microphone.Iindex 


toَڃtring()‎ Method 


LocalConnection 
class 


LocalConnection 
Constructor 


allowDomain() 
EventHandler 


allowlnsecureDomain( flash.net.LocalConnection.allowlIns 


) EventHandler 


close() Method 


connect()) Method 


domain() Method 


onStatus() 
EventHandler 


send()) Method 


Microphone class 


index Property[read- 
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uint. 


Data type changed to 
uint. 


Change in 
capitalization tO 
"Timeout." Data type 
changed to Int. 


Name changed from 
get() tO 
getMicrophone(). Data 
type of parameter 
changed to uint. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onActivity event 
handler, this class 
dispatches an activity 
even. 


In ActionScript 3.0, 
instead of invoking the 
onStatus event 
handler, this class 
dispatches a status 
evenil. 


Combined gain 
property and setGain() 
method into a get/set 
property accessor 
named gain. Data type 
changed to uint. 


Combined rate 
property and setRate() 
method into a get/set 
property accessor 
named rate. Data type 
changed to uint. 


Data type of timeOut 
parameter changed to 
int. Capitalization of 
the timeOut parameter 
changed to timeout. 


flash.media.Microphone.rate 


flash.media.Microphone.silence Tim 
eoui 


flash.media.Microphone.getMicroph 


one() 


flash.media.Microphone dispatches 


flash.media.Microphone dispatches 
event: status 


flash.media.Microphone.gain 


flash.media.Microphone.rate 


flash.media.Microphone.setSilence 
Level) 


only] 


rate Property[read- 
only] 


silence TimeOut 


Property[read-only ] 


get() Method 


onActivity () 
EventHandler 


onStatus() 
EventHandler 


setGain() Method 


setRate() Method 


setSilenceLevel() 
Method 


setUseEchoSuppressi flash.media.Microphone.setUseEch 


oSuppression 


on() Method 
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In the new ActionScript 
3.0 event model, there 
is no need to have a 
class-specific 
addListener() method, 
because all display 
objects inherit the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed to return 
VOIİd. 


In the new ActionScript 
3.0 event model, there 
is no need to have a 
class-specific 
removeListener() 
method, because all 
display objects Inherit 
the 
removeEveniListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed to return 
VOİd. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseDown event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseMove event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseUp event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseWheel event. 


Many of the MovieClip 
methods have been 
moved to other classes 
in ActionScript 3.0. All 
event handlers have 
been replaced by 


flash.uIi.Mouse 


flash.events. EventDispatcher.addE 


ventListener() 


flash.ui.Mouse.hide 


flash.events.EventDispatcher.remo 


veEventListener() 


flash.uI.Mouse.shOW 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseDown 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseMove 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseUp 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseWheel! 


flash.display.MovieClip 


Mouse class 


addListener() Method 


hide() Method 


removeListener() 
Method 


show() Method 


onMouseDown 
Listener 


onMouseMove 
Listener 


onMouseUp Listener 


onMouseWheel 
Listener 


MovieClip class 
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event objects in the 
new event model. 


Moved to 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


Removed initial 
underscore from name. 


Moved to Sprite class, 
removed initial 
underscore from name, 
and changed to mixed 
case. 


Moved to 
InteractiveObject class, 
removed Initial 
underscore from name, 
and changed to mixed 
case. 


Removed Initial 
underscore from name 
and changed to mixed 
case. 


Moved to 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


Moved to Sprite class. 


Moved tO 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


flash.display.DisplayObject.alpha 


flash.display.DisplayObject.blendM 


ode 
flash.display.DisplayObject.cacheA 
sBitmap 
flash.display.MovieClip.currentFra 
me 


flash.display.Sprite.drop Target 


flash.display.DisplayObject.filters 


Removed 


flash.display.InteractiveObject.fOoCU 
sRect 


flash.display.MovieClip.framesLoad 
ed 


flash.display.DisplayObject.height 


Removed 


flash.display.Sprite.hitArea 
Removed 


Removed 


flash.display.DisplayObject.name 


flash.display.DisplayObject.opagque 


_ alpha Property 


blendMode Property 


cacheAsBitmap 
Property 


__currentframe 
Property[read-only] 


__ droptarget 
Property[read-only ] 


filters Property 


focusEnabled 
Property 


_focusrect Property 


_framesloaded 
Property[read-only ] 


_ height Property 


_ highquality Property 
hitArea Property 
_lockroot Property 
menu Property 


_ name Property 


opagqueBackground 


11٥ 


Background 

Moved to 
DisplayObject class 
and removed initial 
underscore from name. 


flash.display.DisplayObject.parent 


flash.display.Stage.quality 

Moved to 
DisplayObject class 
and removed initial 
underscore from name. 


flash.display.DisplayObject.scale9 
Grid 


8 display.DisplayObject.scrollRe Changed to Rectangle 
data type. 
Moved to SoundMixer 
class, which is used for 
global sound control, 

flash.media.SoundMixer.buffer Time renamed without 
abbreviations, and 
removed Initial 
underscore from name. 


flash.display.DisplayObjectContain 
er.tabChildren 


flash.display.InteractiveObject.tabE 
nabled 


flash.display.InteractiveObject.tabin 
dex 


flash.display.DisplayObject.rotation 


Removed 


Changed to mixed 
ا‎ case and removed 
flash.display.MovieClip.totalFrames o O 


name. 
flash.display.MovieClip.trackAsMen 


flash.display.DisplayObject.transfor 
Mm 


flash.display.Loader.contentLoaderl 
nfo 


flash.display.Sprite.useHandCursor 


Moved to 


flash.display.DisplayObject.visible DisplayObject class 


Property 


_ parent Property 


_ quality Property 


_ rotation Property 


scale9Grid Property 


scrollRect Property 


_ Soundbuftime 
Property 


tabChildren Property 
tabEnabled Property 


tabindex Property 


_ target Property[read- 
only] 


_totalframes 
Property[read-only ] 


trackAsMenu Property 


transform Property 


__url Property[read- 
only] 


useHandCursor 
Property 


__ visible Property 
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and removed Initial 
underscore from name. 


Moved tO 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


Moved tO 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


Moved tO 
DisplayObject class, 
changed name io 
mousexX, and removed 
initial underscore from 
name. 


Moved tO 
DisplayObject class, 
changed name io 
scaleX, and removed 
initial underscore from 
name. 


Moved tO 
DisplayObject class 
and removed Initial 
underscore from name. 


Moved tO 
DisplayObject class, 
changed name to 
mouseY, and removed 
initial underscore from 
name. 


Moved tO 
DisplayObject class, 
changed name io 
scaleY, and removed 
initial underscore from 
name. 


If the audio source Is a 
Microphone object, use 
NetStream.attachAudio 
() or 
Microphone.setLoopBa 
ck(). 


_ width Property flash.display.DisplayObject.width 
_ xX Property flash.display.DisplayObject.x 
_xmouse flash.display.DisplayObject.mouse 
Property[read-only]  X 


_ xscale Property flash.display.DisplayObject.scaleX 


_ yJ Property flash.display.DisplayObject.y 


_ ymouse flash.display.DisplayObject.mouse 
Property[read-only] ¥ 


_ yscale Property flash.display.DisplayObject.scaleY 


attachAudio() Method Removed 
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If the audio source Is 
an FLV file, use 
Video.attachNetStream 
() and a NetSitream 
object. 


In ActionScript 3.0, use 
addChild() to add child 
display objects. 
In ActionScript 3.0, use 
addChild() to add child 
display objects. 


Moved to Graphics 
class and changed 
data type of the first 
parameter to uint. 


In ActionScript 3.0, use 
the new operator tO 
create movie clips. 


In ActionScript 3.0, use 
the new operator tO 
create text fields. 


In ActionScript 3.0, use 
the new operator O 
create a new Instance. 


Moved to URLLoader 
class and data type 
changed from Number 
to Int. 

Moved to URLLoader 
class and data type 
changed from Number 
to int. 


ActionScript 3.0 


Removed 


Removed 


flash.display.Graphics.beginBitmap 
FillQ) 


flash.display.Graphics.beginFill() 


flash.display.Graphics.beginGradie 
ntFillO) 


flash.display.Graphics.clear() 


Removed 


Removed 


flash.display.Graphics.curve 1 0() 


Removed 


flash.display.Graphics.endFill() 


flash.display.DisplayObject.getBou 
nds() 


flash.net.URLLoader.bytesLoaded 


flash.net.URLLoader.bytes Total 


flash.display.DisplayObjectContain 


attachBitmap() 
Method 


attach Movie() Method 


beginBitmapFIll() 
Method 


beginFill) Method 


beginGradientF ill () 
Method 


clear() Method 


create EmptyMovieCli 
p() Method 


create lextField() 
Method 


curve lo() Method 


duplicate MovieClip() 
Method 


endFill)0 Method 
getBounds() Method 


getBytesLoaded() 
Method 


getBytes I otal() 
Method 


getDepth() Method 
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provides direct access 
to the display list, SO 
depth is handled 
differently. 


ActionScript 3.0 
provides direct access 
to the display list, SO 
depth is handled 
differently. 


Not a direct equivalent, 
but the addChild() 
method adds a child 
behind all other 
children of the 
DisplayObjectContaine 
r instance, so there is 
no need for a method 
that determines the 
next available depth. 


Moved to LoaderlInîfo 
class and changed 
data type to uint. 


Replaced by the 
flash.net.navigate I oU 
RL() and 
flash.net.sentT oURL() 
methods. Also see 
URLLoader class. 


See Loader class. 


er.getChildlndex() 


getlnstanceAtDepth() flash.display.DisplayObjectContain 
Method er.getChildAt() 


getNextHighestDepth( flash.display.DisplayObjectContain 
) Method er.addChild() 


getRect() Method ۰ display.DisplayObject.getRect 


getSWFVersion() 
Method flash.display.Loaderlnfo.swfVersion 
getTextSnapshot() flash.display.DisplayObjectContain 
Method er.textSnapshot 


getURL() Method flash.net.navigate ToURL 


global ToLocal() flash.display.DisplayObject.globalT 

Method oLocal() 

gotoAndStop() flash.display.MovieClip.gotoAndSto 

Method p0) 
flash.display.DisplayObject.hitTest 

hitTest() Method TT 

lineGradientStyle() flash.display.Graphics.lineGradient 

Method Style() 


lineStyle() Method 
line 1 o() Method 
loadMovie() Method 


flash.display.Graphics.lineStyle() 
flash.display.Graphics.line 10() 


flash.display.Loader.load 
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Removed. See 
URLLoader class. 


Replaced in the new 
event model by a 
complete event, which 
is dispatched when the 
download operation Is 
complete but before 
any data is parsed. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseOut event, after 
a call to 
InteractiveObject.setC 
apture(). 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseOver event, 
after a call to 
InteractiveObject.setC 
apture(). 


Replaced in the new 
event model by an 
enterFrame event. 


Replaced in the new 
event model by a 
keyDown event. 


Replaced in the new 
event model by a 
keyUÛp event. 


Replaced in the new 
event model by a 
focusOut event. 


Also see URLLoader 
class. A complete 
event is dispatched 
when the download 
operation Is complete. 


Replaced in the new 


flash.net. URLLoader 


flash.display.DisplayObject.local To 
Global 


flash.display.Graphics.move 1 o() 
flash.display.MovieClip.nextFrame( 
۱ 


flash.display.Loaderlnfo dispatches 
event: complete 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseOut 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseOver 


flash.display.DisplayObject 
dispatches event: enterFrame 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: keyDown 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: keyUp 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: focusOut 


flash.display.Loaderlnfo dispatches 
event: complete 


flash.display.InteractiveObject 


loadVariables() 
Method 


local T oGlobal() 
Method 


move 1o() Method 


nextFrame() Method 


onData() 
EventHandler 


onDragOut() 
EventHandler 


onDragOver() 
EventHandler 


onEnterFrame() 
EventHandler 


onkeyDown() 
EventHandler 


onKeyUp() 
EventHandler 


onKillFocus() 
EventHandler 


onLoad() 
EventHandler 


onMouseDown() 
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event model by a 
mouseDown event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseMove event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseUp event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseDown event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseUp event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseUp event after a 
call to 
flash.display.Interactiv 
eObject.setCapture(). 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseOut event. 


Replaced in the new 
event model by a 
mouseOver event. 


Replaced in the new 
event model by a 
focusin event. 


Replaced in the new 
event model by an 
unload event. 


Removed. Call the 
removeChild() method 
of the parent display 
object container that 
contains the movie 
clip. 


dispatches event: mouseDown 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseMove 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseUp 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseDown 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseUp 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseUp 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseOut 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: mouseOver 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: focusin 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 


event: unload 


flash.display.MovieClip.play() 


flash.display.MovieClip.prevFrame( 
ا‎ 


flash.display.DisplayObjectContain 


er.removeChild) 


flash.display.DisplayObject.mask 


flash.display.Sprite.startDragd() 


EventHandler 


onMouseMove() 
EventHandler 


onMouseUp() 
EventHandler 


onPress() 
EventHandler 


onRelease() 
EventHandler 


onReleaseOutside() 
EventHandler 


onRolIOut() 
EventHandler 


onRollOver() 
EventHandler 


onSetFocus() 
EventHandler 


onUnload() 
EventHandler 


play() Method 
prevFrame() Method 


removeMovieClip() 
Method 


setMask() Method 
startDrag() Method 
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In ActionScript 3.0, YOU 
can achieve similar 
functionality by using 
the methods of the 
DisplayObjectContaine 
r class, such as the 
addChildAt(0, 
setChildIlndex(), 
swapChildren(), and 
swapChildrenAt() 
methods. 


Replaced by the 
flash.display.Loader 
class. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Replaced in the new 
event model by a 
progress event. Event 
objects of progress 
type contain properties 
named bytesLoaded 
and bytes Total. 


Replaced by the load() 
method of 
flash.display.Loader 
class. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 


flash.display.MovieClip.stop() 
flash.display.Sprite.stopDradg() 


stop() Method 
stopDrag() Method 


swapDepths() Method Removed 


flash.display.Loader.unload 


flash.display.Loader 


flash.display.Loader. Loader 


flash.events.EventDispatcher.addE 
ventListener() 


flash.display.Loaderlnfo dispatches 
event: progress 


flash.display.Loader.load 


flash.events. EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


unloadMovie() 
Method 


MovieClipLoader 
class 


MovieClipLoader 
Constructor 


addListener() Method 


getProgress() Method 


loadClip()) Method 


removeListener() 
Method 
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removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEveniListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Replaced by unload() 
method of 
flash.display.Loader 
class. 


Replaced in the new 
event model by a 
complete event. 


Replaced in the new 
event model by an 
loError event. 


Replaced in the new 
event model by an init 
even. 


Replaced in the new 
event model by a 
progress evenl. 


Replaced in the new 
event model by an 
open event. 


This class has been 
moved to the flash.net 
package. 


ActionScript 3.0 
version adds a ...(rest) 
parameter. 


This class has been 
moved to the flash.net 
package. 

Data type changed to 
uint. 

Data type changed to 
uint. 


In ActionScript 3.0, 


flash.display.Loader.unload() 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 
event: complete 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 
event: Init 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 
event: progress 


flash.display.LoaderlInfo dispatches 
event: open 


unloadClip() Method 


onLoadComplete 
Listener 


onLoadError Listener 


onLoadlnit Listener 


onLoadProgress 
Listener 


onLoadSitart Listener 


NetConnection class flash.net.NetConnection 


flash.net.NetConnection.NetConne 


ction() 


NetConnection 
Constructor 


connect) Constructor flash.net.NetConnection.connect() 


flash.net.NetStream 


flash.net.NetStream.bytesLoaded 


flash.net.NetStream.bytes Total 


flash.net.NetStream.currentFPS 


NetStream class 


bytesLoaded 
Property[read-only ] 


bytes Total 
Property[read-only] 


currentFps 


DAI 


FPS is all uppercase. 


Replaced in the new 
event model by a 
netStatus event. 


In ActionScript 3.0, the 
pause method does 
not take a parameter. 
Two new methods are 
available to achieve 
the same functionality: 


resume() and 
toqgglePause(). 


The name, start, len, 
and reset parameters 
are no longer valid; 
...arguments is used 
instead. 


In ActionScript 3.0, 
changed to read-write 
accessor property. 


In ActionScript 3.0, the 
Number() constructor 
and the Number() 
global function have 
the same effect. Also, 
there is no difference 
between a Number 
object and a literal 
Number value. 


In ActionScript 3.0, 
direct manipulation of 
the prototype chain Is 
not allowed. To create 
a subclass, use the 
extends statement in 
the subclass 
declaration. For 
information about an 
object's inheritance 
tree and data type, use 
the new reflection AP| 


flash.net.NetStream dispatches 
event: netStatus 


flash.net.NetStream.pause() 


flash.net.NetStream.play() 


flash.net.NetStream.buffer Time 


Number 


Number.Number() 


Object 


Removed 


Property[read-only ] 


onStatus() 
EventHandler 


pause() Method 


play() Method 


setBuffer Time() 
Method 


Number class 


Number Constructor 


Object class 


__ proto  Properiy 


YE 


flash.utils.describe Typ 
6(). 

Use the new Proxy 
class for similar 
functionality. 


In ActionScript 3.0, 
accessor properties 
can be created directly 
using the keywords get 
and set. 


In ActionScript 3.0, all 
classes are registered 
by default. If you are 
encoding an object 
using AMF, the class 
of the object Is not 
preserved during the 
encoding process 
unless you use the 
flash.utils.registerClass 
Alias() function. 


Use accessor 
properties (get/set 
functions) or the 
flash.utils.Proxy class 
for similar functionality. 


This property now has 
a value from the 
PrintJobOrientation 
class. 


Data type changed to 
int. 
Data type changed to 
int. 
Data type changed to 
int. 
Data type changed to 
int. 


In ActionScript 3.0, 


flash.utils. Proxy 


Removed 


Removed 


Removed 


Removed 


flash.printing.PrintJob 


flash.printing.PrintJob.orientation 


flash.printing.PrintJob.pageHeight 
flash.printing.PrintJob.pageWidth 
flash.printing.PrintJob.paperHeight 


flash.printing.PrintJob.paperWidth 


flash.printinag.PrintJob.PrintJob 
flash.printing.PrintJob.addPage 


__ TFesolve Property 


addProperty() Method 


registerClass() 
Method 


unwatch() Method 


watch() Method 


PrintJob class 


orientation 
Property[read-only] 


pageHeight 
Property[read-only ] 
pageWidth 
Property[read-only] 
paperHeight 
Property[read-only ] 
paperWidth 
Property[read-only] 
PrintJob Constructor 
addPage() Method 


Vo 


changed data types of 
parameters: First 
parameter target is a 
Sprite data type; 
second parameter 
printArea is a 
Rectangle data type; 
third parameter options 
is the new 
PrintJobOptions data 
type; and fourth 
parameter frameNum 
is an Int data type. 


Renamed for 
consistency. 


This class has been 
moved to the 
flash.system package. 


Methods of this class 
have been moved to 
other classes. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because any 
display object inherits 
the addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed from method 
to accessor property 
and name changed to 
selectionBeginindex. 


Changed from method 
to accessor properly 
and name changed to 
caretlndex. 


flash.printing.PrintJob.send 
flash.printing.PrintJob.start 


flash.geom.Rectangle.containsRect 
0 


flash.system.Security 


Removed 


flash.events. EventDispatcher.addE 
ventListener() 


flash.texi. lextField.selectlonBeginl 
ndex 


flash.text. TextFleld.caretlndex 


send()) Method 
start() Method 


Rectangle class 


containsRectangle() 
Method 


security class 


Selection class 


addLiIstener() Method 


getBeginlindex() 
Method 


getCaretlndex() 
Method 
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Changed from method 


flash.text. TextField.selectionEndiInd to accessor property 


and name changed to 
selectionEndiIndex. 


Changed from method 
to property accessor 
and name changed to 
focus. In ActionScript 
2.0 the data type of the 
return value is String, 
but in ActionScript 3.0 
the property has the 
InteractiveObject data 
type. 

In the new event 
model, there is nO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because 
display objects inherit 
the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Changed from method 
to accessor property 
and name changed to 
focus. In ActionScript 
2.0 the data type of the 
return value is String, 
but in ActionScript 3.0 
the property has the 
InteractiveObject data 
type. 

Both parameters 
changed from Number 
to uint data type. 


Replaced in the new 
event model by a 
focusin event. 


This class has been 
moved to the flash.net 
package. 


getEndindex() Method 


getFocus() Method flash.display.Stage.focus 


removeListener() flash.events. EventDispatcher.remo 
Method veEventListener() 


setFocus() Method flash.display.Stage.focus 


setSelection() Method flash.text. TextField.setSelection() 


flash.display.InteractiveObject 


onsetfocus Listener ispatches event: focusln 


SharedObject class flash.net.SharedObject 


۷% 


This method no longer 
returns a Boolean 
value. If the flush falls, 
Flash Player throws an 
exception; If the flush 
succeeds or is pending 
user Interaction, Flash 
Player returns a string 
"flushed" or "pending". 
Also, the data type of 
the minDiskSpace 
parameter changed to 
int. 


Changed to accessor 
property. Data type 
changed to uint. 


Replaced in the new 
event model by a 
netStatus event. 


This class has been 
moved to the 
flash.media package. 


Replaced by the 
flash.media.SoundcCha 
nnel.stop() method. 


Data type changed 
from Object to ID3Info. 
ID3Info is a new class 
that contains the ID3 
properties. Also, the 
spelling of the 
songname property 
changed to songName. 


Moved to the 
SoundChannel! class. 


Create an instance of a 
Sound subclass that is 
associated with sound 
data; for example, bY 
using new Sound() 
instead. 


Changed to accessor 


flash.net.SharedObject.flush() 


flash.net.SharedObject.size 


flash.net.SharedObject dispatches 
event: netStatus 


flash.media.Sound 


flash.media.SoundChannel!.stop() 


flash.media.Sound.length 


flash.media.Sound.Id3 


flash.media.SoundChanne!.position 


flush) Method 


getSize() Method 


onStatus() 
EventHandler 


Sound class 


checkPolicyFile 


duration 
Property[read-only] 


iId3 Property[read- 
only] 


position 
Property[read-only ] 


attachSound()) Method Removed 


flash.media.Sound.bytesLoaded 


getBytesLoaded() 
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property and data type 
changed to uint. 


Changed to property 
accessor and data type 
changed to uint. 


Changed to accessor 
property and moved to 
the Sound Transform 
class. 


Changed to accessor 
property and data type 
changed to 
SoundTransform. 


Set the 
flash.media.Sound Tran 
sform.volume property 
to control sound 
volume. 


The first parameter 
changed from a simple 
URL string to a 
URLRequest object. 
The second parameter 
changed from a 
Boolean value 
representing whether 
sound begins playing 
as soon as possible tO 
a SoundLoaderContext 
object. 


Replaced in the new 
event model by an id3 
even. 


Replaced in the new 
event model by a 
complete event. 


Replaced in the new 
event model by a 
soundComplete event. 


Changed to accessor 
property and moved to 
Sound Transform class. 


Changed to accessor 
property and data type 
changed to 


flash.media.Sound.bytes Total 


flash.media.SoundTransform.pan 


flash.media.SoundMixer.sound Tran 


sfoOorm 


flash.media.SoundTransform.volUum 
e 


flash.media.Sound.load0) 


flash.media.Sound dispatches 
event: IQd3 


flash.media.Sound dispatches 
event: complete 


flash.media.SoundChannel 
dispatches event: soundComplete 


flash.media.Sound Transform.pan 


flash.media.SoundMixer.sound Tran 


sform 


Method 


getBytes Total() 
Method 


getPan() Method 


getlransform() 
Method 


getVolume() Method 


loadSound() Method 


onlD3() EventHandler 


onLoad() 
EventHandler 


onSoundComplete() 
EventHandler 


setPan() Method 


setlransform() 
Method 
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SoundTransform. 


Removed. Use 
flash.media.SoundCha 
nnel!.leftPeak and 
flash.media.SoundCha 
nnel!.rightPeak to 
monitor the amplitude 
of a sound channel. 


The loops parameter 
data type changed 
from Number to int. 
Added a third 
parameter, 
sndTransform, tO 
specify the initial sound 
transform to be used 
by the sound channel. 


This class has been 
moved to the 
flash.display package. 
In ActionScript 3.0, the 
Stage is no longer a 
global object. You 
access the Stage bY 
using the new 
DisplayObject.stage 
properly. 


Name changed from 
height to stageHeighNt 
so that It does not 
conflict with the 
flash.display.DisplayO 
bject.height property. 


Name changed to 
better reflect which 
menu Is shown. 


Name changed from 
width to stageWidth sO 
that it does not conflict 
with the 
flash.display.DisplayO 


flash.media.SoundChannel 


flash.media.Sound.play() 


flash.media.SoundChanne!.stop() 


flash.display.Stage 


flash.display.Stage.alian 


flash.display.Stage.stageHeight 


flash.display.Stage.scaleMode 


flash.display.Stage.showDefaultCo 
ntextMenu 


flash.display.Stage.stage Width 


setVolume() Method 


start() Method 


stop() Method 


Stage class 


align Property 


height Property 


scaleMode Property 


showMenu Property 


width Property 


bject.width property. 

In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Replaced in the new 
event model by a 
resize event. 


Adds support for 
regular expressions 
with three new 
methods: match), 
replace(), and 
search(). 


Parameter changed to 
...(rest) parameter 
format. 


This class has been 
moved to the flash.text 
package. The load() 
and onLoad(0 
members have been 
removed, and some 
private functions and 
variables have been 
added. 


addListener() Method flash.events. EventDispatcher.addE 


ventListener() 


flash.events.EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


flash.display.Stage dispatches 
event: resize 


String 


String.concat() 


flash.texit.StyleSheet 


flash.texi.StyleSheet.StyleSheet() 


removeListener() 
Method 


onResize Listener 


String class 


concat() Method 


StyleSheet class 


StyleSheet 
Constructor 
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Parameter name 
changed to n. 


Changed to accessor 
properly. 

Use the new 
URLLoader and 
URLRegquest classes 
for loading URLs. 


Replaced in the new 
event model by a 
complete event. 


In ActionScript 3.0, 
returns void instead of 
a Boolean value. 


Parameter name 
changed to n and style 
lO S. 


Moved to the 
flash.System.Security 
class. 


In ActionScript 3.0, the 
letter 'P' in 
useCodePage is 
uppercase. 


This class has been 
moved to the flash.text 
package. 

This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


flash.texit.StyleSheet.clear() 
flash.text.StyleSheet.getStyle() 


flash.text.StyleSheet.styleNames 


flash.net.URLLoader.load 


flash.net.URLLoader dispatches 
event: complete 


flash.texit.StyleSheet.parseCSS(0) 


flash.text.StyleSheet.setStyle() 
flash.text.StyleSheet.transform() 


flash.system.System 


flash.system.Security.exactSettindgs 


flash.system.System.useCodePage 


Removed 


clear() Method 
getStyle() Method 


getStyleNames() 
Method 


load() Method 


onLoad() 
EventHandler 


parseCSS() Method 


setStyle()) Method 


transform() Method 


System class 


exactSettingS 
Property 


useCodepage 
Property 


onStatusS() 
EventHandler 


setClipboard() Method flash.system.System.setClipboard() 


flash.system.Security.showSettings 
0 


flash.text. TextField 


flash.display.DisplayObject.alpha 


showSettings() 
Method 


TextField class 


_ alpha Property 
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antiAlias 1 ype flash.text.TextField.antiAlias Type 
Property 


autoSize Property flash.text. TextField.autoSize 


background Property flash.text. TextField.background 
backgroundColor flash.text. TextField.backgroundCol 


Property Or 
border Property flash.texit. TextField.border 

In ActionScript 3.0, 
borderColor Property flash.text. TextField.borderColor returns a uint instead 


of a Number. 


In ActionScript 3.0, 
flash.text. TextField.bottomScrollV returns a uint Instead 
of a Number. 


bottomScroll 
Property[read-only ] 


condenseWhite flash.text. TextField.condenseWhite 


Property 
embedFonts Property flash.text. TextField.embedFonts 
filters Property flash.display.DisplayObject.filters 


gridFitType Property flash.text. TextField.gridFitType 
This property Is NOW 
inherited from the 


_ height Property flash.display.DisplayObject.height DisplayObject class. 
Removed the Initial 


underscore. 
Removed. Replaced 
_ highquality Property flash.display.Stage.quality by the quality property 


of the Stage class. 


Data type changed 
from Number to uint. 
Name changed from 
hscroll to scrollH. 


Removed. In 
ActionScript 3.0, all 
text fields are treated 
as HIML text fields. 
Use the 
TextField.html I ext 
property to set HI ML 
tex. 


hscroll Property flash.text. TextField.scerollH 


html Property flash.text. TextField.htm!T ext 


html Text Property flash.text. TextField.htmlText 


length Property[read- 
only] 


Data type changed 
from Number to uint. 


Data type changed 
from Number to uint. 


flash.text. TextField.length 


maxChars Property flash.text. TextField.maxChars 


AY 


Data type changed 
from Number to uint. 


Data type changed 
from Number to uint. 
Name changed to use 
uppercase S and to 
add the letter V to 
represent vertical 
scrolling. 

This property Is NOW 
inherited from the 
InteractiveObject class. 


This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. Data type 
changed from 
MovieClip to 
DisplayObjectContaine 
۲. 


Renamed property for 
consistency. 


Moved to Stage class. 


This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the initial 
underscore. 


Data type changed 
from Number to uint 
and name changed 
from scroll to scrollV. 


flash.text. TextField.maxScrollH 


flash.text. TextFlield.maxScrollV 


flash.display.InteractiveObject.cont 
extMenu 


flash.text. TextField.mouseWheelEn 


abled 
flash.text. I extField.multiline 


flash.display.DisplayObject.name 


flash.display.DisplayObject.parent 


flash.text. TextField.displayAsPass 
word 


flash.display.Stage.quality 
flash.text. TextField.restrict 


flash.display.DisplayObject.rotation 


flash.text. TextField.scrollV 


flash.text. TextField.selectable 
flash.text. TextField.sharpness 


maxhscroll 
Property[read-only ] 


maxscroll 
Property[read-only ] 


menu Property 


mouseWheelEnabled 
Property 


multiline Property 


_ name Property 


_ parent Property 


password Property 


_ quality Property 
restrict Property 


_rotation Property 


scroll Property 


selectable Property 


sharpness Property 
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Properties and 
methods for global 
sound control in a 
SWF file are now in the 
flash.media.SoundMIX 
er class. 


flash.media.SoundMiIxer.buffer Time 


flash.text. TextField.styleSheet 


flash.display.InteractiveObject.tabE 
nabled 


This property Is NOW 
inherited from the 
InteractiveObject class. 
This property Is NOW 
inherited from the 
InteractiveObject class. 


flash.display.InteractiveObject.tabin 
dex 


Removed 


flash.text. TextField.text 


Data type changed 


flash.text. TextFleld.textcolor from Number to uint. 


flash.text. TextField.textHeight 
flash.text. IextField.textWidth 


flash.text. lextField.thickness 
flash.texi. TextField.type 


flash.display.Loaderlnfo.url 


Removed 

This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


flash.display.DisplayObject.visible 


flash.display.DisplayObject.width 


flash.text. TextField.wordWrap 

This property Is NOW 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


flash.display.DisplayObject.mouse This property is NOW 
X inherited from the 


flash.display.DisplayObject.x 


_ Soundbuftime 
Property 


styleSheet Property 


tabEnabled Property 


tablindex Property 


_ target Property[read- 


only] 
text Property 


textColor Property 


textHeilght Property 
textWidth Property 
thickness Property 
type Property 


__url Property[read- 
only] 


variable Property 


_ visible Property 


_ width Property 


wordWrap Property 


_ XxX Property 


_ xmouse 
Property[read-only] 
1۸0 


DisplayObject class. 
Removed the initial 
underscore. 
This property Is NOW 
inherited from the 

_ xscale Property flash.display.DisplayObject.scaleXx DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 
This property Is NOW 
inherited from the 


_ ¥ Property flash.display.DisplayObject.y DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


This property Is NOW 
inherited from the 


_ ymouse flash.display.DisplayObject.mouse Di 
splayObject class. 
O 1 Removed the initial 
underscore. 


This property Is NOW 
inherited from the 

_ yscale Property flash.display.DisplayObject.scaleY DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific addListener() 
method, because the 
class Inherits the 
addEventListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Removed. Use the 
methods of the 


flash.evenits.EventDispatcher.addE 
addListener() Method ventListener( 


getDepth) Method ي‎ DisplayObjectContaine 
- r class to ascertain text 
field depth. 
Removed. Use 
Font.enumerateFonts() 
getFontList) Method flash.text.Font.enumerateFonts with the 


enumerate DeviceFonts 
parameter set to rue. 


Name changed from 
getNewTextFormat tO 
default I extFormat. 


getNewlextFormat() flash.text. TextField.defaultTextFor 
Method mat 
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Changed from method 
to accessor property. 


Data type of both 
flash.text. TlextFielda.getTextFormat() parameters changed 


from Number to uint. 


Replaced in the new 
event model by a 
change event. 


Replaced in the new 
event model by a 
focusOut event. 


Replaced in the new 
event model by a scroll 
even. 


Replaced in the new 
event model by a 
focusin event. 


In the new event 
model, there is NO 
need to have a class- 
specific 
removeListener() 
method, because the 
class Inherits the 
removeEvenitListener() 
method from the 
EventDispatcher class. 


Removed. Call the 
removeChild() method 
of the parent display 
object container that 
contains the text fleld. 


Name changed from 
replacesel() to 
flash.texit. TextField.replaceSelected replaceSelected T ext(). 
Text) Replaced the newl ext 
parameter with a string 
value. 


Data types of first WO 
parameters changed 
from Number to uint. 


Name changed from 
setNew TextFormat tO 
default1 extFormat. 
Changed from method 


flash.text. TextField dispatches 
event: change 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: focusOut 


flash.text. TextField dispatches 
event: scroll 


flash.display.InteractiveObject 
dispatches event: focusin 


flash.events. EventDispatcher.remo 
veEventListener() 


flash.display.DisplayObjectContain 
er.removeChild) 


flash.text. TextFleld.replace Text 


flash.text. TextField.default I extF or 
mal 


getTextFormat() 
Method 


onChanged() 
EventHandler 


onKillFocus() 
EventHandler 


onScroller() 
EventHandler 


onSetFocus() 
EventHandler 


removeListener() 
Method 


removeTextField() 
Method 


replaceSel() Method 


replace Text() Method 


setNew TextFormat() 
Method 
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to accessor properly. 


Order of parameters 
changed. Index 


flash.text. lextField.setTextFormat() parameters data type 


changed from Number 
to Int. 


This class has been 
moved to the flash.text 
package. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the 
Boolean data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the 
Boolean data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 


flash.text. IlextFormat 


flash.text. TlextFormat.align 


flash.text. IextFormat.blockIndent 


flash.text. TextFormat.bold 


flash.text. IextFormat.bullet 


flash.text. IextFormat.color 


flash.text. TextFormat.font 
flash.text. IextFormati.indent 


setTextFormat() 
Method 


TextFormat class 


align Property 


blockIndent Property 


bold Property 


bullet Property 


color Property 


font Property 


indent Property 
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data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values Is 
null, which Is not a 
member of the 
Boolean data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the 
Boolean data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 


italic Property flash.text. TextFormat.bullet 


kerning Property flash.texit. TlextFormat.kerning 


leading Property flash.texit. lextFormat.leading 


left'Margin Property flash.text. TextFormat.leftMargIn 


letterSpacing Property flash.text. lextFormat.letterSpacing 
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ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the Number 
data type In 
ActionScript 3.0. 


In ActionScript 3.0, 
data type changed to 
Object because one of 
the possible values is 
null, which Is not a 
member of the 
Boolean data type In 
ActionScript 3.0. 


The size, color, bold, 
italic, underline, url, 
leftMargin, rightMargin, 
indent, and leading 
parameters have all 
been converted tO 
objects. 


Use the properties of 
flash.text. TextField for 
the measurements of a 
field containing a line 
of text, and use 
flash.text. I extLineMetrl 
cs for the 
measurements of the 
content within the text 
field. 


Location changed. 


flash.text. TlextFormat.rightMargiIn 


flash.text. TextFormat.size 


flash.text. I extFormat.underline 


flash.texit. IextFormat. url 


flash.text. TextFormat. I extFormat 


Removed 


flash.text. I extRenderer 


rightMargin Property 


size Property 


underline Property 


url Property 


TextFormat 
Constructor 


getlextExtent() 
Method 


TextRenderer class 
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Moved to flash.text 
package. 


Defined as a uint in 
ActionScript 3.0. 


The fontStyle and 
color Type parameter 
values can now be set 
using the FontStyle 
and TextColor Type 
constants, 
respectively. The 
advancedAntiAliasing T' 
able parameter NOW 
takes an array of one 
or more CSMSettings 
objects. 


This class has been 
moved to the flash.texi 
package. Several 
parameters have 
changed, as well as 
some method names 
and some return types. 


Name of the startlndex 
parameter changed to 
beginlindex. Data type 
of the startlndex 
parameter changed 
from Number to int. 


Changed from method 
to accessor property. 
Data return type 
changed from Number 
to uint. 


Data type of 
parameters changed 
from Number to uint 
and names changed 
from start and end to 
beginlndex and 
EndiIndex. 


In ActionScript 3.0, the 
parameter has a 
default value of false. 


flash.texit. IextRenderer.maxLevel 


maxLevel Property 


setAdvancedAntialiasi flash.text. TextRenderer.setAdvanc 


edAntiAliasing Table() 


ng I able() Method 


TextSnapshot class flash.text. TextSnapshot 


flash.text. TextSnapshot.find Text() 


flash.text. TextSnapshot.charCount 


flash.texit. TextSnapshot.getSelecte 
() Method d0) 


flash.text. TextSnapshot.getSelecte 
dText() 


find Text() Method 


getCount() Method 


getSelected 


getSelected I ext() 
Method 
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Data type of start and 
end parameters 
changed from Number 
to uint and names 
changed from start and 
end to beginlndex and 
endiIndex. 


Data type of 
parameters changed 
from Number to uint. 


Name of the closeDist 
parameter changed to 
maxDistance; now has 
a default value = 0. 


Data type of parameter 
changed from Number 
to uint and has a 
default value = 
OxFFFFOO. 


Data type of start and 
end parameters 
changed from Number 
to uint and names 
changed from start and 
end to beginlndex and 
endindex. 


This class has been 
moved to the 
flash.media package. 
Video objects can NOW 
be created dynamically 
in ActionScript with the 
Video() constructor. 
Attach a video stream 
to the Video object by 
using attachCamera() 
or attachNetStream(). 
This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


Data type changed 
from Number to Int. 


flash.text. TextSnapshot.getText() 


flash.texit. TextSnapshot.getTextRu 
ninfo() 


flash.text. TextSnapshot.hitTestText 
NearPos() 


flash.text. TextSnapshot.setSelectC 
olor 


flash.text. TextSnapshot.setSelecte 
d() 


flash.media.Video 


flash.display.DisplayObject.alpha 


flash.media.Video.deblocking 


getl ext() Method 


getTextRunlinfo() 
Method 


hitTestTextNearPos() 


Method 


setSelectColor() 
Method 


setSelected() Method 


Video class 


_ alpha Property 


deblocking Property 


ا 


This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class 
Removed the Initial 
underscore. 


Data type changed 
from Number to Int. 
This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


This property is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


Data type changed 
from Number to Int. 
This property Is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 

This property is 
inherited from the 
DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


flash.display.DisplayObject.height 


flash.media.Video.videoHeight 


flash.display.DisplayObject.name 


flash.display.DisplayObject.parent 


flash.display.DisplayObject.rotation 


flash.media.Video.smoothing 


flash.display.DisplayObject.visible 


flash.display.DisplayObject.width 


flash.media.Video.videoWiIdth 


flash.display.DisplayObject.x 


flash.display.DisplayObject.mouse 
X 


__ height Property 


height Property[read- 


only] 


_ name Property 


_ parent Property 


_ rotation Property 


smoothing Property 


__ Visible Property 


_ width Property 


width Property[read- 


only] 


_X Property 


_ xmouse 
Property[read-only] 
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This property Is 
inherited from the 

_ xscale Property flash.display.DisplayObject.scaleXx DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 
This property Is 
inherited from the 


_ ¥ Property flash.display.DisplayObject.y DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 


This property is 
inherited from the 


_ymouse flash.display.DisplayObject.mouse DisplayObject class 
Property[read-only] ¥ Removed the initial 
underscore. 


This property Is 
inherited from the 
_ yscale Property flash.display.DisplayObject.scaleY DisplayObject class. 
Removed the Initial 
underscore. 
To specify a video 
ا‎ stream from a camera 
attachVideo() Method 1 EEE object, use 
flash.media.Video.atta 
chCamera(). 


clear() Method flash.media.Video.clear 


This class has been 
moved to the flash.xml 
package and Its name 
has been changed to 
XMLDocument to 
avoid conflict with the 
new top-level XML 
class that Implements 
ECMAScript for XML 
(E4X). 


XML class flash.xml.XMLDocument 


content Type Property flash.net.URLRequest.contentT ype 


flash.xmI.XMLDocument.docTypeD 
ecl 


idMap Property flash.xml.XMLDocument.idMa 
ignoreWhite Property 3 xm!I.XMLDocument.ignoreWhi 


doc ypeDecl Property 


loaded Property Removed File loading 


2 


functionality was 
removed from the 
XMLDocument class. 
Use URLLoader 
instead. 


Parse fallures are NOW 
Removed reported bY 
exceptions. 


flash.xmlI.XMLDocument.xm!lDecl 
flash.xml.XMLDocument.XMLDoCUu 
ment) 


flash.net. URLRequest.requestHead 
ers 


flash.xm!I.XMLDocument.createEle 
ment) 
flash.xm!I.XMLDocument.create T ext 


Node() 


File loading 
functionality was 
removed from the 
XMLDocument class. 
Use URLLoader 
instead. 


File loading 
functionality was 
removed from the 

flash.net.URLLOader.bytes T1 otal XMDocurrent élé: 
Use URLLoader 
instead. 


File loading 
functionality was 
removed from the 
XMLDocument class 
(formerly the XML 
class in ActionScript 
2.0). Use URLLoader 
instead. 


File loading 
functionality was 
removed from the 
flash.net. URLLoader dispatches XMLDocument class. 
event: complete Use URLLoader 
instead. Replaced in 
the new event model 
by a complete event. 


flash.net.URLLoader.bytesLoaded 


Removed 


status Property 


xmlDecl Property 
XML Constructor 


addRequestHeader() 
Method 


createElement() 
Method 


create IT extNode() 
Method 


getBytesLoaded() 
Method 


getBytes Total() 
Method 


load() Method 


onData() 
EventHandler 


File loading 
functionality was 
removed from the 
XMLDocument class. 
Use URLLoader 
instead. Replaced in 
the new event model 
by an httpStatus event. 


File loading 
functionality was 
removed from the 
XMLDocument class. 
Use URLLoader 
instead. Replaced in 
the new event model 
by a complete event. 


Send functionality was 
removed from the 
XMLDocument class 
(formerly the XML 
class in ActionScript 
2.0). Use the functions 
and classes of the 
flash.net package 
instead. 


Send and load 
functionality were 
removed from the 
XMLDocument class 
(formerly the XML 
class in ActionScript 
2.0). Use URLRequest 
and URLLoader 
instead. 


Location changed. This 
class has been moved 
to the flash.xml 
package. 


Data type changed 
from Number to uint. 


Data type of the type 
parameter changed 


onHT [PStatus() flash.net.URLLoader dispatches 
EventHandler event: httpStatus 

onLoad() flash.net. URLLoader dispatches 
EventHandler event: complete 


parseXML() Method xmI.XMLDocument.parseXML 


send()) Method Removed 
sendAndLoad() 
Method Removed 


XMLNode class flash.xml.XMLNode 


node Type 
Property[read-only ] 


XMLNode Constructor flash.xmlI.XMLNode.XMLNode() 


flash.xm!.XMLNode.node Type 
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from Number to uint. 


This class has been 
moved to the flash.net 
package. 


Added two optional 
parameters to specify 
host and port. 


Data type of the port 
parameter changed to 
int. 

Replaced in the new 
event model by a close 
event. 


Replaced in the new 
event model by a 
connect even. 


Replaced in the new 
event model by a data 
eveni. 


In ActionScript 3.0, 
only the data event Is 
dispatched, so that You 
can choose whether tO 
use E4X or the legacy 
XML (XMLDocument 
class) parser. The old 
onXML event handler 
was called after XML 
was parsed, so it 
doesn't make sense in 
ActionScript 3.0 
because you can NOW 
choose between the 
XML (E4X) class and 
the XMLDocument 
(legacy) class to parse 
the XML. 


flash.net.XMLSocket 


flash.net.XMLSocket.XMLSocket() 


flash.net.XMLSocket.connect() 


flash.net.XMLSocket dispatches 
event: close 


flash.net.XMLSocket dispatches 
event: connect 


flash.net.XMLSocket dispatches 
event: data 


Removed 


XMLSocket class 


XMLSocket 
Constructor 


connect()) Method 


onGClose() 
EventHandler 


onConnect() 
EventHandler 


onData() 
EventHandler 


onXML(Û 
EventHandler 
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الفصل العشرون :ربط الفلاش مع قواعد البيانات باستخدامء مم asp.net and‏ 


لغة ال ٥#‏ للأستخدامها فی عمل تطبیقات الانترنت بأستخدام ×۸5 و ربطها ببرنامج الفلاش 


+d +dadz 


YU gKiÛEAj JDZ 
COHDK GP Aj4 ® Servers AP!IBWeb Sites KlgRiF yJAdZ dr R KORF afdiuef lenjfD SEK 
laù njfDOUMA Main Frames lenjfYAFN lari jFNjLHK EFUA .. yfAQF IRNjLAPDLIRf Clients 
. OT PTY arfhuef LDH fe PR top dk+za HA DbIf O5eRTEIASE 
HK 1ARÛF ANjGFHA 
JR NjZNDLÛ ok. . Gi rer DL Jı hi SDE DABiOK UAYAReN êş KÛ Bijar tHD LZ la Nj 
IX ù NyAÛ#AAeNANA Uransmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP) UK ÛÃYAKeNS 
. ETR +AADYFA abut lenjfD¥F yiyaakf 1 ZEfP 
+A Û 1Z Fin! OSEYOT Gf NIG Ep..jA UA yAAerp jijeeT! 1nGhgi! ..jRtNjYenk UA 
yû PAdKXHEHSY o U] a@j I ZAnternet Explorer KIARUF GU AFANA ANjK IRF YÛZ Û || XAZ 
yT ùBKKùIğRgKaĞi+ Î ZA Ao5|| 2j) DU fOREIRN || 2€ Î !orOAEKGET f yA KIgRUF 
. (2 jE: 
‘HTML +2 
.KIgRLF Û EA FR JIL 2A HÊP!f GY UFOORÎ tFOÖNJHTML Kb 
KJA Û U’ zè ÛBjr az Bš aA ! U' zB !qakymfedl ZA Kor ext file GI LIED! | OFF KT dA 
.ã PD AKG Î !çkLinks KÛT Af U zA BRAK GS 
. . GED! 3YAQGACNpY RK! ® Notepad JAE A[ LPRoAAENNHHTML KES] ETL] HA 
what you NJĞZA/T ùokéANjfeK GZWYSIWYG UCPOFK URF AB oyhoyr Af ANfNjLE A! 
3š JUKYAlX/see is what you get 
UPA A Pa¥h nifA ÞR ùKK ÇUR IHNjÖS..Microsoft Office 2000 Microsoft FrontPage 
HTML +z! LHFFOfA GPO ¥ FKL DLS BRAT A GIYXOPA GRADS ã IA+o5[ f 21 
GÎJP LUDDSLT!G!f IHNJOSLHE o UBDELHXEF! Gj ak ORF URêPY Û ZKIARF KEST AA 
:!B{ | ZANSUniform Resource Locator (URL) Î SESLJAZ E ¢FA ..lja ej | ZZ 
http //www.example.com 
Î ZARB LAZ ANjyww.example.com A URPIf yiydaRf OSLER dt yAEAZeRNS DF ANjhttp † o 
.KlgRiF 
!BĞT Î Zû NöÜnternet Protocol (IP) Address KIğRÛF yAAehnk faz KlgRif i ZEGj #! Nb 
IRINjNJSAEnhbDgod ES GF F5 UE HNYADDLL-DEZZY 2T ¥ LAY) feDlA ..193.22.103.18 
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LZ! oD! MFBwww.example.com LfAgY +IENDHK GAZA .. GRU ORF + Uf LEHA KEPÛF 
.NFPR A NJeLGF Ef 


:HTML +z! OPH e &F 
Lı hNBIJXA yu AKU ext-formatting Tags f A[ f 5ê Ke & LAFZAMQEHHTML +2 LNK 
+ù ğfhyùû BEYA 5 § ùIff 2T ùlZ :Ue leÃ[ Ö5Tag 5 al IZ ¢ anpy!Gf oOh..<>Î kiz 
at ùlZ Ladle Lhe Bold || SZ PNK GEZU' zh ezk OF! UKE. . NSE yRBEPUA Ğ ã ff 
:OGG <B> 5ã Iff 

Some <B>words</B> in the sentence are formatted in <B>bold</B>. 

.(</B>) Ü" acêf NPS! SEI 5 û aT LIZ LTKLOÛ GU 

.. . HTM Î ù!qB BE EEER ..NppfA NEE KI LB OK !qt df YO f Lfi UKLGRfj+ OKT ! U3 RA 


:K\ARLF HU ABN} ez i üe3Ek jên !RfzNE B2 
<HIML> 
<HEAD> 


</ITITLE>+oS[ f LAZ ANfINETITLE> 


</HEAD> 
<BODY> 


</B>|| hevedzB> :to5[ f N LANjRNj 
</BODY> 
</HTML> 


ydZEBbdERbA ã BIK ORF UN CIF KGğPFZU’ zhOM Ğ ğ If [ & ydAttributes KGZf U' zhBPPR KA 
IHN. f O5Hyperlink + |S! ZA UEP§Û <A> 3š If aT IF ER Gy Î Bš. û If aT £ 
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ر‎ 


3 HTML Elements 
5 lassons 
I ASP.NET Community 
Iğî bin 
e LssLlassProperkty ,2: 
wl datadivided, aspx 
db.mdb 
e, MIYFirsEPage, aspx 


E Web Zontrals 
HF Lustom Lonkrols wO EUTEEoON1_CZIickECobject sender, EwePNTLAFS FJ] 


E Cade Wizards LalbEl1. Text = "Hello " + TEXTEOX1I,. TEXT F 
5 " ya TCcome To the ASP.NET Web Matrix Project!" ; 


BE MY Snippets 
SCID 
shtml 
zheadz 
zhEadz 


3 bo diy 
2Torm FuUNnat=" 5 EPyYpBF"' 


Drag selected text 
anto the toolbox Eo 
add snippets, 


il mYFirstwYebSeryice, 
e myFirstwSsZlient, asF 
إح‎ MyProxyLlass, cs 
إح‎ MyProxyLlass2, cs 
ê] NewFile ,asmnx 


A NewFile,css 
E ws ms 


Right-click, Eo 


ت 
customize... <asp:Label i1="Labe11" rFunat="seFryer'"s Label <a‏ 


ASP: TEXTBOX iA="'TexXTBOS1" ruUNnat="sePrweEr''szf as 


2: 
xasp:Button id="Button1l" oDNlCTIickE="ButtoON1_ZT11C FE: Workspare mw ata E: | 


د ر 
Pe IMzert content Mere —— Properties‏ 
0 ر2 
HEMI‏ 2# 


ww 


Fr 


| 8| 
ا‎ | 
lk Design E HTML 8 اله | علو‎ | ٤ Î Propert...| tè] Classes 3و‎ om... | 


GeO AÛ HTML GA YAfAXÛT Jy O arjk All adPD.p 

Ã C# t+IëgdXHIjÃ GY fj ORF +2FAfoS Directive NjÃdZpnÃ Î ZEKE Û LFDEEb ã 2Lj 

(code NTMEQjÎ ADA scripts gAEÛF +ref! fofÃ Lî je Tags LA ãafj yJ ÛR: 
(code yoRff 6¥ Dp ARÎ NHTML üfST JH I JRE Njdeclaration block) 


render block) 
: YT!OGE tol f YETKGr § AView +QEPLHNOEGNS YPIp U’ ezlf 5 20 Lihy|IAf HOE 


EF Snap to Grid 


GDL Rf 1ol f aFa2rS! EDE IF NIY LA Soript PÎDYNjLP A LJ 
vold Page _ Load() 
( 


object Path=Request.ServerVariables[30 |]; 
Response.Write("this page Physical path:|<sbr>"+Path); 


1۲ 


+ Hf +o5[ f anbee!f | HASH DE5 Oar f tos f ¥ anllj 


this page Fhysical path] 
webmatrEads-blessongunyFirstPage. aspE 


Hells zi Jéşle welcome to the ASP.NET Web Matr Project! 


All +TG | SPF HEE || HF jO OF! Al noel GEF x= dS YOELHM azlf Lf 
Code Render Blocks ANjBBAjYAu Ad † fofDEESS|| !RA 
tol f I St PR dft 2BEY AFdFAFHf LFFSLDUETNHtmI yf DEA LjNpAFS 1F 4 agANjHANjGZ 
<Script> PAf YP! SEZKIRES 5 Pb PFS LSLDAGED 
: laf Gr SI !G YAEA<% %> Ljhzu KLf YnSHtmIYyf EHDYPfE NEPR R A 
YAH LIRERMZ eZ AAIl| YH ZAIKfjAmyFirstPage.aspx +o5l[ §- € 
str Message DHF NJ wf ÃString 


void Page_Load( YIpG¥DY!Gf aq ¥ 2 UD 
String strMessage:; 


Gn! Az A- D 


object Path=Request.ServerVariables[30 ]; 
Response.Write("this page Physical path:|<sbr>"+Path); 


/ 1 IGfo f2 UD 


, Hallo and welcome to our web site ‘SirMessage= 


<body> QAF fb !Gf pf 2 u DA d' 
<h3> <%=strMessage%></N3> 
<p> our web site offers many things <p> 
<%p><%="we hope you enjoy with us> 


YH GEF ã aLjLjYF A D 


<% @ Page Language= 'C# '%> 
< Script runat=" server > 


1 


//iınsert page code here 
// 1 !Gf f2 UD 
String strMessage:; 
void Page_Load() 


{ 
object Path=Request.ServerVariables[30 |; 


+Path);'Response.Write(“this page Physical path<bDr> 


, Hallo and welcome to our web site strMessage = 


runat="server" 


ا 
void Button1_ Click(object sender, EventArgs e)‏ 


{ 
Label1.Text = “Hello “ + TextBox1.Textl + 
"welcome to the ASP.NET Web Matrix Project " 


1 


J 


<Scripi/> 

<himl> 

<head> 

<head/> 

<body> 

<h3> <%=strMessage%></N3> 

<ûo> our web site offers many things </p> 
<p0><%=we hope you enjoy with us%> 
<0><% =" we hope you enjoy with US'Yo> 


<form runat="server"> 
<P> 
<asp:Label id="Label1" runat="server">Label 
</asp:Label> 
</p> 
<P> 
<asp:TextBox Id="TextBox1" runat="server"> 
</aSp: T1 extBOX> 
</p> 
<P> 
<asp:Button id="Button 1" onclick="Button1_Click" 
Text="Button"> 
</asp:Button> 
</p> 
NE 


</fOrM> 


<--! Insert content here- - > 
<hody/> 
<himl/> 


ANP LjNY RE a KUoÛ || DAF 

/1Iff f2 UD 

ArlğaKGoüdzlgf! Ff PES LIZZ RIGY IR +]@ROF (// JHEPR DI Hopf Û ZS Bê D 
[FER f TO DE HENNY gaKKIH jO 
Ljazzlf LihfEKOANE YR” .............. 


: Î Gf yYETY enxbeetf AF5 I Au !EBOST ¥ +enNRDEjLF - d 


| http: localhost:BOB0fmyFirstPaqge.asp# - Microsoft Internet Explorer 


Fils Edit ie Favorites Tools Help 
Bark * = >+ 3 A | Êl search [3#] Favorites HP media 2 = [ک وت‎ F7 a) 


Address 3 http: localhost :BOBOfmYFirstPage, aspx <| Go | Links * 


tus page Physical path: 
GiwebmatrEz B-ÖlessonstmyPFrstPagEe. aspx 


Hallo and welcome to our web site 
out web site offers mary things 
we hope you enjoy with us 


Label 
Button 


+z! Kê GDPEPU ¥! || !RA FAFS +EF LFF Chr AKANjS E! YAEL ezf Lf KPA 5 fb GE 
: C# Vf! IBE! CU > Aedf BILLY A NaBH yüP LHD 5 SUKA C#Yf 


1° 


C# +3 KG Of 


Variables KfedE Û 
: EQ 2 Rel frEZ 


E DPA yanS JNK .. GPR f ip UÃDKJfettad 2 zk Yin Ündafp KG Dzd%5 
UaffRf OS 1ELTNZAJetA DEAE 2 f ÖOUBOXE OpUCompiler PF! Derd fplLYBD 
.. Naif EOAGDAK Af U zh DEK! oF HNyKIZ SURF RBI ÖSKfeGZÛ +nÃ 
O UAH tajek POLDYIP ED ABFA Naigfp Kfedyt 2 ez DEQE Lf A LFA 
.+nepÎ T Û GBF RoR +! IN 
INK f! ..Kfeztdf yF 2 RK ZARE Û/B K@Z aTDLIXKIG f! 
Lj Gî DHA YB CFA !aeff +Za H|BAF ¥ û! OSz 3 UfThLF RIZA 
Design Time BE Rf KIA O5GA UedF COPDEEXT f LMDDEIQF LEdSielQF 2 @zK 
.Runtime VEzTRf KrÃ Ö5 HkLTLHFFNiCompile Time +eRf KA AD 
yu ÃhmêraË || ! GEDLDLHHHÛ Ûspan/>Date 'oRE YAH LHe Z Rek CZ :ÜKË 
!T @f Month 'erf"+%{ @ BEPR BDPIQE || ! DL] G D.NbInteger ODT f 
„Integer 'ODT f67’ YA LA2HAXAZDate ‘ORE YAL LIK feted) 
(DDFRGE CEDILOPU LALAN LNIYAEEIT f LPDEAE LEK fetta 2 RzKLB 
arp SUe8BNKSGK|BZA UGREAKOP Npkyu öÖÎ o UBGHE I Hf 2G ¥ || aK fEKÛ5S 
. NEFT Rf OP! 2 { S!TGY I ZOEK! 
Ked K SE GIA .. NOS RIG CDA Lj PK fetta DK Undhnd z NDS GFE 
.\aiğ RIG CEFELo! NDOSGGRpadzKYÊXR KII 
+ Hf Ny K LPLtdE UserName ‘TPR ad DF' altat :üKë..!A DF alta 
. Cad + Ff Ny KLPDLtBDiscount 'IZP!f' efdjA ..'eNgZ 
dz Lihev A Rh String f Lj UGU EAE, AG A 'eNEÎZL CF KDEIjUS K 
.Numeric Value +P + dp! af dî ( lG 
||! Gj .. MDZPCAADCEZDEENAXKT d3 C#.NET O5K fetta AB FO Cgth GA 
GIBKA Gj Objects KG Gp :aq PE. Bf | ZKGO# Gend LjePR ZR KKEÊ 
. Gj { FI G[ Kf PA 
Gr jA ÛJ PUT Rf YAL FBKLTKIN| 3ZA ..+ RT zf NFPA fff Do! GIOUGEE CIA E! KfetztibKb 
!FBf KfR pA totoT f PZ LB RDDERZK GO LEK REY tttTzf 1FAf KfR pÛU pez Ö5 
. AF +RTzFf 


'C# OBI Ff Ef LJEPR GiJEPR f yi KÖRf ALF WAFnY HOE 


1 ZENGÎ gb 
i HEYUE NE 
e 111 Bytes YY FE 
. Did I !qC LB: ٤ Byte lakfRlfoA 
E ر‎ KîRlaffRlfoA 
.CDe | loCLE- LP; 
ا‎ : SByte l@dq 
döËë Î !qdbëğËË- LH: 5 Short ed Pp 
Int16 
DDêDËdËEê I !gšDëEËdËEË- Lj: D ا‎ 
Int32 
A lab ÊD : Long YD 
Int64 
yù BËAùÛ NA ..+ù laff + @TzIf + EBf Kf GEZ! 
- Î ù!Q-3.402823E38 Lid HEù!f pz 
Lj dü hqÃd fı zZÛÃ Ü1.401298E-45 
.3.402823E38 Î !Q1.401298E-45 D Single f@gZ 
Ko rpiù ha f YSKELHÛ UAL HNO 
KT Û JODEIHA UF jih lez +adihgp ym 
fesl 
OSIPPR SANA Û FEF + ET zf 1FBf KR fpZÛ! ا‎ 
= Doub! d 
1HBPK Cot ouble UAXedAZ 
LA HOH o URTZYA+otDT f ZU YOKE 
C LHXEFAYAART Gk ORF 1T +f Gok = Decimal TZ 
+RTZ+IP CE I !q 
:hNgDZ 
:1 ABODE MND DÜ aTzf x Ûf VEKE arkiutf +] RU ANj1.401298 E -45 YAIFEZ Ö5E adf 
7 - XC x Kb 
..+ olf KODA U znefZA anKLDyÎR KLE kft 5 EÛ yu R Ki fell HILAKLY 
+ GU +B olf KCD KGZZ OG YAN OR 


.yOZ#f dz + 
. CEUFf diz 
. Yau f diz % 
: UKE. .!RTZ KFELDNJDGEDT E NE LHSLDLECA ..1AA azz / 
SD 
.d;d NEH OR 
: UKE. .OSCaDT f EEF ANH NEA Ur F4 AA + dz | 
EID 
.3 NEH OR 
+f Oz Ljhy HEKÛLKFT A Ünt +f CEPR EDF x {GD EGA 
:OGE || !A UL jiri 
X = Int (7/2); 
:iKŠ..YÎ o5! aA LIDYES CK GHA Ûr ã4 af KGZZ ã foq Mod 
X =7 Mod 2 
+A! OBL leê ANji RÎ U NH OO 
:ÖGE + nc Ö5Y fA ÛD! z5 !Egir @ ¥ KD x Ö x DÖ ÛKEË:. .Š Ûf 
2^3 
:OG@ (d' +€) Nl û! fff yPOUAIAFREERf ef LE eMKLTK fEDAA 
2^ )1/3( 


rùdnêr qeùne!ÖLT LAZ KÎ 5 || !RÃ Û BAQE Kê Ö5z fF yur A+ KD !o|| NBHjKSDLDY n 
:+ Kf A DZpeğ Ö+ Kb of K GDZF Njã andî Hf SEGUF Y Seff Np..NISRKT Hf ¥ SeRE) 
UTE fpf Lng E: 
‘WATE Û RIG Az AO] IjLFKDF- 
.+ AAJA Y au: f RAGED 
. GEOJA yf RAG || !R fz 
+2 f Bf 
4 ١ 4 8^(1/3) 
> JPY Kù!eDY LFA..E ffzDKRzEERf aRq!f ONjt DF CD 6UADERG > A!f A || !HA UD NEH CK 
: SHE 
81/3 
: Og + tmê Cp 6Ü ÃTğ z Ûf JÛ || !Ã ÜÞÊËËËÊËÊ LF N@j Y5 
8/3 


JF jij NED 


IRIE aff dzetitd# dip 2L] TK FED4 jrgiz. SHjOT QP 
: OREM +!G'f jHNjOS 
X=5 
Y=X+1 
dû READ FTX = Y ' 
aû aT ù!o Np GLSREofAF ya RAY afta yat NEEONjNB DZ ÜXj A aka} ZARE! ® 
O 5E AOI FoACK fed SEE! fofedlUOK! oD Unaehp OSfefed 2REKY BDF NYAINEIA 
. 09... 
!š Û Gîn tndêhp Ka ! URDXÊE ÖO5K AUP! HNJY RSL ZF ABZ 
:ÖHg ETEHFofA a. OB! DEF NGO] Hi .5 Û 
X=X+1 
.€ ++ Af NEpT ABKIGNY X +p: OEE GPIKLDYAG LHA Ükê@z tz ¥ || ! Hp EDK YAÛ 
‘+o EK DEF IRDÜYÎ o5 Df afd HACHD_ TIER SÛAÃ 
X=X+ 13 
X=X+X 
Y =5 
X=X+Y 
:+ Kp olf K GDA OBD !qfcByhhYT o5yazf | ZZdF 2T RSUA 
d fEOCBEE Fk = X -4' 
zp KX =X *2' 
E ANREHRKX =X /9' 
Da UI REOEIK =X ^3 
OGIRf YAQNYA...U U* Û= A¬ af GPR f 5 RO LF C#.Net || ! NAK çüdî K|| Ij 


: GER f tf || 5 
nMpHFNSPUF rf HAT {ORES PUF 
X=X+1 X + =1 
X=X+Y X+=¥ 
KX K4 X= 4 
X=X*2 X *=2 
X=X/9 X/=9 
X=X۸73 XxX ^=3 

.|| oRKORf +2 !f adPFf OSRG KID 


fizk YY !Gif OS! DF Nj || !HA Double LF NG KHZ AREKUĞD NDÛS^ > Û FPR f AZ 
lap GED 
‘Boolean Variables HSU PIII 
oT EPpZDE GU ÖO5ÖNÊ ÜFalse "WPA True 'YfAT " :LjOFF LAOSHOfA LÈPKI IGE Kfetzfd 
.True afak URE] a +p DAF OA..fosl yEekK'AP"1HAU- YEEK'Y JA "+O 
:+ OGG + OANAYAL FNLAKFeaf2 @zK|| HA 
Boolean Failure 
«False +E ad! BpPLYR SUED BDKDAA 
:+oOFUEF KfodzRf E Np. .Hailure e¥dFO5GE yu L2 & FIA 


Boolean Failure = True; 
Failure = False; 


HêUKDZINZOy HEN ailure = CheckFailure() ' 
+l§AEDZ NTE nL Failure edt O5yu KLPLFCBYNABD!f FNjAZ e 2 FÛAÃ 
:HaQA PEE Ip 
:OGG GHPzK IK 
; String SomeText 
LF jk Uolg...5 û KZ ÜÊDèÃcZ Û Ã€o) NrÃtAXKIG GI LDU KLD| Ih SLY 
.(!2 e0 MD! DKBGd DÎ !oy\ SLD NS 
I Lf ala IRER K2 F || KYA HN 
String AString ; 
"; PEER Î zûfti PPHAString = " 
ZHI Rdé¥DString = e 


"; IED AGUT AABN Ht DpgEDFNNString = " 
UNŞHEURHY aqme EDHIMINDANMZAN aNB t dj 
t q2 INI NpARAN 
" ;EDîêêAString = " 
tùcz yu TTK EDA ftEZVATDKZR HAEHHA..f & HOrcz Ljhyr SKI Lf KEK LOoÛ GU 
reAXEEÎ 4F 3F 4f 
:OGg f { IHKGZZ YEDY FKLDY nö!!GIf IHNJOS 
String AString = "'"""'; 


:OGG f 1 IRF tdizZ LF edDZhr +f PR f ANILEPCY || E 
String AString = ChrG4); 
LG LjPizff Lj af AZ| ped erey 
Integer ANumber = 25000; 
String AString = "25,000"; 


CPU LF tEREAPYGDLPEAFE û Lb 
EAızf AFC’ A'C'A'C' A'" A'G" A'D' OMA Z Ao 1R I HA KoAString SIN Lf azfdb- € 
. DCCC ANjfofA Dš | ZA KoSANumber ODT f 
CD Où S+RD If NFeo L?PSRIN Lf od LFBÛ Bytes lakh ODA Ö5NJjpPK IRZ 2o y+ LPG D 
.OSKJfoA D OSDICCC fz! COT f Ez! LpPSGndlEEÎR oA 
alifa [EER A BRB o!f KOZ CSAString O Lf ad [BER KLD| IFHRAFSKGIP!S IHNjRENLFEA 
. LFA LjhykofDBi!f KGOAGo# DK! o URN Bf K GDF OGANumber SOP! 
:Date Variables HDŞEL PIII 
E@n!f yA êg CDT f Ef YEH ohdn/feaFHpZ? f @ 5 FLEA otf Kfeldz je PK KS 
. Lf NeTzf 
+H 5 UNM! IEFJA K fetid LAA HN2 REKIKA 
Date Expiration ; 
Expiration = #01/01/2004#; 


Expiration = #8/27/2001 6:29:11 PMF; 
Expiration = "July 2, 2002"; 


. DEJGIEL NNDIFHEPIUF 'DE Hf§ xpiration = Now0 ; 
OrdZZ LNY AFA BIN Lj ADH OQZZ LjNY AFAR ot GF LHEUNEG Y FL JHPLOUK 
.Yi GEKA qef 5 § LÎ !gülatPif +!G!f OSH NEKE + o Ü'f Û If 
+f EPR f || Hê üKË.. KAŞA q@Gf ydydADZ# || ! GPIFIORT leNBYf YIAGf PPR f || IpHHADGE 
\KZĞÎ UNEÛüD BBCPK ORF + AGF LGoA GS U HERI PEK LNs aff ¥ Go! DateDIffO ‘ORE 5 25 


HÛ HNOSGBIPÎZ ORF BF FE ¥ Go! GEFEN] 39..(... 
Long Days ; 


Days = DateDIff(Datelnterval.Day, #12/31/2004#, Now0O); 


7 


:Object Û IFUL PELHZ 
aû PcLRE# NDLpaZDi|IEY YAU LAA UK GES LOA NDE PK yiR öÖ NBÜYALî fHNjO52 RUF 
Û ULES aHAFJHNjC# ER SLDHSUFN tag NILE || RZSÛUP HS rh zid AHÛ LF! 
KE. . KAS LATAN Niya ydADA ROG yor K Eh UADNJERF KEG YALP ez5LDNJfgr 
jRINjYJùüAZ. aù PCR INI ! yp Lj !qQNSLDC# I BADDOT f> I ZA KoSL FEF etat LE A 

.Y o5leÃeu: If KÛGĞG O5Object LJeIf atid GEPR f | ا‎ ..\NONS!ZA آ‎ XAFS YEK ü off 


4 


‘Formatting Numbers !FAUEDie dZ 


OMMOG NString + Lf K GES fZ AZK EE YJADY+ YFEA ã fogONjToString N L] !oyAb" + ff 
.\pêKS û HN A[ Lj !oKFÊÛ york 

. Û ILFNANjGEE LJ] !offef yok Küdadz DL FOBYEf NICER f Il HAF Ki GFA 

. GBA Û ZAF SLD nÖORF +20 f No dad Ef Ijj Yi eKLDE ã1] IfHHAFA 

:3 Û Af OSGIFPR KLDLFOORF leNB!f aAcAf yt Af OG yAFn!f OA 


KIRE: jD Z Aif: HHE 
Î ZAG 2 12345.67.ToString("C"); Currency ۱0# ce ADC 
aAûAf Pl L}2! 
CORf [OA 
(BZA KU 
(BOAEKIG ABZ 
Nd LF 5 
CAS 12,345.67 
\F{ dKIG A 
rd LF 5 
. DAJEDdDiUEE 
1.234567E+004 12345.67.ToString("E"); Scientific OBZ’ e FEE 
12345.672 12345.6715.ToString("F"); d' Yad +@ld: f ACF 
+TZ K@izZ 
Fixed-po1nt 
General e ADG 
Pf mekOM 
Ya FIaBb 
K@ZzZ+ ùA 
CSADiIĞRTZ 
. Cbd > Û lfi 
12,345.67 12345.67.ToString("N"); D> 5 lf n AN 
Number 
FA 250.ToString("X"); 2Z Gq f E x ACK 
HexaDecıimal 


Y1 


aR STD IGEN 1f OUSHRTùzZf KORY FAIZ | ùZAGS UDENĞ û Af ad BILD € 
2 A 55596.4499.ToString("c3") @bzff GAJS5,596.00"NF \Rğ2 A 5596.ToString("c") 
."134.500" NF NR (134.5).ToString("f3") AERA Û$5,596.450" NF \RŠ 
Î eTùZ Qf 5Û IME 5û GLH Ui KEJA YAY Û ZA JUDIDEK ÇÊ ff YF KI 3 - D 
.GoOT FE LF frog 


yz fr EU |B! aÃczf Ö5IieK Hf š ã If KÛ fp|| RÃ 
:+O&f aAoAf PPR BUGEKT Hf 3 § IDIOZ t2 LAK] Hol !GIf INOS 
1Z HE 
KùIA Û igdZ25[ yu A SUpnAd2tz KIG fbr Ad fHNjOSHRTZ +1 
ÃNjCE FEA GUEz + cp O5ambÛ +ÈTztf +f LÎ T O ZE ¥ FP azk 0 
. CEC FEAF NB- 
(Ff LOOT f nf YEY AUF fHNjOSFEEE!f {dp OSeRBDE # 
. yu AQFfHNjOS! TZ +dZZ 
.yur Ad fHNjOS! A5 
.yu AdFfNjCSHOHAEAZZ % 
auf NRE EE x bulb! Ffzlf ADEE GERANA. HRD ORE 344 E0 
.233E+12 :OGg e0 
e-0 
. fin O COU az f Lf LPOG Enî MDOzAARN O \n 
.f Š& KOQZzZ Ljhî LU a "" 


‘DZ 
MsgBox (123.4890.ToString("#.00")) ; 
CEDdE :DHRY DiJaY fAHBFEDZHFEHFE AEE fe’ 
NE GUA! o UG + DEF || ! GD Kb A UFRFARF 5 § If tFPR df aAcêlf ONjUUKIj O LEB K!fe QZ 
+O YF anh BF 
IbIDATE.Text (birthDate.ToString("'d")); 
1/1/2004 
IbIDATE.Text (birth Date. ToString('"D'")); 


‘Saturday, January 01, 2004 
IbIDATE.Text (birth Date. ToString("'f")); 


‘Saturday, January 01, 2004 12:00 AM 
IbIDATE.Text (birth Date. ToString(""s'")): 


YY 


'2004-01-01 00:00:00 
IbIDATE.Text (birth Date. ToString("U'")); 
‘Saturday, January 01, 2004 12:00:00 AM 


:‘CTuNgDZ 
KG LIGAS YF Yù+ GHRKÛRî arse + EZA DEP f || Hi TIgEK U LHKZÛF Daf (eR Û 
.+ If 


:ËruNgpZ 
:ONIYAPEF RN. . LIFT o GYFPR f || lphyfe AE# u Cf 5 § If yfAp LDEZARY Gil 
ù FormatDateTime KAŞA o@&f 5 f lù FormatCurrency +O 5 ğ lù Format 5 ğ lf 
jRINjZ GR f tb] ! || #@A..FormatPercent NAš § jù FormatNumber KFÊÛ 5 § lf 
ABÎ 


:Convertings Variable Types LU PEDE 2| 
: PU ad TALL HAFyHORGN ! OKORF IAG Af OG yYAFn!f O5 


APNE HIF 

Boolean QU: CBool 

Byte lakfRlfoA CByte 
Unicode character 2Z 2O CChar 
Date oR CDate 

Double WfePdFEZ CDbI1 
Decimal I TZ f CDec 
Integer (Int32) OO CInt 
Long (Int64) YAO fz CLng 
Object LJ CObj 

Short (Int16) O PEZ CShort 
Single @pZEZ CSng 

String Al L CStr 


:yY@zZ 
:OSEY En WAQE I !qODT E yEkoR 


TY 


Integer A; 
Double B; 
B = CDDbI(A); 
H| !RUOLEBSLH!A 
:OGG LDOT Lif KBz || BU e 
Integer A, Integer B ; 
A =23 
B=7 
:+ HG OZ LZ AP (Rê Hj. . GAEAKEZ NEE LR SE/DO' Ljfeztf 1 ZpK!AG A 
A=۸A/B 
: PY NLDA TU BELL FAY GORT 4p FPR f LFA 
A = CInt(A / B) 
NSYyHR KGAHEeAJezAZ2 azkLD| BA !R FEK LFKDAA reDZeTzf + FF AR || NIL LF LA 
Nj 
Double C; 
C=۸A/B 
:JETNINN S9..G IEBbKYAL] U !oyfofDICType "YAL yok +f +f DPR f || loih DEE 
String A = "34.56"; 


Double B ; 
B = CType(4A, Double) / 1.14; 


‘Variable Scope BBDARD Z 
| .NJEPR fA afat ae NIP Ltd Rf AFF yd AN jetta yEdZ 
tù!Bf ADGeu nÛf ã4 ùdZ Z2 Bed atta EEA alta NBNASYOd 2Z DING Hoy Gd fA 
Block FI dFCU EzfAXKIUI | dF foDYPfp NBL] Hf e¥dtl SHAE ocal Variable Gu AdFodZ 
Module-level Y!Çf 3A§ dK fedl SOY !Gf AH ĞBPF 3R d} ZA BredFK fed GD . Variable 
. Variables 
: | Gf Yan tdpafDGapezl BD ® LAA Db HEzQZ 
Response.Write (int.MinValue ); 
Response.Write (int. MaxValue ); 
Response.Write (long.MinValue); 
) 
) 


Response.Write (long.MaxValue); 
Response.Write (float. MinValue); 


:† oz 
UAH Û ZA: A ÛR tol ETB T 4f HN AOS pn Aap ND fenkK FEDA 
.Ke!f NO + fo | !opAFf di HA Fe 


٠ .Kfetgtdf2 Rak GPK Y nf ery 
.( UF LFDEBIPKORS || B4N GU tFKGRZNEEZ SUD 


. SCS AHGE2Sb RE AN Ro bid LE feöÛD 
YT DZ "tu Pig tOeTf EPR f LFA ..KGE A Gk Û \fofA + HLNLHSLD- 
KEELE HEyOFAZ f 
٠ . GDF ADİKÊDN AKLD FoF LBZ Li UFPAPDÛ - 
Ko Kz ÛÃ ü" tL ADz ff ADE Af K@izZ :L}EÊDÎ Zî Koš Û - 
.ã PTP FEN laÃnodX Gz! HNYESÜ GOGE AC dF off + lAIEK GZ O J otf 
DXF SSL MERZ fPYAZ RzZKLFUSÜ OL = PIP ata NF aferoz - 
+K JGEngOSL# ata DF = 4PEKLEGELHEF LA fenî = }jPP 
Ã myAge UG Case-insensitive 2 20Û 4G YNK Û C# t2 Ö5KfetgfdjA 
yR K || BDMNjÎ lz .afa x> jlj aqKA ÜFEÎdZ Kî d GPAMYAGE AÃ myage 


.+ {ERIK feAEAIA2 FR K GBF IRNjEEPR f 
\ PNY HXrrays 
Lı diıAdZLe ÛÛ tetrad! Rie!f KEEP UE TEKE yf ABÊOLS HNLDPBfo! hotf + nca 
. yO FA za hik jn 


foudZE ù 2 RùzKLDIÛONjNpaEf GAVED . EO Lf A af O AdY Go BEK || MANU’ a 
|| BARÊ ONÎ Ure! AY T ZZ || 194 DER +R HNYAAb..dC I ZAG HA GA kfOA 
!GŞDIaFhD ZA nodêhp ljatk 
!yêPK..alz Û aJ Z ê OSNMENSIHNIY RKLDEXR KII Myo 
+ù ie tùRCtù | RONIYA LTEAEBEDYEHUGHY feR O5! HONK aGZD_je PKI ZZEK GD ZatHfA 
. CHL ORF K CDF NIZZBG UeRFfdZ 
¦ ùbhH Ita dihok GJEIF yf KEPf LAEZANLNL REKOR Array HET dFANjY FeRf fANj 
.Index GIF RE 5 @O LE +f Ilrij yA Af Laê 
PEA a HS FAN ! AFbUD 
2 20 ND ZAA[ oDZhars '2 Ao"+HBf yZHABEGPR f G!A U AKeolf LHEBE[ dF lee ANN Uf Np 
A LU HAS dE5yr AANDLHAZ 
HBS d2 RL} $ LFA 
+B dK EP f | ZA KOSL ANDMGZf Jj GHA UNFEF aap 2 ReK GE GEE 
String] ] drinkList = new String[4]; 
object] ] objPersonallnfo; 
objPersonallnfo = new object[10]; 
objPersonallnfo[0] = "James Foxall'"; 
objPersonallnfo[1] = "Papillion''; 


objPersonallnfo[2] = "Nebraska"; 
objPersonallnfo[3] = 32; 


YE O5yu KL] HiBiDbject 'LJF" YA LIES] AKBE A LFA WAE = {Bj +E dK EP y+ 
.ã aPÛF LE YAL Ö5! {EBE pI IGS 


Multidimensional Arrays YOR NYyUQ reid 2k 

PEA U UGE GadfeûdF || HA... fet MEIKE dF ANJL I O KEST dF LAA HAAK C+ 
HAY BUA! EE UNS LEBHAK ET dZ 

int] , ] int Measurements; 

intMeasurements = new int[3,2]; 


intMeasurements[0,0] = FirstPersonsHeight; 
intMeasurements[0,1] = FirstPersonsWeight; 


<html> 
<head> 
<script runat="server" language="C#"'> 
void Page_Load() { 
ANY HF Ip/ 
String[] drinkList = new String[4]; 
d' ET FAEUNDDIIHNISD cFZÃNgI NIfET DEF JNEzO Û NIY HODE REE yéX d> 


HY ORA J+ 
drinkList[O] = '"Water''; 
drinkList[1] = "Juice"; 
drinkList[2] = "Soda"; 

drinkList[3] = "Milk"; 


rNIAKE FIBA KFDAIODIENY FFE FT dffUN Ng 
IblArrayList. Text = drinkList[1]; 
} 


</script> 

</head> 

<body> 

<form runait='"'server''> 

<asp:Label id=""IbIArrayList’”"' runat="'"server'"'/> 
</form> 

</body> 

</html> 


2 KBAf Af YAGf Functions 


+ Jp yHRNDHLJ| !R NazgrpT Sfedf aar& fp Rf +N AÛ LEZA} Nj2 FEAF f yA 
(în K BERHjURPK RDHEEK Cêr Pn ADHSK fetal GFL 
YPJ PAF Y ELE ) Lf Ap Od Ef awa 2 ezl aþ! Jf 2 azlÃ 
1F 
string getName() { 
YTV 


return "Zak Ruvalcaba'"; 


<html> 

<head> 

<script runat="server" language="C#'> 
HgIEHEŞuUGU/ 

string getName() { 

return "Zak Ruvalcaba''; 

ر 
GET |EüDEFKo?P Ãç JN dğš Nj DÛ‏ 
void Page_Load() {‏ 
IbIMessage. Text = getName();‏ 


</script> 

</head> 

<bodYyY> 

<form runat="server’ '> 

<asp:Label id="'"IlbIMessage'" runat="'server'"" /> 
</fOrM> 

</body> 

</html> 


lI Lf U agtjA+ JEf LHIZFEF K GIS YALFEOKLf Y nS! YBf 2 RzKAZ LoÛ L 
| !RfzNIX , y GXijint YAH LAL fefdBEzLLf ¥ néyckÎ +! addUp GZ Aint YALLHEY 
yok Y nöY Ff tol Û SNE HAGHNDFL] ¥ || !R int ANG Lf LOU x+y yof 1 inhk 
ToString +ŞiAf yüP LIZ T LPtzfdZ !f NEG 
YZ 
int addUp(int x, int ¥) { 
return X + J; 


rer |EünE Ko? Ãz HFIEGYUF ÜÛ/ 

void Page _Load() { 

IbIMessage.Text = Convert.ToString(addUp(5, 5)); 
} 


GğğzKS fb Î Rf Kjetzldft dip! NY RKA z Apa PiadaUP +14Bf DF YRLYEF CHR f RO Lo 
. + AFRO 1dPLINST KL O1 14 A+ Ef IGF FZ || !FF Ip 


l üŞEEDperators 


9 SAESH LH 


TTA 


if (user == "mic" && ItemsBoughit != 0) { 
lDIMessage. Text = "Hello mic! Do you want to proceed to " + 
"checkout?": 


1 


nun Df LoOnditional Logic 


+ù ZÎ !qRHJAf aföFOP LE LIA UXT! JIdRHHOEGOT LE RBUBHAEOT 1 Ao afpPKLDFiR K 


. UT +E) 

OeTIf ANjQAZH!A 

(False ADIrue) +Odg¥nLOzSedzKNDEDO Old 2A NDINjUET! 
: YZ 


if (t(xtUsername. Text == "Zak") { 
Response.Redirect('ZaksPage.aspXx'’); 


} else { 
Response.Redirect('errorPage.aspX'’); 


‘switch case HAFEMHOERENE 


۲۹ 


f LHEZAQOK UofA edl NK CEO YF LAK GAZ PAF +EF yo R UCT! OF LDF T CG +!@ IRN) 
Fh zNBfofANEoJA! EOF Pf yu KGltwitch case +04 hata DF yu KA ..atdf YALE 4-02 
1 AGF 5 OKH!G OIRAGIRE Y Rf SIdBBZAfaHase +BZ 
) GERWitch ( 
COZ ase 


(CASE GHEA NG I FRB HA HH) CUBDZ 
break; 


EMF ase 
.(EFOFEOHGHFEA NG I JAB HAH ZH) EUBDZ 


default: 


(5d JEDEDNğš CBRE NŞ i Û Jê ja Fi) OY UEDZ 


string strName = txtUsername.Text; 
switch (strName) { 

case "mic": 
Response.Redirect("micPage.aspX’’); 
break; 

case "Mak'": 

Response.Redirect(" MarkPage.aspXx'’); 
break; 

case "Fred": 
Response.Redirect('"FredsPage.aspX'’); 
break; 

default: 
Response.Redirect('errorPage.aspX’’); 
break; 


} 


Loop Structures 1 


7 4 7 


For 
HAZ fû nA ZZ! o UEDIRAG ME ORF KfBUF f2 2 ezkLDY BOT Rf Nafefff Y FeRf ANJA 
û ZO rhfef ORf IE) GBH ORF Step UAOPYA U SELL + FA UPI! GPNJESbK Counter CfAEDZ 
UETDEGAf YT A 
for (i = 1; i <= ddIProductis.ltems.Count; 


IbIMessage.Text = Convert. ToString(i); 


break fF! fb Epd— A PH HEF I] HFEDSYECN A |jrEzEU 
for (i = 0; İi <= 10; i++) { 

if (i == 5) { 

Response.Write('Oh no! Not the number 5!!""); 
break; 


: While ' 1 
JU While( 
UbZ 
} 
: YDZ 
int counter = 0; 
while (counter <= 10) { 
// string AFint DAANSHFISEGU uGÛ 
1 IbIMessage. Text = counter + ''"'; 
//C FEEDER] ++ USE GE! C# lu 
counter++; 
1 
:Do... while fefedZB'j afetff Y gek 


efedëî Û diPT +Û Î ZEON) For... leREHAZLDAREONEHA Upirf LUG DX aR MN) 
.t!nepNÛ UeT!f fNjEZKLDH HIND. . BES tpl FGEZUF LENE tRf 


int counter = 0; 


counter++; 
} while (counter <= 10); 


:foreach 1 
Gj f +A ùd} ù5Lğızd2[ IZ Lt opyYAAAOoQFEI 5e IZ y+ YPIp eA! H! for YFAfILOAFALj 
arrayName 


foreach (string item in arrayName) { 
IbIMessage.Text = item; 


} 
asp.net H|DS!3H4>DÜÛE 


KHÊ ASP.NET 
+f KGET 2 REKLD_Fp UBGEK ORF K FOURS 1E yiXR K|| AFZDÛ 
:Page Object GET |FD§F 


۲۱ 


yù DR1 fo :LZo ù KG OBA LEF fA .. yf aBj) Î ZAu Hezdftosl f LJ HNYRE 
. Unload $ ÛzÛt foA Uoad 

KO IYE aqNGhQTrue +f || &wKORf UsPostBack 'NHGegPt ê @ ONjos[ 1f LJ +6 FC KD 
CBE rfÃEDŠ) S5! ERUF Ef yu A UK! OST f KIF GFRORfokK OS! Š[ Gf NGA .. If Û !gtosl ¥ 
. [Rf Û !o CENI agfzNIFER df KÜ PFZDGoUf Rad LDH Gif GFA ..Û 


:Response Object rgfle ÜÛEDŞf 

. YHH T IWF LOAFEE YG agLA¥ HOGAN ..HttpResponse +PF LIBR dF FEF fj 

:f RF Pf Mp 

:Buffer Lj PK 
ù Ig ofA Zp GPA RYRKLT Iq ORF FEE LS PRIEY DSU True +5 Of HN PK DBZ A 
YPN) Yu SY !Gf GaP yr AJA... En Gy GPAFeNAAFEY YG eg] !R2 UP. yf 


. [FR dF jengî Rf KAI 
:Cookies +RIQEK KIS 
.. ÙU IRINJOSSYEEE LE Lbù YHH adj Î ZARE GIBPSORF K GH YRECollection +ZÃdB0 
.(ÇOÛ yö GJ !Rt pA 


:Expires yfÃe!f 
Ab..yù f a Gj) Î ZCached Lhjltosl f GSI [fp CRF UF |FOGDY KF LGU atk AG ŠT Gf IHNJE|K 
.KAf LPO BS CBIR XA O5yaEDETSEK EÛ Lij K G5] 


:ExpiresAbsolute fBbAF yfAe!f 
Î ùZANXdGEtOGT f Gehry ğ 7 Rf KAYA qPEEYNE FAEYAEK Û GHA Ü|IB! +Š[ GDIDEBE 
. yO 2G 


:IsClientConnected Y[ MYO YN) 

Gi KA RIPKORÎ NGA OSE If HNjPER f .. EG T MJfe FOS LF froTrue 18 Cf HNjGEK 
UNAS RAG O5|| afackf OF Sfja U! !yYIOZUESLAt ol f yf 5 BALDOR LPEURAAF OSUFO 
. O 


: JAB f JYFEAf 
:ClearContent ã AodtAodZ 
.Output Buffer Stream K@EPQELPPADDLGAnAAFK GEPA YEK 


:ClearHeaders LAER AodZ 
.KGePdFLPPQdEHHeaders LAB ¢ Aod¥ 


:Close Š ÛEQ 
JEH yd f 5 BE 
‘End CElg 


‘Flush ÃodZ 
Kû 6Î ZZGEDK KS YG 2Û + RAF IHNjPR f ..yBDBHuffer LpPAQFE Ö5\pnÃd K GPa YÎ aK 
.ÛAO GA RAAF 5 2R f fe 


‘Redirect NAAR Urq 
U az HAZ Af Iu NjIFER ùKÛY ù! OA... NFER dFyT A URL ygfAdf Fo DL FAL + BAF IHNjYIIK 
tol LARD RKCRf KIIR OSKEST f 


:Write +E 
. JEDIT ag ORf KGePBIK GE i w5 ADE A L}3E Û + RAF NER f 


:WriteFile B OZIG 
E Û of Û Zenda OKO e + Af NER f 
‘Request Object !Ûye ÜEDgf 
Î ù!qyù Bf LhafeÃù f KEÜzR Û ydydêREY ! ODAN ..HttpRequest +B LIBR AF FEF fj 
LJ NE KF P POOR .. f 
:ApplicationPath 3 URF ap dZ 


. E TÛ ZA UR NZAST Hf a df firk 

:ContentLength I AodtyAS 

.(KSBEDYDZES LHD ZA K GBS yA 

:Cookies +RIOEK KS 

. YO LOEDZAE! RDUFK KESI ZA AKokCollection +ZAAFEK 
:RawUrl Cf LAZ 

. dG YAOSZURL LJAZ Rizk 
:FilePath B OFeGdz 

. GI! DR Û! Virtual Path u feRaF ad Gizk 

:PhysicalPath MBF abd} 

.¥ AOA URL LAF YRRORS 1o51 f Fp dfirk 
:IsSecureConnection LING RUF YN 

.HTTPS JYMlHecure sockets +BOKüÛT A PR ÖYG RF LÊ ftoTrue + OF HNjGFK 


:‘ServerVariables !JIEL ŞED Z 
. [f Kft} ZA AKokCollection ZAROK 
:TotalBytes K E Db 
„(KHER Uf OSIpinAd KEDER YAGGE Rizk 
:Url LAA 
. 6o ¥ AOA LAA LF KGHBARzK 


:UrlReferrer š5 b!f LAZ 
. HEY LAA KoSOR 1 FEF Af ER dF NIP LADar YT Rf BIO! LA Rizk 
:UserHostAddress 2 dr dF LAZ 
.IP YOR LAZ 2 Ked FizK 
:UserHostName 2Z ® dD 
.VOHE Gf DNS name DHF Gzk 
:UserLanguages YZ +3 
.yoEf ã Û + BLIFKGHZGAMD ZA KoKUBE] dirk 
:Browser Ol] HQ 
f€ KP LA..yazf a&j | ZOT Rf GI AF LF tBi!f KEABZE || oll Fg LE le + FY IN 
1J RJ 


.America Online GASGKPAMGE ADO AFLE fFQTrue jîk AOL 


TY 


. JET Rf + BIDZSEKJAT Ûf a5 NODC AFL frgTrue firk) BackgroundSounds 
EKED o OL ftgTrue fk Bea 


ÛÃ ..yù ® a&i nj Î ZA RIFE K GHG LjEPK YR 5Ö CE] fd LF fg True Rizk Cookies 
+ù RI K Gi G15 Lj ù PK! EA tpi zg ADIPER dj yë If IENjt f +z 


.ja@@j | ZZookies 


.HTML KJeGQydydRî yiR Sy aj) LF freTrue fk) Frames 
.Java Applets yIYAZRf JiR O FALE ftgTrue fik _ JavaApplets 
.VBScript +2DX¥ AF PHS yoeRf yiR SOK FL freTrue fk) VBScript 


„JavaScript + DX RAF ES yiya yiR SK AFL frgTrue fk JavaScript 


a 


ET Ezedî a5 Û ê 

CB OFNZAST Hf YETER ELF 

.HTML YEN yaz yiXR ÖCK AFL jfeTrue fk) Tables 
ك‎ 


<%@ PAGE language='c#' debug='true' trace='false' Yo> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>ASP.NET Browser Capabılities</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
<table wıdth="350" border="0" cellspacıng="1" cellpadding="3" 
bgcolor="#000000"> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports ActiveX Controls</td> 
<td><% =Request.Browser.ActiveXControls Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<tdZIs an America Online Browser</td> 
<td><% =Request.Browser.AOL %o></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports background sounds</td> 
<td><% =Request.Browser.BackgroundSounds Yo></Hd> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Is a beta version browser</td> 
<td><% =Request.Browser. Beta Yo></td> 
<I> 


<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Browser name (user-agent)</td> 
<td><%o =Request. Browser. Browser Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports Channel Definition Format</td> 
<td><% =Request.Browser.CDF %o></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Common Language Runtime verslon</td> 
<td><% =Request.Browser.CIrVersion Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Cookles avallable</td> 
<td><%o =Request.Browser.Cookles Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Is this a Web search engine (&quot;jcrawler&quot;)2?</td> 
<td><% =Request.Browser.Crawler Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Vers1lon of JavaScript (ECMAScript) supported</td> 
<td><% =Request.Browser.EcmaScriptVersion Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports frames</td> 
<td><%o =Request.Browser.Frames Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports client-side Java</td> 
<td><% =Request.Browser.JavaApplets Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports JavaScript (ECMAScript)</td> 
<td><%o =Request.Browser.JavaScript Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Browser version</td> 
<td> 
<% =Request.Browser.MajorVerslon + "." + 
Request. Browser.MıInorVers1on Yo> 
</td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Microsoft XML Document Object Model version</td> 
<td><%=Request. Browser. MSDomVers1on Y%o></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 


YY 1 


<td>Operating system platform</td> 
<td><% =Request.Browser.Platform Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Supports HTML tables</td> 
<td><% =Request.Browser. Tables Yo></d> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td>Client browser type</td> 
<td><% =Request. Browser. Type Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Browser supports V BScrIpt</td> 
<td><% =Request.Browser. V BScript Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Version of client browser</td> 
<td><% =Request.Browser. Version Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> W3C HTML Document Object Model version</td> 
<td><% =Request. Browser. W3CDomVerslon Yo></td> 
<I> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Running 16-bit Windows?</td> 
<td><% =Request. Browser. WIn16 Yo></d> 
<li> 
<tr bgcolor="#FFFFFF"> 
<td> Running 32-bit Windows?</td> 
<td><%o =Request. Browser. WIn32 Yo></td> 
</ti> 
</table> 
</BODY> 
</HTML> 


: YG NRE anjktosl f YETK AZ 


Is this a Web search engine ("crawler")? 


supported 
Browser version 6.0 


Microsoft XML Document Object Model 
vers1on 


Version of client browser 6.0 


W3C HTML Document Object Model 10 
vers1on 1 


Running 16-bit Windows? 
Running 32-bit Windows? 


:Server Object !JFIEDSF 
(MachineName 'eGinj\f DF +5 @ || olAUixKE. . REI LF DEK GHD LHZOFHF LFF fHNj|| ol 
. [RS NZIS Hf 26j DF firk ORF 
Rf LJ yFEA 
:GetLastError 
. RAAF CHA fo Exception CER f CPCRzK 
:ClearError 
.† fo fp IP aPcCK GKodE 
:MapPath KfepdFIURP 
.JtpLBIYEPR f 1F GA f!A..ydadE Gj Ji eda OY ap df fizk 
:Execute Rf 
(Gi qin!f tos f NEL az KA..tosl $ NU azkLD Fp Yaad GJAZ JG eqRORF os f AF f 
.(ÇoÛ ã aj Gê +d os fT ZZ 
‘Transfer YE 
+B! tol DHF MELT Fp A EPH OST 1 !oyIRA!+EGIf tol f RIHOZBZ 
:UrlEncode LfAzAf eK 
:OGf YEKTEN A 
Server.UrlEncode("who am I2"); 
۳۸ 


AN HI HW\ of 5 

whotam+tIY%o3f 

:UrlDecode LfAZAf a3 KINS 

HEY + RAF LINIZAIT ok Rf U KINIK 

:HtmlEncode € K 

.ydaGdEGj J| edlHTML 6¥ e KI FAK 

:HtmlDecode o Rf || 5 

+e !f + RAF LAAFE N Lf aK II5 ZACK 

:UrlPathEncode LJAZAf apd2 K 

ya LAZ etadbil If en! 29K 

:Cookies HEEE Jji! Ef £ 

FPR ùdËaGij Î ZAG \GûnAdCookies collection +RDAEK EH! ZAROXOYAZRT || IEHHAABEDZ 

.Response +R ÛÃ Request Def Ûr GE || ! ChIBORf Cookies + @ 8B 

RINjZ ù RZHRUEOD Ho. . KER df aij! + ROE K GEG LAFE AF! GE q|| HMC ollection +ZABNAgAA 


:OGg KES 

HttpCookie hc = new HttpCookle ("User"); 
. (PCN LNDLNSLPDLQE +RIOFK EES IRN INP KT Bf OGHEANjUSer † ® 
+H + RE KEES LE C FF P FPR f || HOLY 


.[FêR dadi) Î ZZHBPR ORf +RaUEK GID Value 
O5..LJ@f >= {SIGE Kiye A!!G O5IFPR KCollection +ZAdîd? 
NP LXER MEKey OGNECPEF LSH!GIf IN 


fu NjfBhOKAL!A .. Alf KEES IHNjAodsyozf aj) DF Y Rf o@f 
.Š URS 5 UzqeASK ES INjAod RE SEG 


.NIZK EHS INL PKAE T Rf ataF 


:iHRE T Rf Lf OS! dpyu Lek 
hc.Value = txtCook1le1. Text; 


:OGg +P! HJZRIUFK EHS LE 2 EERIE! OP aq PF LFF LIE RA 


HttpCookie hc = new HttpCookle ("User", txtCookie1. Text); 
:yoZf a Gj) Î ZApNAQdF! fF K E! ZAAAA _JE!F N2 or LyEKLIY 
Response.Cookies.Add(hc); 


:† LOZ 
..[ÞR ùdFËaĞinj Î ZZERSDL || !RÜbÛqÜkequest DZ ÛF LFF +R K GEH! EE q ECR GARE 
ù ROE K GG + EE Û :\ZÇ GIP Lp. .KEÞR df aij Î ZZORDT Rf ANjOSResponse 4HER Û LJ 
. eR ÛF LFF LEER f Gife|!A ÜIER Ûf LJ ER f 


:OGG Remove +A PR f URIQCEK EHS U’ zh2 IA 
Request.Cook1es.Remove("User"); 
:(r@ET ) 1 NHEDICUDAAE 
PZ yu Ayd¥Hyperlink Control + | +4 Af UELEPPR f ONjA ePD/üP LA¥oOS[ U ez+|]RoOG DM 
. AU IR NavigateUrl + G Ö5NY az feki Hf Ud 
Ö5... LETE | RONG! +o5[ DKüdad U’ zhPRAEK FEDI] HEL] GUÛoÜ| RUF INjHA RPA 
LRU eû Kfeu dU z2 EKYMH!GI!f CHO yO dOSBIGET ORF 5 Of FPR f || Hi !E!f Nj 
.Session Object ¥ DH 
. Server.Execute ADResponse.Redirect LRA ã GogBPPR f || IGCHHAD 
Qı ek OùRF (tol ù) yAdt LAZ WadadE YK! BAN IRNjAB. .Redirect + AF PR LZ & ã al yek 
:'OGE LAZ YB Rf A IPDKüdadF2z ûr KLPLEHHI;. . GFK 
.KùüdadELZ NIZR yAdt DF e !eEDiKER f diz 2 uD - 
.= dz YT S(t HA RE Kida ujeTe uD - 
.&+adZzhKüdadLHZ EAE Ze ¢ LNYT § - 
.Server.UrlEncode + Af BEPR GNFGf N Uf KINI NY ZZ 
:OGf JRA 
String params; 
params = "Varl=" + Server.UrlEncode(TextBox1.Text) + " & " 
params += "Var2=" + Server.UrlEncode(TextBox2.Text) + '" & " 


params += "Var3=" + Server.UrlEncode(TextBox3. Text) 
Response.Redirect('"WebForm3.aspx?'" & params); 


rKüdad# INJA 2 $ LFA 
:OGG Ud yak! fo O5QueryString +5[ @ PPR f +!G'f HNjJOS]| Hid 
LjfF f 1 cî zl ÛNA cE E 
Response. Write(Request.QueryString("' Var1")); 


Response. Write(Request.QueryString("' Var2")); 
Response. Write(Request.QueryString('"Var3")); 


pû+ Lj dX ZBG GIHA URfîn!f +o5[ f U ezkÛ Gj] !RÛkzhêb I !ot ŞBIErBUExecute + Af CD 
[i AF tos DFG 2 ar A 
NG yu AA tring Writer YAY LIZ OSGI (Gap ONjU Af HNjEPR Û +] 3U DENE f! 
. SGI Ua TÛ ZAR Ö5 


:OG YADZUIL 
Dim pageOut As New System.1O0.StringWriter() 


Server.Execute('ShowBasket.aspx'"", pageOut) 
:<>/H2>" ET F}EIFj AN pEB ãN@EResponse.Write('<H2> 


Response. Write('<BR>'"") 
Response. Write(pageOut. ToString) 
: OG PEF EER f ORF UREA LBIYAU UAH KAD FAaK OFA 
Private Sub Page Load(ByVal sender As System.Object, _ 
ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load 
Dim key, value As String 
Response. Write(Request.QueryString) 
For Each key In Request.Form.Keys 
Response. Write(key + " = " + Request.Form.Item(key)) 
Response. Write('<BR>'"") 
Next 
End Sub 
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+zÃcBN HANE RAJHLjNET Framework YH OA Û#.NET LAY Py AdD5Classes PI YK 
. Gjyk ORf no! 2! OSGIJEPR jA GIR f || HiiORÎ GIP! Lj HE) 
. GAYA Rf FAFA KJAFUF 1 ZA Kok USBPZAGANjEAY Af tol MB oSfHNj d 
yÛR Kk! oh lğid#3PAB¥P\ LLG! D> ÛçÖNjGAHZANDL HEZ zk! do Kp pL jI xEpEEA 
. atid fars + BF IHNYFEAAT RF P yt FPR f 
Py ROP! I Z2 ezRljUDEES FYE LHP] ã3 dZ..LFA 
z ùj jıd2PCGEN ACEPCS SUKI JADYEPR f RELDY në RRÜFESHRIG Lf Nath Ot hn Kb 
PFI ZA Ao! Hf 5 SURÎ 
:OLRR 
PAB OZR LIE! BF OZR LjHJOZD 
. GÛ GI E FF PIA yjApjA K jendî LARRY T ZAFED Hof! BE Kb..ÇiIUG- 
H BF PR LZ # LFe- 
+B YALE 4-}_ peta 2 Rel jp 
User Defined [PR ùdF GREOORF Kfetzfdt YJAIDS GogON;j SDF NDIUOGHODIzSFHA . . Ou !G» 
.yipzhã aj GEĞ üuf i ZABBD CAA GPDÖNjKIŞ LA Ürypes 
:Namespaces HBZEL &F z UOBFTUOQEF! Tut Z 


٤١ 


Î ùZK ZAG} !qYFAUF HNIRPIK RASH a2 ZA HoSORf Classes IPF LIYFEIF HDFPULj 

GP UPAG2Z $ G2 f!A..@jhf @ Namespace PF Ctr SKoKURAG GIJ#ZAOXEE EEDA YT o 

fNjEPAR LP ¢ GPAÃ Šystem DF CE SK ok IjpÃ ji HfIO DF CE SKokK GO ydydaRf 
:+ Gf + OAC !HA pF + IBF aq PÛ B BH ğjFNSCE 4f 


<Y%@® Import Namespace="System.Io'" Yo> 
<%@® Import Namespace="System.Data.OleDb'" %o> 


‘Class Library FÛQEHGD Z 
.I| nag i2 EA ã fîK GHA Ûğed#njyA Gj z d FS CHS GTLNrAiON 
ağéf oNYAETANDOSEHEPR f Lo NFEOR KjgenUA AGF LAZZAAON; BE FSG PEA 
.û ePDedXEHGF Lo d3] ZAF 
:Web Control library (Û ii !|@ 1 Ny DZ 
KJAFDOu LEpLDEÎ UDR KU AGA ure ZABjFPR R || BT Cf a2AgeAf KFAFDOLpLDER KI] PGE 
.KIgRÛF KEST A UE ZABGEPR R 4T Gf KIgRiF 


1 IFKTUEEEF 
LFbClass KF GK EI Nj SYS pH AK KIDEK! OfafAXfefDNjobject LFF : LJ D¥IHZ 
AKGĞLYUBDZ û T1 ZF I ùNjê PYF LEHD afeLjyt | ZKGE 5 PEGUP LAOH o GP! GRE 
. @IPf Ldšnstances KÛĞIAIRaKK HUF UNjLHS BEI Rf K GE! 
. GHOST Rf object LJEDZBE YEN 2 { KClass Lf YAY LEH ZZ 
: KGRIGbnd@NpI SK Ar Ad Dj LAZ 
Polymorphism UF UEagt 
:1Z 
HM ..Polymorphism 'YGTU ffzR ù NAGE! dE UDbjects KGEIG nddhp O5! zFef KE LD 
GFE Properties G] Kf P DedZTP THR UIE KG LAFE | FB LFS GEDIOZK! aga 
+O KORPU U zhyd¥siAf O5! BFA CAY OStteN dEvents GFEOA Methods 
bins f YRKLHI HiiText ‘€ Lit F GIF! UHeAFtGHAE Uf yed Ud LDR UX 
O5 Lf yed ezS dîUUÛZHIXET O5 Lj U ez5URadk LPLOüÛR || HA..NJ ezkL PBK! Hf 
OUST Ff HN SDA OSKÊ || GDLI.. Gh Of E Uf ed5! HBA! iff NJ ezk GUNE 
. GF yADZOT 1 O JOSZ dA KIP INL yRezd DRS .. KGS NLD 


WZAdE LD!f yedDSText + @ +A 2 ezkl HEendSUBDIKO GA || Z2K OpUEeKb e 3ANj 
adi PÛ 2eÃ Label TùRIf' yuAHAIT FF x ùji nj ã PDF DÖ5EgbA K dÈEFp || jP TER 
.09...Radio Button Y&oRf CeACheckBox 

KùIg! UEDyùÛ# O52 RAAF t34 > jL ASREFYAE fF Pf ADLD HA OSG NES 

+g 


:A Few Common Properties MF} DW 3 QEDA 


‘Name '!a ÛE KT لق‎ 
. GON || AÛ nif Y SewkzfedlpE FG Pf E] ZEOSanpkt î If HN 
:yGZ. Ff OSNgKT Rf AN üji! Kincê DEF LE laf ONÎ 
:+ HE 1 DNECENNSY Afat Uf azkLD] Hiilrext1 f Ly'RaK SDN 
"AT ad ext1.Text =" 
«U SYFOAAE FF P OEFEPR Û || oN ã{ Gf jHNjLTND 
:HGEruOiD Z 
NE Ig DJ] Hi fo UAE HSNF adPF || SAY nS OSB arjxi UBF QF LD BUL 
LOE LJFYKON RÎ OSES SF! | ROJA .. fen bSNEep p7 
U' ùzh} ĞzIÙî A..NIZ af PU +AAADLfro LZ le UJEFf YA} ZAfK! FBSUNEUBIE C 


:OGf JAN OSK Efe 
Button Bt 
CheckBox Chk 
ComboBox Cmb 
Form Frm 
Label Lb 
ListBox Lst 
Menu Mnu 
RadioButton Rdo 
Rich TextBox Rit 
TextBox Txt 


+A . QF Gop fendZEjRDLHÎ fo UY t13bAÎ ZEKI! ZÎ gREUBOFE ë 
. af PÛ KEDA TxtName ADIxtUserName N5 PR dNBY RSE Led @ Al - 
.LbSum GËp5U Ez YOU ezk!+ FJ || û AA- 
.CmbArabCountries GSU dez yAGf COZDU ezktHedZQEp|| Û AA - 


.BtOk NESS ONZE Afd2e || $ AA- 
. .... A 


:RightToLeft "EFE HIDE DEBT لق‎ 
Lû+oÛù dez KCI [JUR OSU EPR GY ! KEF o eZ Ln dj FF PIF NDL_AONÊ 
JHE FfhEiddez!î € AC Uf REF || Hoth EE DZjof LH XEITEAZ 


:Font Object 'UJE NI O 
ÃÛNjyù NÊ NJŞoAÃ DP! DF URSA;A GEE Rf ÖfÃ Ö5UÜJFEUF OSUP!Yf GU aztî OR KEI fd ffoK ONÎ 
. o19... 


:BackColor 'RRGEDNJ NY JO) 

aK !# L}dA..f KE Pf UEELILFAU apf +k IT 4 FBO pA... AY HPA ffoK 
AÃ.. pF LAHĞ Gf RN) 

:ForeColor "BQEDN] NY JO) 

BAF adek GIUKEORS || RANGA | RUNBBEEK LCA .. OF OY FAK Uf LA +6 FFF NEK 
«PF LAZDÎ RF PYF ELAEA UY 


:Enabled 'Hjke' N JON 
|| GINjLHA..CKEEtoA Oaaf 5 RO LE PR dF NR KEDÎ laik Af OSH!G5K AA LB 
LAY OKIE] û A UK. . GDP Ö5Y RUSÛ Î fo ÜIğEAHPDIPPR f LMZEPR df ygZEDUGKKÛG 
Lj dZFER ù d yij DIOIGE LPEÛGEIGA "5 AZ Lfee Gj NBT Cf eAedt ANZ 1G PR df 

. aed! BANS Y FSDJe"5 Fee Uz 
+B Î ZedANENYGbeg ce!f yzn || Hil 


Buttonl1.Enabled = false; 


. [ER HHG Û LE ygtk Û eZ LÎ Ö5ze!f arjxsjfixjê 


:Size UGE NT 
«Height YEA width 'U' azlf' :LK[ FG Î EA KoSLJE LF la OM .. AF Db akekADGa!! 


‘Tas HzF[ ÛERST 
. AU PFO Nu Ã BKK GB LHIWÃALj DTLjPR 1T T PAN 


:Text 't dH JO 
. AY I ZEND Hf Uf aKADBIK 


:TabStop "Tab HST 
Ld 2feer LAN BAYH KEDÎ li ld # bO! O5Active +ONLLKLDEHCEO SLEofAÃ UED 
Ld FRO SF Kj+Ã ..GXTùIf le2EMAY Or KLD]| Hš aPÛ UFDLIYRÜ!AÃ ..laaf DOSE! oA 
Fî Sf rj .. KAS LHBEp BEYGEOAZ I G YE DIK GY DEGEtOA HPPR f LADZASL JER df 
{ 22 Dtüdgf UFuù! || aûofDZrab 22 Oar ùh} !HA DEIGFE!oA LEPR BK FAY LihNy RUF DHECHO 
. (tO Uu! || to0DAhift+Tab 

LJ +!@!f JHNjO5..False WP TabStop + F t1 dpyznhkZ 2T Rf NILA FR BEORKLD] HBG 

.ladf EPR GUGURUY T !oAT Af BER dê yR ö 
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:TabIndex 'UPIdMEf 1 HE" RS JO 

Ladd Ü'ab Order "Tab 2e Oar hNyAÃ[ Af ¥ šeR Ö5 yda AR LEÞR Kt SYP + cP ON 
. 

"Ua ap haz tur f +azlf yA R ORF || BONIZET Û REF KfR UBF LB 

. OG DEF LZ aD YO] REKOR Up! +A !f + dzz!f YIRR SUfoJA ledFab 2e KO AA 


:Visible 'HSBD'BS JON 
Î ùZZFalse @P ADrrue YJA PŠ{ If HN dp yur ANAM PoADU a2 + Gf HNjIPPR f Lf 
. 0H 


:A Few Common Methods HfFÎ HLŞE NEDIDA 
:NpKURAğÎ Hf PHF ANSFEAYA ..4lğtsbA GÛ 1 A' GIDER LDU fA 

«Return Value (FE tdpPEiJYRg KK Hj LA UfenÛf YANÎ Function +f 
YF AQÙ Objects KGET GAAYFEAF LH2SEY | HAVindows Controls aAûf KfAED ÃHokÛAÃ 
. fzrhekba aflj Gù 4D 
CPR f LFBUFEAS LDET G ZA EIIFHA KGE ONjù KÊÛA ynk feza] fo ù CÛT JF L$ 
:yYFEBAf lhjString variable O Lj asfdF UKE. .1 BAF DFE DAL FEF QF ENS "1OL}REND 
:Length 'f Uf yAS'- 
.f U YAS YGo! +p ON 


:'ToUpper Of 2 AoDyRb" - 
.Capital lep NFeo ¥ fin QI LLPEK+ fp OMA 
:'ToLower MET f 2 AoDyYRD" - 
.Small LET Neo ¥ JB GÎ LJ Fx! Jp ON 
tos f yOAK! fo OSOGF PAF ¥ RJA UB tosl ETTIYIAPF HNjydk2  ã RA 
void Page Load() 
{ Response.Write("Visual C#".Length); 
Response.Write( "Visual C#". ToUpper); 


Response.Write( "Visual C#". ToLower); 


ORA f ..te!f Ozu JA UEP YETR F5 Ou f 
E 


VISUAL C#" 
visual c#" 


SA Few Common Events او‎ DEKEŞUE آ‎ DAKE 

yùdyùûZGSLDNME lQDZjıtd fo UEvent Handlers + fof KEhAdEBEEDY #KU] ndifh2dAD-B 
. [PR dF 

KJA LAFF LpyniEi ofA! fo LAIZATNAREFEFE]] BU fo LDF GDH! LDREA 
. Gj aU BIE! UGGKÛ 

: GPR f! Fo FDR 


:Click 'ETIEKO 


‘DoubleClick † NpHEESGEKD 


:Enter 'UNRIE KO 
+O LOD A+ jur f +cztf FOF YR KGEZ ! fo 


:Leave f NOFKO 
.+ONLpPEE CFE A UA + ur f + crf agek CAZ 1 fo 


. GeEAYpURU KGHOdEOT LAS lof Rf PAF IY HK OHGA 


:MouseEnter PHEUNDIKOD 
š OŠÛA üegf aTddyÃPp aÃ5lEofÃ led OANA ü GBIKOR topa ledf eTad Pld GÊZ † fo 


. în LHP DXBREEOÎ fo ã ePDedz 
.MouseMove le@f 1+20"+ folf EPR GY BEG 5 Aolegf te0 thEdK ED LFA 


:MouseLeave HIONORDEGD 


«AU fo LF la@f aTMURPSGEZ! fo 


:XXXChanged ":... fF" KofIFE 


ATextChanged yùMZGAE TU @ DA} GNI f LhtdAMEZ 2ù @nNdDNjXXX +B! o 
.01...FontChanged ABackColorChanged 
. Ff LADUE GEE IRR dF CR A QF G +dpatk GAZ 1 fof! fof IHNLDODZ 


web.configKfpZÛ 2 BZ 
1 OA! 3 AfoK YAY KET AEK FEQE Û ZA HoSNJJ ASP.NET YÃeTd# TK EAŠD2 BDIDÎN; 
LASH YAETAFE KF P CYR || HifRjê olf .... GEZ fEK ORF KJEDAA K GS ZA OY elf 
.2 OFFMNjODYERS yUP 
yAE A LPeodz DIFPR NNEHAGERf LtBXML Y4T | ZA EZ O LP BZZ leê ANj2 OZfRMA 
notepad . 
2 ZÛ @Ãev xz d LFÃweb.config 2 MË ZAKeTdK DAZ HEDAX+ 1 KoSLDLHC 
O5web.config 2 OA HILE A UKE. NbBNAS! Rf AnBZreHf KDA ZZEKtweb.config 
web.config 2 ON ASDEFDAF far 1 zedf KfADAF yaz I tUKK gfpzÛF LFb:\inetpub\wwwroot 
.NJEIK fpzqI ZA KoSOBD DAZ 
Ö52 BFMNjDEA yS +E 1 eeu f LIZ d3 Nj web.config 2 OŠSDEAF DEL REP A GA 
| ZA2ULþ !f yi HODE Af LE BE] DIpLFHA USEAGOK ORT DE Af 1 IGF ANjJDHE GA YACT d3r 
D+ Af 5 û IK! SFA 2 OFfNjY4T 2 & 2 ezkl] fo BEA UNjLA2GE YT Kodi Bf OGf web.config 2 OZ 
:Np 
<?xml version="1.0" encoding="wıindows-1256" ?> 


<conf1guratlon> 
<appSettings> 
٤۷ 


<add key ="strfConn" value="PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;DATA 
SOURCE=C:\DB.mdb" /> 
</appSettings> 


<location path="admin"> 
<system.web> 
<authorizatlon> 

<deny users="?" /> 
</authorization> 
</system.web> 
</location> 


<system.web> 
<compılation defaultLanguage="C#" debug="true" /> 
<customErrors mode="Off"/> 


<authenticatlon mode="Forms"> 

<forms name=".aspxformauth" loginUrl="admıin/logIn.aspx" protection="Al1" path="/" 
tımeout="15" /> 

</authentication> 


<authorizatlon> 
<allow users="*'/> 
</authorization> 


<globalization fileEncoding="w1indows-1256" requestEncoding="w1indows-1256" 
responseEncoding="windows-1256" /> 


</system.web> 


</configuratlon> 


Jef GOK fpOR DE Af DiPEHjA 


Configuration 
appSettlngSs 
system.web 

locatlon 
Compilation 
CustomErrors 
Authenticatlon 
Authorizatlon 
Globalizatlon 
Sess1onState e 


Configuration 


. PAF HNVPpY RKweb.config 2 OAEA yO 


<Conf1guration> 
</Configuration> 


appSettings 


LST GI ZA HoöANR || ZAETAE5EHPPR qO5Y zek! T @ BN DLIPR E F LEAYKENAF fA) 
+ PVH! add DAYKE? HO LHF +r QLECAvalue 1 dffAkey ORE Gj 


Connection String : KG (OYA + OZ UpNASOGF pA yYCOF Yb | BX 


<appSettings> 

<add key ="strfConn" value="PROVIDER=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;DATA 
SOURCE=C:\DB.mdb" /> 

</appSettingSs> 


: OK 2 PzRF 1E Û || dHKEšspx 2 BD DÖSLHRNjJOEN + D+ cp YER ÛÃ 

String strConn= ConfigurationSettings.AppSettings("strConn"); 

.lfojA ura + BFONEKKEST f yil LÛ KES WFRhEREKÛKA ZA Ö! | RUF Ux 
System.web 


L+H !HAÃconfiguration Ö5GEDE AF yağ x d LFA ã aPÛr DEAF LIBSF 1BPpY KC ERAT N) 
«GT O KEG! IEE | f UMOKOR 1 ¥egf KfODAF E YT o fofAweb.config 2 OUP eaOLD 


Location 


ATK EOF! {Nb ZK EEE INjELDL Fe Liza FDAZATP OA ld K PZ! SEF oL DAS fH] Hi 
La FDAZÃTe BK fzçUlw ! [PR KÖR ã aPÛf BEA LHF TD ZA KoSLTLFRLHCBSANÎ KfiDAF 


DAF ftNjK dO N2 O Û efe i PIO + ohadmin Ozertf DAF! SEBA UKIFPER Spf f 


<location path="admin"> 
<system.web> 
<authorizatlon> 
<deny users="?" /> 
</authorizatlion> 
</system.web> 
۹ 


</location> 
Compılation 


yA FG Pf LHF I ZA KoSANA .K GS !f REA! AŞeKE KF P yn +r qDAF fHNjOS 
GitoR (compilers) ONj SBD DEA d' || !REA KGS] !f O5! PR dft 3IAA Bfofdefault Language 

+EQdEKr (namespaces) AtlğEdAssemblies K GOZE (assemblies) AKGS[ f DEfAZ 
.!lFdQdamespaces 


<compılation defaultLanguage="C#" debug="true"> 

<compılers> 

<compıler language=" VB; VBScript" extens1lon=".cls" type=" Microsoft. VB. 
VBCodeProv1ider,System" /> 

<compıller language="C#;Csharp" extension=".cs" type="Microsoft.Csharp. 
CsharpCodeProvider,System" /> 

</comp1lers> 

<assembl1es> 

<add assembly="ADODB" /> 

</assemblies> 

<namespacesz 

<add namespace="System. Web" /> 

<add namespace="System. Web.UI" /> 

</namespaces> 

</compıilation> 


CustomErrors 


+o5[ f OSAP! BD Ao +!G O5ã PHOS] i O !f HESKADIPY +12 erp Gok LIA HONAF fj 
Î ZA KofAmode A lj NOK IXIORF + o5 !f GifoR defaultRedirect @XjLjK[ @ I ZAQAF Nj AoA 
EDPIf +12 eBpoOlFEOFF AlffodFt o5 f fA Hf IHNyETKOLAOn ONA ÛAğã foD 
Hî GEG !f > 4} AHO f ¥ OSLHZISOof WP! anSLDOzZKRemoteOnly A yDZo!f 
OPp RAI ZA KoK|| !RAdefaultRedirect . ODLEfodE! o5 !f I f + ISK IKSNFpEPCe GI) LHI XBOS 
:+oš[ f pnÃ ZT TOD IPY add LROLYAZEEABDP +!G OStlEdtoS[ I 1f HOR error ANj 
<customErrors defaultRedirect="errorpage.aspx" mode="RemoteOnly"> 


<error statusCode="404" redirect="NotFound.htm"/> 
</customMErrors> 


Authenticat1on 


i KoA yAdtK G5[ ! YAPOGDF equ @Tüû! yAPGf tol Ataf E FF P GfoKIDAF fHNjOS 
UQZ TForms At GZ LAfNS TNone ONA BYEKEDOPKLTDLHMAmode ONjlGoJA1 @ | ZZ 


LHP ONA Passport A YETRf CALjLIOPR df >= 4 HFPR Û Windows ÃÎ a f DAF yYEAJ 
. GY POU LtMicrosoft 


<authenticatlon mode="Forms"> 
<forms name=".aspxformauth" loginUrl="admıin/logIn.aspx" protection="Al1" path="/" 


timeout="15" /> 
</authentication> 


Authorization 
LATÎ ZA Hoh yÃdEK EST SAP LIZ AGE ATDt ekat CTU RifoKL BEHRA f 
ADDF CAGZUE LÎDEPR d} GfoR users ONE FG P+ ÛAI ZA AKoSDtJX¥#Adeny Aallow @XjLRIBO 
roles +Ğ[ FA... afÃe!f OzfA Þ ADL jDEPR dF yz OA * + GF ACDKGZTEEHDEEoOK IKA LjYAAE 
¥ OZYALYT o LMEPR dt ffofAverb + GA... LZAE/ADE DH OAGZOE LISPPR dFYALRifoR 
DEBUG .APOST AHEAD AGET ONjBğYeD ZA KofAtot[ !f 

<author1zatlon> 

<allow roles="Admıns" /> 


<deny users="?" /> 
</authorization> 


Globalization 
KOS] ! aekOzgAfileEncoding ONE FF P+ üXl ZA KoA KASEK Gok INANF fNJOA 
.+IEFf adek responseEncoding AY OM aR requestEncoding A 


<globalization fileEncoding="w1indows-1256" requestEncoding="w1indows-1256" 
responseEncoding="windows-1256" /> 


Sess1onState 
mode JAE KF PF LAFE | ZA Kofû Gp KiLASession I DFE FF P GioKISDAF fHNjOS 
ÃöDAFa€djf Ö5! Up ÖlFAÃInProc A pp FZ ÖlFAÃOfF ÖNÃ RêyeÛf UNjLAZ O AoKLDLEAÊ 
+ @! MKofASqIServer . KKIZPOBY Lp OlzKSq1Server A ae !f OSN}p I BtateServer 
I ABK! r feRa! dp PHA Epp lU DizAAtimeout + @ || HA Û PH O5GDp I Bookieless 
CROKE yG OSHIP DC 


<sess1onState mode="Inproc" cookleless="true" tımeout="20"> 
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TTT 
YisibleDate 
El style 
CayHeaderStyle 
DayStyle 
NextPrevStyle 


uh Mon Tue Wed Thu 


3| LinEButtan 
El ImageButtaon 
ا‎ Imagë 

[Î AdRotatar 


ا۴ | 


[24] PlaceHolder 
O Table 


LtherMaonthDaySk' 


ار 
س ٣ل‏ ا أ+ا یږ 
Button | Auta Format...‏ 


sSelectedDate 
The currently selected date, 
HH Custom Eontrals 
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f K{ PF UKE] SlGnAdFAuto Format Î ZAJar f DZ AdBCalendar Î ZAItf- D 
ug LSI T f I ZAGnf/atthe Properties window 


Calendar Sysbem Web, Ll. Weborkr ole, LE + 
(ick ko see parent HTML elermenks) 2 


2 BE # E 
{DataBîndings) ك‎ 


E) Lalendar 


sall SqlDataSource... 


9 ûArressData5al... 


Î MxDatatrid 


ا 
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Bor deralor LL] 

Hor der Shyla Io Set 

_Borderwidth =| 
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Calendar Auıto Format 


Select a scherie: Preyieiwy: 
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<asp:Calendar Id="Calendar1" runat="server" BackColor="White" Width="200px" 
DayNameFormait="FirstLetter" ForeColor="Black" Height="18O0px" Font-Size="8pt" 
Font-Names="Verdana" BorderColor="#999999" CellPadding="4"> 
<TodayDayStyle 
forecolor="Black" backcolor="#CCCCCCO"> 
</TodayDayStyle> 
<SelectorStyle 
backcolor="#CCCCCUOUO"> 
</SelectorStyle> 
<NextPrevStyle 
verticalallgn="Bottom"> 
</NextPrevStyle> 
<DayHeaderStyle 
font-size="7pt" font-bold="True" backcolor="#CCCCCUUO"> 
</DayHeaderStyle> 
<SelectedDayStyle 
or 


font-bold=" True" forecolor="White" backcolor="#666666"> 
</SelectedDayStyle> 
<TitleStyle 
font-bold=" True" bordercolor="Black" backcolor="#999999"></TitleStyle> 
<WeekendDayStyle 
backcolor="#FFFFCCO"> 
</WeekendDayStyle> 
<OtherMonthDayStyle 
forecolor="Gray"> 
</OtherMonth DaySityle> 
</asp:calendar> 


YF A AFF IE +TG anpd Ljfedlalendar1 I ZA|fjRDesign yu A azREDE di 
!nf LHFFPR dflaPSa Hf adPÜÛEbabel1 f LU Uf a4AodREzOÎ ¥ I 1G pf 


Calendar 
void Calendar1_ SelectionChanged(object sender, EventArgs e) 


Label1.Text = "Hello " + TextBox1.Text + " you selected: " + 

Calendar1.SelectedDate; 

3 hit placa host: BOY mYFEirsIFapE , aspx - Micrazult Iniernet Explorer [اال‎ 3 
Fle Edt Yew Fates Tm Hp aT. 


O tat لر 0 2 |* ا"‎ Saath 5 Favarkas GÎ neda 2) - ڪا ا و‎ ak 
ress E] ipslicalhosk:00fmyFirstPape, aspx اک‎ 


Hêlê, Edb! Welecrieê to ê A2PF HET Web bakr: on CFI SHAUN 


: َ = = 
ل ¬ ج کک ا ¬ ا =m‏ 


Local rikrariek 2‏ ا orig‏ ھچ 
LTP ã aPDIEjIA DDR nD CEISHNDER +E +n T BT F EDIT f LFBYNIYA KfPLIF‏ 
LAY zZKALH! A C# + 2DHIFOYUP LIX T FI KFA yT GHEEBU !EBZp} 5|| !# K‏ 
Sfp tof T SHH Rif +HAFEKET yYHKLS yp ofS +! UKE FAASFEpLYPPCI| GD! IPH‏ 
b+ oft ZA! olfoL DA KL A!‏ 


Ufêlf Û ZA] ! BPEASA LPF LNT LAK JAF BEPR f LH HiWeb Matrix Niighkf Gjo 

http //www.asp.net/services/componetGalleryService.asmx 

GRA Lf ASfp I RI+RAF yf | ZIP 2 aR | !G JEY LF A 

Custom Controls Î ZA|fjRmyFirstCustomPage.aspx GFZDOLFE A lG tol YN € 
Ua f REustom Controls ¥ T Ff +zadf topa 5> Ad? pDNoolBox KfAAYF 5A LH 
: Î IGE 1GEE|| ! anpfoz ABZ tef i HZ 


7 


Add Orlire Toolbox Componerks..: أ ا‎ 
Adî Local Tonlboc: Components... | 
Eê fF Ê 


RTT Tr 
Sart by Name 


Feret Toalbas 


anf YA EPR f LHI HioefAo vedan Ada Online Toolbox Components +dkHf LH2PF 

š [DZZp Û) KlgRlF LAEeLRMHK2 A I RF anf UF LE HAF dt NAWWW.asp.net yÃd# HZ 
( ÇOÛ JÛ Ezz Y f eeTn2 A 
HÎ Com ponent Lallery 


Online Component Gallery 
seareh the orlê cariporeêrt galery 


_ < 
Galery: http: jiri Sp. nek [ser vices Compoûonentaalery Sêr vîzê, ari 
Saar 
search Êy: #1 CakEQOFY Keyword 


Lakegorles #* | Name Rating 
~hartirng Cortrols 
Amity Controls 
AMP ORERÊS 
LONDEN MaRAQÊ, 

Daka &% AFL LEN, 
Form Controls 
araphlcs & Multlm.:; 
List Controls 
Managemerê & Ê... 
Miscellaneous C0... 
Mobil Controls 

| Hainan Cantrnls 


ا 


yPpXmI 2 OJ 2z2NT G LHKUPCERF I LUAU aglÃ || ! +UHEUAU Categories LHP 
Data & XML Controls af 2 A +!@If Nj SI o5 


HÎ Component Gallery 


Online Component Gallery 
seareh Fhe orlê cariporert galery 


talery: EEE aa ap ek Ser vicES CO mpoRERESaAErYSERASE. ASS 


Saar 
search By: #1 CakEBQOFY Keyword 


Cakegorles * Name 
~harting Lortrols IFLEdtarid 
Lammy Controls 

omMPpOREFEÊS 

LONDEN HaRNAQÊ, 

Lala & AFL LON... 

Form Conkrals 

raphlcs & Multim...; 

List Controls 

Management & R. û Dataarid that binds against arı XML File. 
Miscellaneous Cû... 

Mobil Controls 

isin anal gl 


AY KET fd U’ az 
Instal | Z4] !Rfeh?| HDZDataGrid YPpXmI 2 OKGHodU’ eZ GfgDA+OR ID 


Yes Pf +02 aniMLF 


install Ta aA 


Tali zam inSskal the cantarmed Web controls inka Ehê alobal ASsEmbly Cachê {aC} ûf 
place Hê ase mba inka thE bin’ drêftary of #ach Web applicatiöfî that së thê cûm pûfêfks, 


BJF || !RFEha eK 
ê Web Conbrols 
Eql xmiEdrerid 


Hake that assemblies placa ın e 3A2 run wath Ful trust, 


Da you want to stall Ehe contained Web cortrals into tha GAC? 


e 
ETT SEGA 


ASP.HET eb Matrix 


BY Y Ol hNpEfjo Xm! 2 BidydZL] +! + 25C § A LRfNY YAU Y anLLf RELLY - DÖ 
HATAdY GEBeneral LH2PFf Anew | ZAIKjA File 2 OFQEH YNK DoS] DXmIEditGrid 


+ SPHDERY OZ E afi H2 BFbp LEd2PF AXML File agPÛBy !RAÃXmı 2 By ANÎ 


myFirstXMLFile.xml 2 E 


. Ok | ZAE|HDE 


+! + Hf FAÛ +E dj dX mı 2 H2 A 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 


<Orders> 
<Order> 


<|D>1</|D> 
<OrderDate>4/23/2002</OrderDate> 
<CustomerName>Bob Smith</CustomerName> 
</Order> 
<Order> 
<|D>2</|D> 
<OrderDate>5/12/2002</OrderDate> 
<UustomerName>Sally Jones</CustomerName> 
</Order> 
</OrderSs> 


OrderDate Aya BE ANjlD +thxml 2 OZFRNjÎ ZK GENAEZP! OR HaANjs FB !f AFI 


yu KySZ y+ AYSE QZCustomer Name AY DH otk 


Î SL EYyEhS Of PAF YAKNEISYGEDLHZ ffGAZ A<Order> (Tag ) DAÎ SMEG 


</Order> PAGYyH YOZGS Of DAF Y{KDE HIS 


> Ço DÃY+ Lf LoOÛ Ã</Orders> DAGÜ rfjAÃ<Orders> DAES! BZ DC 
LÛ @P || ILE Sorders KI Af JY{KKLA DKDOreders KIR fTSTP 2o0 1!@! 


. FHF Of 2 a0 3KESÛ aT f of 2 20 


. +MEDA+LphIDIZ2 BBYjPPDACZ 2 uD 
E] New. ctrltN 
=2 en: irl 
ET SAYE E rl+5 

SAYE ê, 

tlose 
êþ Print... Chrl+P 
Eî Print PreviBW,,. 

Print SetiNnq5.: 

Recent Files 

Exit 


XMLEditGrid control | ZZAILjA Design +TG Î ZAK D 
#TH I SGEmyFirstXMLFile.xm! e irf اتترا لا د ا‎ DE: 


EEC ridi eRe nıXlEdLGrI. 2mlEdtarid = 
(kk bû see parent HTML elements) 

E A; ر‎ - 

EEE 


TabIndeak J اا‎ 
TediTIp 

ble True 

Width 


m¥FirstXPILFIle Hr) E3 


| Ruka Format, .,, Froperty BUDE. 


| #rmlFile 
ril FE bo Edit, 


gê" Properties 3Z Classes Ê Community 


+H tol f enxbydzf 1enR F5 Ozu f DYA UphpE 
htt FHI localhost: HOPES ustoTiPapEe aspx - Microsoft Internet Explorer 
Fle Edt ie Fawotikes Tools Help EE = ETE? 


O ` ال ا ك ا‎ Search < ê Favorkas Î neda a! 


ress 4] fetp:lllocalhot:A0A0fmyFirstCusktomPage. aspx 


ID OrderDate | Customer N arrie 


# | * 1 4232002 Bob Smith 


#7 xX 2 SFI2002 Sally Jones 
A Jd hewr item 


Local ırtraniek‏ ا 


YRKLDL FP feof GGFBZRIOK EX mI 2 FLÎ ff GFRKA (fin KGS f JAG Atotl f Yan 
. PF LAG 


Database Ll IIDEARAEA 


Sql KEMEFSG RF 1 3EENGGHSYPfhSonnect to a Database Server KEG pA NYelf 


yÛXR KÎ +! LF! ANE YüÛP LIK KEY (WP O DLANGEENS HGEAccess AServer 2000 
aj Î ZA] Û LSD LÛ Î T PTY || a @j Î ZSql Server 2000 yYeIMBHKLDY nSEET +2 


Workspace Î 5Data ¥ fol ZA: KGRAZ +12 aBpANOEGNS HSSqIServer2000 NG 
:i !G@ window 


The Data administration featire requires 
SQL dient components on ¥ouir machine, 
Thêsê flêr compofêfÊŠ ãrë ۉھ lêۆڼ ةة‎ 
part of Micrasaft SAL Server ûr FSDE, 


MSDE is a light-weight database For small 
web applications. 


here to download and install MSDE, 


| 3 Caka ۳ 
aij | ZSqlserver2000 yYEIGL] of SAMSDE YEeIG]| lJ¥ OKH!G a!f UNjA 


: +f TG || ! anjk2 A SSqlServer2000 JEK IDED 


| Û Data 


:ADO.NET hNûÈ 
NDADO +d|KU' eK ã5... LDIGAZAE GAH [fof NE!A ADO +Q|R eR ADO.NET +dIKK dE 
yAfn NDAIKGEST ZIT ot oD UHDF a5 GFA NAK IAS KES EFPYIG f 1 ZA (oy 
JG OF z= PE GFR BES 
Gêaù ngÃpG dE ù a zù HD aê KGS (EPyOK AG yO JG f OSU Gz AGRI [RUF IN! 
(QZPHLPOA RG DBURRz +|RUNADO +d LAOFPR SLjnotlut yzn G3. . DIHO | ZK GDA 
.. KCI ù ZADE Kê Lend yg UF LA BRRKDEe rj !ot rio K GS LP li KS 
K GIS LFUXA ã ePDENK Kp LEF PIAS DRBIK EIS POSED ¥ nöKfedzk || BIKI fHB 
EOE 
Disconnected YG ùRF 35 üzqfzhK ES yada + RECA DO.NET +R KA AKetNXK E DISH 
Lip hı R5CÊı IZA Üeûinj Î ùZZPÞR a dyad BEY laff OK GES ySBK AB v UMode 
.K HHS (ET !oK CAS YI] Lj ePDROIG OF SRK fed 


KG IGS O ZEY ùğeKNDSY Fek CSG A UOSN.. Be Gj | ZK EHS yy ydafO2 ¢ LFA 
+i ÛAÃ 2 ko!EK GIS ya yrdzRf LF] HoEONÊ DataSet 'K AS! ZAa SY Fe Nj . SAF 
(PÎ ZARKLPLE || !RYF .. KNEE LHIAFDL_HAKü YF LAK ZAOAAOALDH HOKGE WRIA 
Gi rîfi dîn YG ùf feùngs RU LE KKH (GZ KjeRzR HNL KfEDkGUGUÛT Ö5! TAF KAS 
. GRioA 
Gn SBR. || Nj D> azFÛf LE LÎ ÜDataSet 'K GG! ZAN ZOSK CS (PEF YK || lob 
HpWSQL +045 RO LF || !HA KES LARA YAARS eK Rf 
KG d|K Où SRecordSet Kùrîl ù f +ZAQAOZD AK GA NBDONjDataSet 'K GE + ZAROZABYAY || HA 
Î ù PK ESI ZABOXKIG LH URBUpKK GR Û NRHA JAN! KI + dm ADO ÃRDO ÃDAO 
Û nhl SK GizZHA yA I ZA Aok UK KEG (WG LHZEB[ dleA[ +HKROBKüN f tZAMMLHZ 
Referential Integrity OlzM2dFyd§Rf U 25|| !RSGAYAo!f OI ZAU AemEConstraints AYIA 
. YAY Lo 
EPEAT BEMNjb. .K GS FFT KLDUAD] HAY né DataSet K KG! ZARO O5K KS YSBRA 
aùPCLJE || GA... GHAYAAR ORF K EE PP Gof} ! OM! ® Connection object YG RF LJ 
Î ùZA Ao Hf DataAdapter Object 'K KI YN AZAN] !R... K GEH E6ZÇA K KIŞ! ZARQZ NZ |5 
(Gal! +B! SQL K@iZR f LZ la K GHBZF IAN. .K KH XEÎ !fA LIK EES YI Ljt BU K HBA 
.fiinf 2 AS f U ZF? gADEo ADERtoK ACK GS (PK Url 
OURf KO LGA (ZPYAL]-@ AAIK EEG U az OSI U PAZEIK GH! ZANL DNYZNSOOPRS FNM 
MtrrpÛ 1 Hf UDataAdapter Kp YI AF G PF LIZ FEAF IhpUEi>xpAÃ Gifep+ f ADiEq Oc 
YùRKLD| HicBijlxjh ..Connection JG Rf UE SBIIRpUBIYG RF +E AOC GS Gy Apt 
YA LjACXK Û IGP ZP YALj HfoIj@RER UEOK LDA K EE! ZARIZAYAAOT Rf Ff LAFE erfD 
.û PDO EiGep EEA XML 2 BKK! ZÃARAK KD || lHhApGE.. Öz Û 
|| ù!kA Jù BIK Oi IGINDYEKE+ [RO ONjXML Nb. . Lif ORIGFAKXML +2! AADO.NET +a4lk2f K 
aA ùA yARBı nf YAK ES YJAGLHFHALNDLZ e#DXML +3! OIXKfRiA.. Gl SN Lj GOR 
. GPEA 
$ SUKNDyIYAADIOIGT i AF MpÛgiBinary Files +E KEOFLAXERO att fl Lf KEOFAFRPA 
2ù ê KĞIGHp yù | Lj &Ã ÃYT DÖNjlaPÛr KfARjf OSXML +z! Kaf A5fRi ..yETKEELND/AIY 
LPL pÖz OùT ..+U EE yETRI +d K ÇIR Ljh Rf I ¥GAzZAGKÎ o || 1H K3 
. YSHHA REF LINK KE YI LDSXML +3! ADO.NET +4KLPPR K 
J Il !HÃù Npfof A ||! GAY !RLE LA ù I(t 3ixXML PF NoiGepÃG ref! UEoOKÛ KIŞİbo!f 1] o!Ã 
+1 RUONEIIK EES BIA GIR OBURBEOY [OF 1 2F ARNjPPR KADO.NET +K 


FeFEÛf LFfNDataSet KG ZAX) GPR f Û 24] EpIKML +g ||! GpKOR KĞEOZ LK 
ü MSE || HtbUEjEolf KFT AA UakRf OSK ES yr § +f HNjOS..KGNEGNO ZZ 
. pK d> ã PDR XBIFSDK \GzfqE 
:Command Object EDOME D§f 
ONjJGipdateCommand AInsertCommand A DeleteCommand A SelectCommand f KF Pf NB 
. YAL NjLYIKGE Ûg 
YG ù HIT G yu RHKjùGANY ù P! Gi yer ùLA AF yüÜP L2J JF ETP $¢ ãefjÃ 
: FIK + Of YFEAF GO DIRER fij || !REF.CommandText "dF Rl Wtf GA Connection 
:ExecuteReader 
eA ünùÙî +ùnštif Gel]! NJEPR f || Hit 5 UDataReader KES SGYALL- NEE RA BaF HBS 
i 


:ExecuteXMLReader 
. KK ef NGdANÊ XMLDataReader YAL LHXHE GzfÃ FaF Bf 
:ExecuteScalar 
.. KS OE NSNERA rd yAFn!î OSYRUF po2f LDYAUF BT f OSA IF Fiz Ud HS 
Aggregate Functions YRRf YAS RA + BAN HNjGEPR Ff || HA 
:ExecuteNonQuery 
2 koljAt off aR + RAS IRNUHEPR f || Hit ..adABK RK OR Kûrî f f SFA zaf Hš 
.uPAYJA 
:DataReader Û HEHE: Df 
yı zh ù! CFDSÛ NRK Af ÖO5NHA kK Gî! ZAR HXofeY 2| TDataReader KK SPB 
PU ABJşjÃA Kürî f Gê]! Read +A JEPR f Î ZEmdXIBÛ BF G|| šoRGD ® ÛA Kürî 
|! RzSDataReader KGS Sf Kp:ac PED. GHIIK GAS (ELINA || ly fF LFI !R CPÛEÎ 
.Forward-only, Read-only Result OSUG@| DSO SEE! GM? { KL 
: KGS oePLHZ A J| ilj 
Sql server 2000 KK Ahî O : SqlDataReader 
> ğ+UB§ @ :OleDbDataReader 


Connecting to a Database ÛL FHEYXYBGUT HUE 
ConnectionString dF f RP 


Possible Parameters for ConnectionString 


Parameter Description 


TOE The name of the data provider (Jet, SQL, and so on) to use. 


1۱ 


SQ (‏ ,اء[) اسم البرنامج الذى تم صنع قاعدة البيانات بواسطتة متلا 


Dalga .SourEOs The name of the data source (database) to connect to. 
اسم قاعدة البيانات‎ 
IDE A valid username to use when connecting to the data source. 
اسم المستخدم لقاعدة البيانات‎ 
PWD= A password to use when connecting to the data source. 
لرا ات د اا‎ 
DRIVER= The name of the database driver to use. This Isn't required 1f a DSN 1s specified. 
SERVER= The network name of the data source server. 


اسم السيرفر الخاص بقاعدة البيانات لا يستخدم مع الاكسيس 


KEŞ ANY Hf +o U I ZYRZ 
pups @jZ leNB KPA Sql server2000 Nighy XYelf : UD 


<% @Page language='c#' debug='true' %> 
<% @lmport namespace='System.Data' %> 
<% @lmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender, EventArgs e) 
{ 
SqlConnection cn; 

CN = new 
SqlConnection("'server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
cn.Open(0; 

Response.Write('Opened connection to " + cn.Database + "<BR>"); 
Response.Write('"SQL Server version " + cn.ServerVersion); 


</SCRIPT> 


OLE DB Provider [PR BOND yOZ : dG 


<% @Page language='c#' debug='true' %> 
<% @lmport namespace='System.Data' %> 


<% @lmport namespace='System.Data.OleDb' %> 
<SCRIPT runait='server'> 


void Page_Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 
OleDbConnection cn; 

cn = new OleDbConnection("'provider=SQLOLEDB;server=localhost;" + 
"uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 

cn.Open(0; 

Response.Write('Opened connection to '"' + cn.Database + "<BR>"); 
Response.Write('"SQL Server version " + cn.ServerVersion); 


} 


11۲ 


</SCRIPT> 


Error Handling BOPU yf&KydZ NEPEUD yo :A& 


<% @Page language='c#' debug='true' %> 
<% @lmport namespace='System.Data' %> 
<% @lIlmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender, EventArgs e) 

{ 

SqlConnection cn; 

CN = new 
SqlConnection("'server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
try 


{ 

cn.Open(0; 

Response.Write( "Opened connection to '" + cn.Database + "<BR>"); 
Response.Write('SQL Server version " + cn.ServerVersion); 
cn.Close(); 


catch(SqlException sX) 
{ 


Response.Write('"'Connection failed: "' + sx.Message); 


} 
</SCRIPT> 


2 YGrEjEDBA Ne EAHHE pf}]DataSet NjSqIDataAdapter !2§Şb £: 
<% @Page language='c#' debug='true' %> 

<% @lmport namespace='System.Data' %> 

<% @lmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 

SqlConnection cn; 

SqlDataAdapter da; 

DataSet ds; 

String strSQL; 


strSQL = "SELECT TOP 10 au_fname, au_Iname FROM authors''; 
cn = new 


SqlConnection('server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
da = new SqlDataAdapter(sitrSQL, cn); 
ÜEü DEG Nj DataSet! Üye UEDA DEYRIEU JIG // ** 


ds = new DataSet(); 


ü DEG NjSıIData Adapter U a FEEL JNEDGZ 


1Y 


da.Fill(ds, "Authors'"); 


1 JHFEE pdlz// ** 


foreach(DataRow Author in ds.Tables[" Authors''].Rows) 


Response.Write(Author["au_fname'"].ToString() + " " + 


Author["au_Iname'"'].ToString()) + "<BR>"); 
1 


</SCRIPT> 


DataGrid Control ülODBVFIMEE GY: FA 

<% @Page language='c#' debug='true' %> 

<% @lmport namespace='System.Data' %> 

<% @lIlmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<HTML> 
<SCRIPT runat='server'> 


void Page_Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 
SqlConnection cn; 
SqlDataAdapter da; 
DataSet ds; 

String strSQL; 


strSQL = "SELECT TOP 10 au fname, au Iname FROM authors'"'; 
cn = new SqlConnection("'server=localhost;uid=sa;" + 
"pwd=;database=pubs;"); 

da = new SqlDataAdapter(strSQL, cn);_ 


// ** Fill DataSet 

ds = new DataSet(); 

da.Fill(ds, "Authors'’); 

// ** Display data 

DataGrid1.DataSource = ds.Tables["'"Authors'"'].DefaultView; 
DataGrid1.DataBind(); 


} 
</SCRIPT> 


<BODY> 


<ASP:datagrid id='DataGrid1' runat='server' /> 


</BODY> 


NE 


</HTML> 


ArrayList Object UDZataBind() hğše Ng! aşme ED] AZuNŞD Z 


<% @Page language='c#' debug='true' %> 
<% @lmport namespace='System.Collections' %> 


<HTML> 
<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 
ArrayList al = new ArrayList(); 
al. Add('"Alaska'"); 
al.Add('"'Alabama""); 

al. Add('California"); 

al. Add('" Kentucky"); 


// ** Display data 


DataGrid1.DataSource = al; 
DataGrid1.DataBind(0; 


} 
</SCRIPT> 


<BODY> 
<ASP:datagrid id='DataGrid1' runat='server' /> 


</BODY> 
</HTML> 


1 HPO Ac LEICA HIYZF df 
<% @Page language='c#' debug='true' trace='false' %> 
<% @lmport namespace='System.Data' %> 
<% @lImport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<SCRIPT runait='"server'> 
void Page_Load(Object Sender,EventArgs e) 


{ 
if(Page.IsPostBack) 
{ 


SqlConnection cn; 
SqlCommand cm; 


String strSQL; 


CN = new 
SqlConnection('server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
strSQL = "INSERT INTO authors "" + 

"(au_id, au_fname, au_lIname, contract) " + 

"VALUES (" + txtlD. Text + '", '"" + 


txtFirstName. Text + ''", '" + 


txtLastName.Text + ''', '" + 
ChkTolnt(chkContract) + '"")'"'; 


cm = new SqlCommand(strSQL, cn); 


// ** Open connection 
try 


{ 

cn.Open(0; 

// ** Execute command 
cm.ExecuteNonQuery)0; 


catch(SqlException sX) 


Response.Write('"Exception Occurred: '" + sx.Message); 


} 
finally 


if (cn.State == ConnectionState.Open) 
cn.Close)0; 


} 


// ** Execute command 
Trace.Write("'Command: " + cm.CommandTexlt); 


// ** Clear form for next item 
txtlD. Text = '"'"'; 
txiFirstName. Text = '"'; 
txtLastName. Text = ''''; 
chkContract.Checked = false; 


} 
} 


int ChkTolnt(CheckBox chk) 


{ 
if(chk.Checked) 
return 1; 

else 

return 0; 


</SCRIPT> 


<html> 

<head> 

<title> ASP.NET Data Entry</title> 
</head> 


<body bgcolor="#FFFFFF" text="#000000''> 
<FORM runat='server'> 

<table width=""300'"' border="0''> 

<Îf> 

<td>ID: </[d> 

<Id> 

<asp:textbox id=" 'txtlD'"' runat='server' /> 
</Id> 

</I> 

<I> 


U 


<td>First Name: </td> 

<Id> 

<asp:textbox id=""txtFirstName'" runat='server' /> 
</[d> 

<Iir> 

<Îf> 

<td>Last Name:</td> 

<ld> 

<asp:textbox id=" 'txtLastName'"' runait='server' /> 
</[d> 

</tr> 


<I> 


<tld>Conitract:</t[d> 

<Id> 

<asp:checkbox id="chkContract" runat='server' /> 
</[d> 

</tr> 

</table> 

<P> 

<asp:button id="'btnSave'"' texi="Save'"' runat="server’ /> 
</p> 

</FORM> 

</body> 

</html> 


Handling Errors 2 IGTEIEDEPJY |[EFUREUDARAE 
<% @Page language='c#' debug='true' %> 
<% @lmport namespace='System.Data' %> 
<% @lmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 
<HTML> 
<SCRIPT runat='server'> 
void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 
SqlConnection cn; 
SqlDataAdapter da; 
DataSet ds; 
String strSQL; 
strSQL = "SELECT TOP 10 au_fname FROM authors" ; 
CN = new 
SqlConnection('server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
da = new SqlDataAdapter(strSQL, cn); 


{ 


ds = new DataSet(); 

da.Fill(ds, "Authors'’); 

DataGrid1.DataSource = ds.Tables["'"Authors''].DefaultView; 
DataGrid1.DataBind(); 

} 


catch(SqlException sX) 
{ 


foreach(SqlError se in sx.Errors) 


onse.Write('SQL Error: " + se.Message + "<BR>"); 
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} 
} 


</SCRIPT> 


<BODY> 


<ASP:datagrid id='DataGrid1' runat='server' /> 


</BODY> 
</HTML> 


Pif yÛP LAccessz û +K KNEE OF 


EDA SYOZfE ADFNILE f +Û Nook NEY A +P SII !R 


G:\webmatrix28-6\lessons 


:OG@ yAo d NJACategories NIZefofA yA GZ f DIAL} EHD PBK KNEE NIy Lj 


AutoNumberYALLHPrimaryKey gDAf OEHFANjd : 1 
Text YALLHbEategory : 2 
Yes/No z ê ¥ÛUB®NjÃBoolean YÃŠLL-HActive : 3 


KGApUDL RYAN! O5Categories IY LIFE IHN 

MS WebMatrix.Yyf yICENyHEDFHALAMS Access Yf š5 BZA 
myfirstdatabase.aspx GAZ Ld A LGifn tol yY@NRHLA 

Î !GF Ff +S T f ARST UF LB AfFFYE O dpÃAII ¥ Î Z2IIfj- 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 
<%@ import Namespace="System.Data'"' %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 
<script runat=""server''> 


void Page Load() 

{ 

string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories where active=True"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter(SQL,cn); 

DataSet ds = new DataSet(); 

cn.Open(0; 


da.Fill(ds, 'categories'""); 
int ttlRecords = ds.Tables["categories'"].Rows.Count; 


Response.Write('<b>The Library has : ( " + ttlRecords.ToSitring() + " ) Categories.<BR></b>"); 


for(int i=0;i<ttlRecords;i++) 


1۸ 


{ 


object catName = ds.Tables["'"categories"].Rows/[ 'category']; 
Response.Write(i+1 + '"<i>- Category :</i> <b>" + catName + "</b><BR>"); 


cn.Close(); 


Response.Write(""<a href=./datareader.aspx> DataReader Example</a>""); 


</sCripi> 
<html dir="'rtl'"'> 
<head> 
</head> 
<body> 
<form runat='""'server'"'> 
<!—Insert content here > 
</form> 
</body> 
</html> 


DataSet üEAN ãNŞ JNjiSystem.Data JÈ EN, JHEUDARAFüUMDENa meSpaces + pba pd) Z 
.2 eA BENS DAB ZKIOsystem.Data.OleDb DIA f UNI ãN jfDUata Adapter UE ENj 
UNIT NÎ RE 2 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 
<%@ import Namespace="System.Data'"' %> 
<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 


1 z Lp aqEMOIFNXNYARNY UN AFpIPDEZEGIENT rue JNA MUNDebug HU DPE UN zg Oidz 
Compilation RAFREED Z 


‘I [RF PageLoad KŞFErGf di DPIPAG 


void Page Load() 
{ 
} 


RSF NIN JEON KIO DEESET [EUDŠDIH NşDêuEÜ Nj 


‘Ja NDHj JH Dataset üENPata Adapter üN$onnection THUG JOFEdYIERE pIPAG 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories where active=True'; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter(SQL,cn); 

DataSet ds = new DataSet); 


!a ÜÛEL P2 ia [| A JFHEAYSÎ Ij Nf JEfIAHHE EDS jprov !a ÛEüDString I T df3DFAAY Jala pd > 
dH SÎ AFFED jT 1ÜÛEDYf JAY ja CHARIS OIF! Üye ÛERDL GS QL FOÎ T dfi¥DJPY !fib.mdb 


1۹ 


.1 JjC as MA JUUDHH [Data Set UE ja CNjFT HÛENŞÛye ÜEREDÃ jJl DP NData Adapter JRğulik 
‘AMKEJDRj NDpata Adapter JES JOFFiII EUEY DataSet UEraHI!RY JS 


cn.Open(); 


da.Fill(ds, 'categories'""); 
int ttlRecords = ds.Tables["categories'"].Rows.Count; 


Response.Write('<b>The as4web Library has : ( " + ttlRecords.ToString() + " ) 
Categories.<BR></b>'""); 


for(int i=0;i<ttlRecords;i++) 


object catName = ds.Tables["'categories'"'].Rows/[ category’; 
Response.Write(i+1 + '"<i>- Category :</i> <b>" + catName + "</b><BR>"); 


cn.Close(); 


categories. LIBZUNME LHI OEKIE 
-Î LPF CNHEÎ 2 YINE AE [Ea LIRlpENIRecords 7I BEGEDZIBAIGBK I 


int tt[Records = ds.Tables["'categories"].Rows.Count; 
Response.Write(''<b>the Library has : ( " + tt[Records.ToString() + " ) Categories.<BR></b>""); 


//The result : 
The as4web Library has (5) Categories. 


YDA Î zNjNHEÎ z YJI ûd [Ff a OAR FN For Loop UEZoOOp PHY POINIFNILDE DZK 
AU NDHjHZategory !aF!e dk JOFibqF!e aE f 


for(int i=0;i<ttlRecords;i++) 

{ 

object catName = ds.Tables["'"categories"].Rows/[ 'category']; 
Response.Write(i+1 + '"<i>- Category :</i> <b>" + catName + "</b><BR>"); 


Nj Nf Üüld [EDEpBIdEUOECEDA I z3 < Nj LjMfHEüUOBCatName HjRZOb ject ADIGE. DT NEDE UMEDEZ 
‘UTIERj AN XYFEDNje NjiB IF zCategory AFnNFEDINŞ 


The as4web Library has : ( 5 ) Categories. 
1- Category : ASP 

2- Category : VB.NET 

3- Category : C#.NET 

4- Category : ADO.NET 

5- Category : ASP.NET 


1V 


: FA CFN? FHENAIUHER np 


object catName = ds.Tables[ 'categories'’'].Rows[0][ "category'"]; 
Response.Write(catName ); 


// Result : ASP 

object catName = ds.Tables['categories'’'].Rows[2][ '"category'"]; 
Response.Write(catName ); 

// Result : C#.NET 

object isActive = ds.Tables['categories'"'].Rows([0]["active'"']; 
Response.Write(isActive ); 


// Result : True 


DÛE! | [JU Nj UNPBJIüN NEISPU DêÃdZŠ 


: PYD Z 


ü ãRENşlata Reader ü£! Şe JCDIHNJSŞÊ |[FAPUFÎ zJH ZF Et Pr acl gakDZ DENE N 


.S@ JfEDANFe f GC fYEHNPÎ zf a 


:HIFENJ Jf 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'"' %> 

<script runat=""server''> 

void Page_Load() 

{ 

string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 


OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.Open(0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 
while(reader.Read()) 


Response.Write(reader["category"].ToString() + "<BR>"); 
} 
cn.Close(); 


</script> 
<html> 


۷۱ 


<head> 

</head> 

<body> 

<form runat="'server'"'> 
<!-Insert content here 2 
</fOrM> 

</body> 

</html> 


YDataViewiüEl Ij JDZ 


1 HES Hf UDEREYY NNDataSet Uf] FEPUE UOBAHFData Table UENŞHBN jriŞD CS KL] 
I zDBEDataView ÜEXŞE ŞIN FaŞDZFHEDS KOEN JFHFUR ¥ 2 JNfHE NDataTable UEUObY HEINZ 
Nfefie [EAN JuET ütt ÛÎ IAENFFPJEDKHY rûŞD HPODPUAGPUSKataSet UEDDURBYE! FOE! 

.SIGHEUDZAN FFB Î AKS JfEE PFI zHfe faNj 
YDataViewüEdî HEH xz Il 


‘I URF DataView j JQFConstructor ü£EAFDataTable ü£!a AEB DIGU DFR Hi 


CODE 


dv=new DataView('myDataTable"); 


Ij Nj 


dv=new DataView(); 
dv=ds.Tables['"myDataTable'"'].DefaultView; 


ÜEAN ãN@B ãRELğ Hj NŞystem.Data JBZEGT z DIA f Ul DataView UEUDARAFEUUEDDRG 
DataSet. 

:i UupAiJDZ 

RMEL atlD = 5 !{FNH!e SIF? NHFE paifajitE FAI 
!ü] !ydlZ FÎFAN§ŞENŞON DEOL !Ûyle dE E dğ Nj Data View üEDMHFNjujE Gi GI jopÜN z Nj 
YW Üye HDDDACUDE üj YrGET [f2 XIEz 1 JHE PÎ zie kt pAPIE NRFDAFN] SUDMjET 


:= jack ÜNGUOEF HC difn 


V1 


CODE 


<%@ Page Language="C#" %> 

<%@ Import Namespace="System.Data'"'%> 

<%@ Import Namespace="System.Data.OleDb'"%> 
<script runat="'server''> 

private void Page_Load(){ 

string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb'"); 
string SQL="SELECT * FROM Lessons"; 
OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 
OleDbDataAdapter da = new OleDbDataAdapter(SQL,cn); 
DataSet ds = new DataSet); 

DataView dv = new DataView(0; 


da.Fill(ds, '" Lessons"); 
dv=ds.Tables[ '"Lessons'"'].DefaultView; 
dv.RowFilter="CatlD=5"; 


dg.DataSource=dv; 
dg.DataBind(0; 


} 


</script> 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form runait="'server''> 

<asp:DataGrid id="dg" runat="server''/> 


.Na UE 6N DataGrid \ Df E 

!KDBS? NFHIFUNUNYE NNDataSet Jok JES DAT IFEEN? ie | CUONEDLFKEEOGES E € 
z AHÎ BH fe NHFUbzt FEY FFEBEUKIO U JEH I 1j NJ FT ORFF NDataView ir a 
:RIj D!p!IE 


CODE 


dv=ds.Tables[ '"Lessons'"'].DefaultView; 


dv.RowFilter="CatlD=5"; 


VT 


ülaDBHind rĞPUF! 2Ş TFibZKAv I 1j NFR HfDataView üENj DataGrid ÜEÎ zl JJFEPOT DEEUEK 
.1 FHFEUP 


WrdŞDJE NpF fet YŞNj] NData Grid üEDSANY pF Fb f 2 NKJDANN jüj 


.. ¥ AF![IUYB N;HIN ŞE 
DataGrid üUODP NHFUFRI N§a IFFNDIBDENYH? NHFEDDANY PNG INTUEBAI!JE ge DRA GFE RID Z 
PIPE z 


:Î If Data View it AN LEBE ENS HEI FOEEF 


CODE 


private DataView bindDg(object catlD) 
{ 


dv.RowFilter="catRef=""+ catlD; 
return dv; 


} 


YiüAğRKZ NHFE fe DataGrid LEN JJC IFGRIEE fpffRepeater Fie EE FRI 
I lnEf Haz 


CODE 


<asp:Repeater id="'rp" runat="server" EnableViewState="False'"'> 

<ItemTemplate> 

:: <%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"category'')(%> :: <br> 

<asp:DataGrid id="dg" runat="server" AutoGenerateColumns="False" DataSource='<%# 


bindDg(DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'catlD''))%>'> 
<columns> 


</columns> 


<lasp:DataGrid> 


<litemTemplate> 
</ asp :Repeater> 


JNO ZHENpindDg Hpg DEAtItle DCRBIGE 1 1j NPpataSource UEePDataGrid üUEIBUUDZE Lg pl Z 
DataSet UEUODAMIEN? NAF JQqFDataTable Nf UDZNIjfHIFiEe EN HEAFENNE OFF! 
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datagridÜ 1 a3 


CODE 


<%@ Page Language="C#'%> 
<%@ Import Namespace="System.Data.SqlClient'' %> 
<%@ Import Namespace="System.Data'"' %> 


<script runat=server> 
SqlConnection conNorthwind; 
string strSelect; 

int intStartlndex; 

int intEndiIndex; 


void Page_Load(Object sender , EventArgs e) 
SqlCommand cmdSelect; 


conNorthwind = new SqlConnection( @'Server=localhost;lntegrated 
Security=SSPI;Database=Northwind" ); 
if (! IsPostBack ) 


{ 

// Get Total Pages 

strSelect = "Select Count(*) From Products"; 

cmdSelect = new SqlCommand( strSelect, conNorthwind ); 

conNorthwind.Open(); 

dgrdProducts.VirtualltemCount = ( (int)cmdSelect.ExecuteScalar() / dgrdProducts.PageSize ); 
conNorthwind.Close(); 

BindDataGrid(); 

1 

} 


void BindDataGrid () 


SqlDataAdapter dadProducts; 
DataSet dstProducts; 


intEndIndex = intStartlndex + dgrdProducts.PageSize; 

strSelect = "Select * From Products Where ProductlD > @startlndex And ProductlD <= @endindex Order 
By ProductID''; 

dadProducts = new Sq!IDataAdapter( strSelect, conNorthwind ); 
dadProducts.SelectCommand.Parameters.Add( "@startlndex", intStartlndex ); 
dadProducits.SelectCommand.Parameters.Add( "@endindex", intEndiIndex ); 

dstProducts = new DataSet); 

dadProducts.Fill( dstProducts ); 


dgrdProducts.DataSource = dstProducits; 
dgrdProducts.DataBind(); 
1 


Vo 


void dgrdProducts_ PagelndexChanged( object s, DataGridPageChangedEventArgs e ) { 
intStartlndex = ( e.NewPagelndex * dgrdProducts.PageSize ); 
dgrdProducts.CurrentPagelndex = e.NewPagelndex; 

BindDataGrid(0; 


<head><title>DataGridCustomPaging.aspx</title></head> 
<body> 
<form Runat="Server'"'> 


<asp:DataGrid 

ID="dgrdProducts" 

AllowPaging=""True" 

AllowCustomPaging=" True" 

PageSize="3" 

OnPagelndexChanged="dgrdProducts_ PagelndexChanged" 
PagerStyle-Mode="NumericPages" 

CellPadding="3" 

Runat="Server" /> 


: Î IGF VON yÜÛP LZSqIServer2000 KEHNEFYG OBL] + LIF 
New Connection HA I ZAI € 
md OI X ® 


Fl Caka 


yêd} Slocalhost YRDConnect to Database @Ão yêd ! anpš- D 
HD ZK KES IZGPKIG IO 1T PTY || 2 Gj Û ZAGNAAEK EES G!!G Û SfHNjA Server 
. 1H R Û HET LIFZKIS ãRf apd! || HitBK IRS 
yAPGf OF KYÛUP LIK EHP \OFPYyT KK Hi f@!G | SWindows authentication Pf - d' 
Y@lKOPGRAZ ADZACAEHA ER dD} KePf KHj ff GEAAHAGS Of IDZ 
. User name and Password Î Zed} SDKENHKL | ZY nëSgqlIserver2000 
yêd êfjnht f i ZAI || HBC KF EKIN KEE FB LF ff 


۷٦1 


1 ZAMIR KEMP 1 SY ceKK Hj fIDEABPZ 5 fp I Rf KESI fApenjpfSDatabase 
: Î IG yY¥!BGECreate a new database 


Connect to Database 


Connect to SAL or MIS5DE Database 
Enter the canfêttion irforrnstêîı êrî sêlê a dêatabasê, 


SERVER; lata Frat 


e oS ah EntEation 
SL Server authentication 


LIsef PETE! 


Enter InifOritatiDI 


ey Erêer a rame For the new database: 


ِ 


Drders| 


Ok I mr 


Workspace LE] 5ã anT LAK pAnA LoüÛKA K I (ZP CILINE DS- di 
Stored Procedures ã PÛ AT ables I NjYÃegf Alocalhost.Orders ANjlenTYf x= B Ã 


KJA eT Ü SNew Item Î ZAILKjDZ ables Î ZADE Ë 
xm 
ER 


Ê 
4 چ‎ Sborad Procedures 


i Daka 


Î SNew Î ZZAI{fjTable Name +P I SOrders Y#f Create New Table afAo yed2np- E 
Y +1 @ftobdFl SName +P I SOrderlD ¥YF#f KEolumns ¥ f @f @n!f ¥ f 
i ZAlfjData Type +!@ lQFt Qf LHINt ylolf YALPIPf REolumn Properties 
Auto-increment Î ZA|EfjJDYANDA fe eM4TPrimary Key | ZAIfjDRegquired 
. CFHBZŞPK BIE Z 


VY 


LEreale Haw Table 


Please select a nama For the new tabla; en add columns belaw, 


Table Namê: Orders 


Columns Lolumn Froparties 
Namie: CrderID 


r2 


Lata Type: Iril 
w Required 
# Primary êy 
# Ato imremenk 
First Yale: 1 
Increment: 1 
Cefaut: 
Fld SlzE: 
Total DidFRE: 


Dedmêl Paê: 


: Î IGE LÃRR i IGF eft KfP AorderDate +A A aPDpcZ 18E Û New Î ZAI - ë 


e Name: OrderDate 

o Data Type: Date Time 

o Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 


: 14H E FF PBCustomerName Ylof DF Lê Aorders yYANDZ!AY|o 2 u f- E 


o Name: CustomerName 

o Data Type: VarChar 

o Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 
o Field Size: 50 (default) 


KHE (EP YPIp yJANYS LD! Ok | ZAI ë 
Lreale Hew Table 


Please select a nama For the new tabla; en add columns belaw, 


Table Namê: Orders 


Cm umris Lolumn Properties 
wr derID + Namie: 
GrderDate : 
iskomerhame Lata Type: 


Required 


Frifftafy Fy 


Fr Yai: 
Increment; 
Defatst: 
Êlzld Šlze: 


Total gE: 


Detmêl Paê; 


TVA 


: Y4T!OGEYARNY YAESLHZFe# Orders YAN ai5 -€&C 
Da sS 
Hb f HEH KB 
23 localhost .Grders 
ARE 


۴ Shared Pracadures 


J Data 
afko yed 2NpK AAJ GET I SNew Item Î ZAIIKfID ables Î ZZ UBDY 
2 TDM able Name +IP | SOrderDetails ¥ Ff Create New Table 
f KX PBOrderDetaillD +ûZ¥ LHS AOrderDetails YADI $e OIZ 


:+ f 


(Dı 


e Name: OrderDetaillD 

e Data Type: Int 

e Required: True (checked) 

e Primary Key: True (checked) 

e Auto-increment: True (checked) 


+{ Ff PAO!rderlD fin poz 2 uf 


e Name: OrderlD 

e Data Type: Int 

e Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 

o Auto-increment: False (unchecked) 


+{ FIP AProductName + IAA 2 vf 


o Name: ProductName 

o Data Type: VarChar 

e Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 
o Field Size: 50 (default) 


TFEP Aauantity yfê Giz 2 U f 


o Name: Quantity 

e Data Type: Int 

o Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 

e Auto-increment: False (unchecked) 


TF P Aunitprice XZ dF GAZ 2 uf 


e Name: UnitPrice 

e Data Type: Money 

e Required: True (checked) 

e Primary Key: False (unchecked) 


۷۹ 


. JANY LD! ok Î ZAYjDE 


LEraeale Hew Table 


Plaars seBrck a nama For the new table; en add cohmres below, 


Table Name: (Order bekails 


Columns kolumn Froparties 
ûrderbataillb gl Name: LnitPrice 
ا ل ا‎ 
Product amie ۳ Data Type: Horie 


a Required 
| Primary Key 
Fra aê; | 
Increment; 
Gefault: 
Fld Size: 
Total PRs: 


Defmal Pagê! 


ê FÊ BE *# 
=3 localhost .Crders 
=1. Tables 
Orders 
WM [Order Gekails 
TÊŞ Stored Procedures 


J Data 


Edit | ZASzu !f YUP LAJ !RA OrderDetails YAN DAOrders YNDK EIYGE - ED 


ûrderbetalls 


Orders 


Të Stored Procedures 


| ê Data 


y4TIBGE YAEN!f YPIp K GI YGGHIDEXData REE] SOrders YAN |1 ZA-fed2] LBZ 


YA» 


Hl Edit Table 


.Orderpate__ | CustomerName 
45 ADO Bob Smith 
E22 200z ally Jones 


PraductName | Quantity 
Widget 100 
Widget 25 
adgek l2 


.Close Î ZADE 


(localhost.Orders) Î AIK GES oFfYG RF 5 üzû!- Ed 
Data RE] SClose Connection | ZAIKjDX 


Data 
Bê f Û * 8 
E oct Orders 
1 Tables 
E] ûrderbetals 
E] ûrders 
1 چ‎ Sharad Prazadures 


Fl Data 


Î I GEPHj Aspx tos[ JYPpOrders KEE GÎ SEpp HE Rf KEEGU’ 2zl) TEPLLF 


YF BEE Rf yu AI Stol f Qf myFirstDataGrid.aspx +AZ LFS A Rn 2 OXOZ - € 
Î ZA|KjDRWNorkspace E] SData YHA ZAIfjREnter Ox f KOrders Listing 
LHPRPf Connect to Database aio yYedPNDSLREHÎ I SK FAY UT LMNew Connection 
. ok | ZA\fj ROrders KEHAEE! !A IQFt qf 


Connect to DatabazE 3 


Connect to SOL or MSDE Database 
Enter thê canfêrtion rforrnstîîı êrî sêlê a dêatabasê, 


SEFER a 


a AES iF REREEatiAF 
SAL Server authertication 
Lsef PamE: 


PaaS d: 


DatabazEe: 


EBZBZIYf JHNNEENS AS MXDataGrid 
(HyG RF LE +8 LpnAdtK HBAEÎ ZZGEUByAN! I SWnÃdFK AEMXDataGrid Vf 
. KEES 


TAY 


Er C Source EMfebMatriximyFirs DataGrid. aspx" 


SS E 1 


rer 12:00:00 AMI abe 

FIFA T12 DD: ÛÛ Al abc 

§/14/2002 12:00:00 AM abe 

éfIAFAUUE T2 0DOO AYÎ abe 

6/14/2002 12:00:00 AM abe 
1 


KG Cl aL tol aiXDOGEtOA LIFS Ozu f Dol j bof -d 


2َ http: localhost: UY myT irslDatalrid, 19px Micros soft Inte LHL Ex plorer ا ا‎ Ez 
Fle Edt 1 Favcrikes Tonks Help 


Qs - O° # A O Osan YE Feats OF neda © &- Sms 


Adress 4# ip:flocalhos: ABmyFirstOataarid, Apx 
Orders Listing 


| WrderLD | UrderDate Customer ame 
42002 TAM: 00 1 ا0‎ armuth 
EE 12 O: Û AM Sally e 


1 


e SÛD 


YAT 


Î SAllowPaging + @f I ZA|L KMxDataGrid | ZA|WBLHS MxDataGrid yf 5 § L§- d 


False aPfAf Kf Pf UKE; 


AuDataGridl Micrascft. Sabin. Framework, We = 
(LkEk bû see par en HTML elements] 


E MIE] # lm 


ba 


ا 


ê Propertles 3 Classes E Communky 


(DataEindngs) 
{ID M#XDatabrid1 
gE sskey 
Allo CustomPagrng False 
False 
__ AllowSorkirng True 
El Altern atîrrgIkemskylê 
Muto Datand True 
toa enearataExrluıde 
AllowPaging 
whether to tirr am pagirvg Firmrctiorality im the 


| Mx Daktatarid. 


Fields + @F I Z2] fjDE 


AuDatabridl Micrascft. Sabin. Framework, We = 
(LkEk bû see par ent HTML elements] 


E HIE #|8 
Edtltemlideaz: 1 

El EdFItemtyle 
Enabled TrUE 
EnableVieneSk a be Tra 
(Colectlon) 

El Fort 

El Focterstyle 
Fore olor 1l 


2 


zê Propertles 3 lasses Û Communky 


| Thë zeft of fields ta be Showin in the control. 


Collection Editor 2fAo yed af 


RE 


® Appeai air 


Footer Te 
Header mageallıl 
Headerî xl Urderlp 
Û Reha ym 
DataFermalStnrg 
Read ny False 
SotExpresslon OrderlD 
rb TE 
=1 [FEAL 
OrderlD 
=I Siyle 
E] Footaı5tyle 
HeaderStylê 
El Item Style 


e |e | 
I f OrderlD Y tfplYBHeaderText +ã @!f a 


oD atobrid Field Collection Editor 


0] BotindFiêld: 
BoundField 


| ã| BoundField 


Remove |‏ لف 


Ok Uf RD 


YA 


F5 tol f Yon 


itp: localhost: OU mYFirslDaltabrid.aspx - Micrasofî Internet Explorer‏ ا 
Flas Edt Yew Favoikles Toons Hep‏ 


O tx 7 ر ا 2 2# ج‎ ear 5F Favorkas Î neda 2) 


Address dB] ip:fikocalhost:080myFirstDataGrid. aspx 


LIrders LDIshna 
ID UrderDate | CustomerName | 


1 45fAUOA TAO AM Ebb Srmuth 
ومول للع لغ 10:100ل1 2ا شلالات اهاد ے‎ 


Local îritrariek‏ ل 


Using Data Code Builder Aff - 


YG J E RF yr AI 5 myFirstDataPage.aspx +A fin 2 OZCHNEPE & 


a TextBox control, a DataGrid control, and a Button control 


. Enter ¥ DRYT $A +o5[ f I ZOFef A 


YAo 


E: LC BourceHebMatrixinyFEirstDataFPape, aspx * 


EBE 


ADE 
abt 
abt 
abc 
ãbE 

n 


ü’ Butan |0 
nı 0 


Ê ean | [Î rm AF code | [5 A 


DToolbox KAY 5Ã] LHEode Builders ¥ FoI ZZAILjACode ¥ FoI ZZAJIf- D 
y+TIf ebfjto5[ f 1 S!¥ef ASELECT Data Method YG f 


3 
Fal. 


e 
| INSERT bata Method 

| f DELETE Data Method 
| f UPDATE Daka Mathed 
|g Send Email 


Ba, Hy Snippets 


Connect to Database 2fAo yed2npS- d' 


A1 


Connect to Database 


Connect to SOL or MSDE Database 
Enter thë canfêrtion ifforrmêlêî arl šêlërk ã dêakêbêãšê, 


SEPE lola Farêt 
a YS athe 
C3 SAL Serer authentication 
saf PEE: 


Faso d: 


Creake a naw database 


. SHE HTEGEK PU Lf LHF flok Î Alt 
Î ÖRğEConstruct SELECT Query I KleNg KJACOP || !RfzhanpS- D 
EES 


uery Builder 


Construct a SELECT query 
heck the columns You want returned and build the WHERE clause, 
| 


١ select Jll 


0 wirderDetailsld 
| Horaer aT 
| [DIProductmHame 

0 uIanibiEYy 

| OUnitPrice 


PrEYiEWN! 


a 2 


: س ر و م 
Eiri HEARERS‏ 


aif aPf IBE A* +a tadzz Pf DM ables ¥ f @f Gn I SOrderDetails I ZAI 
WHERE Î ZAIIKfjDYAENY T SU y+ 


YAY 


WHERE Clause Builder 


Leff Opgy anj7 Right Operand 
Table: e Fker 


rderpekails ۴ [ mr derl 
Lom: 2 
GrdEr DekaIlID 

mperator: 
PradiIctYaTTE | Are Dials 
IAPR | . E 2 
UnitPFicê Zolumn: 


Î ZAI ROOrderlD 44Z HPF I SYRFf AFilter I ZAIKfjREColumn LAbDrderlD Pf 
+TGT kij ã Pf ledXmM@f5OK 


Query Builder 


LOMSErUCT ã SELECT query 
Check be colurifê yûlı wank rekurrmêd ard biild hê HERE flausê., 


Tables: alimê; 


* | Sekctil | 
Iorderpetalip e 
 DûrderID | Select Norrie | 
0 ProduuctMatmE 

01 iantEy 

| OUnitFrice 


| AFD Clause 


OR Clause | 


Prey; 


| SELECT [OrderDetails],* FROM [Order Details] WHERE ([OrdarDetails], [Order1D] = @ûrderID) 


e | | meh ÛÎ] Fad 
Test Query I ZAIlfjQuery Preview +I&Ed#I NjAt d@f UOPY anpkNext Î ZZAIKj- d 
ok BOrderlD Î 5é YR A +O! Diz Ûf +o Y anf 


TAA 


Ê a 


0 اپ صا‎ | 
Hene Eure tiT أ‎ 

I FINE LN mlr ES ك‎ | 

ُ ال .-. ے سے 


Query Preview 
Tešk yer qUêrYy by Enterirg somê test data, 


| Preview 
Enter best values for he folowing query: 


SELEZT [OrderDetals].™ FROM [OrderDetalê] WHERE 
[orderDetaiE].[OrderID] = GoOrderID) 


[OrderDetais][orderiD]= i] 


Test query 


CT (آ ت ال س‎ 
yÃnf Î SA 2 T 1B Ff ¥ OF KEAAER 


ery Buiter 3 


| Query Preview 
Tešk yer quErYy by eEnteriig some test data, 


| CrderDekailD | OrderID | PraductNarmê Quantity 


| ا 
> أ ال 
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aPf Kmethod name +I I SGetOrderDetails ¥ FO! A@F UAOP!f anpf5Next | ZAILfj- E 
Finish | ZAIKjA DataSet 
Query Builder 8K 


Enter a caption for this WizardParel 
Efktêr ã desrriptiûn Far this WizardPaniêl 


This LodeBuilder rill geêrnêr atê ã piiblie method with strorigly-typed parameters. What 
should thE method ba called? 


Geto derbetalls 


The methad canı return gither an Syst am. Daka Sql Client Sq Data Re adar or 3 
System.Data. DataSet, Which do you ean? 


fr Dataset 
` DataReader 


Prey | A | Fh kl | Caneel 1 


Î IGE lin tos aNDFS Î EOI HDPE Uf - € 


Û hit pI localhost: BOPOYmMYFEIrslDataFape,aspx - Microsoft Internieî Explorer 


Fls Edit ج‎ Fanoriles  Tuak r 


E `" | 2 ر ا‎ Eaarch 5F Favorkas Qn O GG - سا و‎ 1 


Adress f] hrtpslllocalhost:B080fmyFirstDataPage.asp_ ا‎ 


| 


wr derDeaID OrderD PreductMame Quantity TitPrice| 
1 1 Widget 1O o2 


Eiittafi 


Local ritrariek‏ ا 
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Î ZA. !BDataGrid YÎ 5 f MDA GE Rf yr A maf Atos[ ¥ 5 BZ- E 
f Kf PF IRELHAuto Format 


kıuito Formal 1% 
sêlert a shêrê: 
Remowe fita Formial 
اواو‎ 1 
Lolorful ã 
| Colorful 5 
olor hul 4 
olorful 5 
Professional I 
Professional ã 


FPrafesslomal 
aimpkê 1 
Simpl ã 


Aiuto Formal 


| Select a scheme: 
Reriowe uta Forma 
olorfidl 1 
colorful ã 


Column Î 
olor ful 3 


: G[ AFYÛP LAXMI +z! IO fANK KEPU ez 
<% @Page ContentType='text/xm!I' language='c#' debug='true' %> 


<% @lmport namespace='System.Data' %> 
<% @lmport namespace='System.Data.SqlClient' %> 


<SCRIPT runat='server'> 

void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 
SqlConnection cn; 
SqlDataAdapter da; 
DataSet ds; 

String strSQL; 


strSQL = "SELECT TOP 10 au_fname, au_Iname FROM authors''; 


CN = new 
SqlConnection("'server=localhost;uid=sa;pwd=;database=pubs;"); 
da = new SqlDataAdapter(strSQL, cn); 

ds = new DataSet(); 

da.Fill(ds, "Authors'"); 


Response.Write(ds.GetXmI()); 


</SCRIPT> 


XmIDocument's .Load() !Z§Eë JG INgIGET UOğxml x DADE 


books.xml HRÞExmIÜEs DZ 


<BOOKS> 

<BOOK> 

<TITLE>C# and Asp.net </TITLE> 

<AUTHOR id='101' location='egypt'>michael nabil</AUT HOR> 
<AUTHOR id='107' location='cairo'>frank nabil</AUTHOR> 
</BOOK> 

</BOOKS> 


books.xmlz 3W KEE p@zZAMrreEeT 
<% @Page language="C#" debug=" "true" %> 
<%@ Import Namespace="System.Xml'"' %> 


<SCRIPT runat='server'> 
void Page _ Load(Object Sender,EventArgs e) 


XmlIDocument xd = new XmlDocument(); 
xd.Load(Server.MapPath("'books.xm!I")); 
Response.Write (xd.OuterXml); 

xd = null; 


</SCRIPT> 


7 7 7 


12 ¥mlü ADE 


<% @Page language="C#" debug="true" %> 
<%@ Import Namespace="System.Xml'"' %> 
<SCRIPT runat='server'> 

void Page_Load(Object Sender,EventArgs e) 
{ 


XmlIDocument xd = new XmlDocument(); 
xd.Load(" "http ://www.myserver.com/books.xml'"); 
Response.Write (xd.OuterXml); 

xd = null; 


</SCRIPT> 


ChildNodes !E§m ED# Xj 


<% @Page language="C#" debug=""true" %> 
<%@ Import Namespace="System.Xml'"' %> 


<SCRIPT runat='server'> 
void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 


{ 


XmlIDocument xd = new XmlDocument(); 


۹۲ 


XmlINode ndBook; 


xd.Load(Server.MapPath("books.xm!")); 
ndBook = xd.FirstChild[ "BOOK"']; 


foreach(XmINode nd in ndBook.ChildNodes) 


{ 
if(nd.Name == "AUTHOR'") 
Response.Write(' The author's name is " + nd.InnerTexi + "<BR>'’); 


} 
} 


XmiTextReader ! bE 


</SCRIPT> 


<% @Page language="C#" debug=" "true" %> 
<%@ Import Namespace="'"System.Xml"' %> 
<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 

{ 
XmlITextReader xr = new XmlITextReader(Server.MapPath('books.xm!"")); 
Boolean bTitle = false; 


while(xr.Read(0) 
switch(xr.NodeType) 


case XmIiNodeType.Element: 
if(xr.Name == "TITLE") 
bTitle = true; 
break; 
case XmIiNodeType. Text: 
if(bTitle) 


Response.Write('Book title: '"' + xr.ReadString()); 
bTitle = false; 


} 


break; 


} 
} 


</SCRIPT> 


XmITextWriter Object Bxml 2 OZPfp+ KE! 


<%@ Import Namespace="System.Xml'"' %> 
<SCRIPT runat='server'> 


void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 


XmlITextWriter xw = new XmITextWriter(Server.MapPath('"'books2.xml!'""), 
Encoding.UTF8); 


try 


xw.WriteStartDocument(); 
xw.WriteStartElement('" BOOK"); 


SD 


xw.WriteElementSiring("TITLE", "asp.net"); 
xw.WriteEndDocument(0; 
Response.Write( "Your file has been written.""); 


catch(Exception ex) 


{ 


Response.Write( "Exception: '' + ex.Message); 


finally 


xw.Flush(); 
xw.Close()); 


} 
</SCRIPT> 


XmINodeReader Object HEP§ Bxml yf 2 OD K 


<%@ Import Namespace="'"System.Xml"' %> 
<SCRIPT runait='"server'> 


void Page Load(Object Sender,EventArgs e) 
XmlIDocument xd = new XmlDocument(); 
xd.Load(Server.MapPath('"'books.xmI!I'")); 
XmINodeReader xn = new XmINodeReader(x<d); 


while(xn.Read(0) 


Response.Write(xn.Name + " - "' + xn.Value + "<BR>'’); 


} 


</SCRIPT> 
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: Î RF fn +DF!|RUS A MND; 

+f +TGY ||! apo 2 AFIAG | ZAI € 


Te 


ê Add New File 


Templates: 


E‏ 1 ا 


س 


Mobile Pages EK 
wııtput Zaching ell BME Filtered Data Data Report 


Security Report Report with Paging 
eb SEFYIEES 


Cata Report Master - Detail Editable Data 
with Pagi.,, arids arid 


اپ = 


Display a simple data report in a Datalarid, 


Location: E:izidotnet 
Filename: (New File. aspx 


nde 


Language: |c# ما‎ | 
[_lspecif¥ optional class information 
Templates Y#pLHData pages a@f - D 


Filterd Data Report Pf f{ üXl¥eNB KGS] ! lef KfedPF || dz d' 
: +H tol f ||! anix5|| 2j | ZAIgAA!ZYA 2 ON} adPEKQPA- D 


Filtered Data Report 


a, FP 
Select an Author: | Unbound ¥ | |__ Show Iitles | 
FF 


abc abc abc 
ADC ADC aAbC 
abc abc abc 
ADC ADC abc 
abc abc abc 


TÊ] HTML | Ê&] code | Z| All | 


i IG aR yf tenR 15 Oar f-E 


a hitp:/localhost: BOBO/NewFil.aspx - Microsoft Internet Explorer 


SEAS 
Fils  EdiE View Favorites Tools Help 


7 
€ ٍ 7 1# 2 2 ٤ | Sêéarrh <F Favorites ¢ س ج 5 س‎ 3 e و‎ 


Address #&] http: flocalhast:8DSO/NeWFIl. aspx 


ESE Lirik î ~ 
Filtered Data Report 


Select an Author: Ringer ا‎ 


Title PricelYTD Sales 


ls Anger ths Enemy? 10.95 2045 
Life Yvithout Fear 7 111 


The Gourmet Microwave 2.99 ZA2245 
ls Anger ths Enemy? 10.95 2045 


DonE‏ ھ 


ê Local intranet 


YRHf Kanp5Show Titles Î KO Atgšff LMRinger ¥ f adPAKOPÎ WfjboÛ- ë 
. 11 FF 


Ljj eeTf 2 A 5 A PH Lj AY FFF ANILA CCF NF UNL AQ K|| H2 azî LF - Ë 
: YAr AQF 


Pp YE! ndfiEpubs KAS EPI RF EKIN LifRNjeNEIS UREA Û SU argSNafENS Lf - ë 
AY R#DYZjdaF CéZF Gjenpk+!f lIQ¥GEPENY SAto5[ YO GPKAsgqI server 2000 Nir 


. BPA A!!@Zf yO || ! U ez2 IDF aPK EZ 


Þ aN PFS JHNLNZEE ÛF i NIA K 


الاستفادة هى انة يمكنك تعديل اشياء بسيطة فى هذا الكود مثلا مكان قاعدة البيانات و اسمها ممكن تحويل نفس الكود من قاعدة بيانات 
s1 server 0‏ الى وومعAc‏ بسهولة 


REGNXP N/ebControls 
D}PAN Nfzfie [EAN YNIDENL U DEA FHF U FIP DOGH I HENG JDIDEENeb Controls UEL NNDB 
.HGIFAN DZ 
ANjEEAEUDILENFUFDO IDAAFFSPU DIHNE #Q U jE 


DropDownList 


۲۹٦ 


<asp:dropdownlist id="dI" runat="server'"'> 

<asp:listitem text="'image1'" value="'images/image1.gif'" /> 
<asp:listitem texit="'image2" value="'images/image2.gif'" /> 
<asp:listitem text="'image3'"' value="images/image3.gif'" /> 
<lasp:dropdownlist> 


: Hin HEDIHFÎ 2 JN pdk JBI UNG NjÛDÊHJE DIHNNGUEISPUEL JIB) 


<%@ Page Language="C#" Debug="True'" %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 

<%@ import Namespace="System.Web.Ul'"' %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UI.WebConirols'" %> 
<script runat="server''> 


void Page_Load() 
{ 


object rcv=Request.QueryString[''"'DL""1; 
if(rcv!=null) { 

Response.Write(rcv + "<BR>"); 
Response.End(); 

1 


else 


{ 

string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.OpenÛ0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


DL.DataSource= reader; 
DL.DataBind(0; 


cn.Close(); 


} 


</script> 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form action="'"repeater.aspx'" method="'get"' runat="'server''> 
<asp: DropDownList id="'"DL" runat="server" datavaluefield="'id" datatextfield="'"category''></asp: 
DropDownList> 

</form> 

</body> 

</html> 


YIL JGHEJNGHHta DDB AY ãN Nar IHF L BRÊiE fi Form + PD 1j ERZ 
. PCE Ez TAF! UE pF Û DHNJ@ZT [F2 EBIdEO HDF! N FRNS HENE] Categories 


۹۷ 


: YERE papiLEDDIEY STEPH 


<asp: DropDownList id="'"DL" runat="'server'" datavaluefield="'id" datatextfield="category''></asp: 
DropDownList> 


datavaluefield Î Ij NNjED#T JOGpHGAEKIŞGE JQ Zistltem üEDEÈKT f dI]KiO nT NF ütOEDên paj} Z 
t qË Pye I Ij Nglatatextfield I Ij RENT JOENjd x I@AIF!rp HE Nj N§ JHFUNBpU 2 QIJFF!a FOBT Ij Nj 
.1 HFUNGL z QUNHCategory iüĞOf a ORR [EAN FIZZ 


DEUS Nj GAEDIFHINS ETUNDDZNN L§tUNData Reader üUDZNS| DI Ij NMDFNpABHUEHEGN LE 
: NEN JE 1j [Bj Nj ST JQFULODDAL. JNjZT HFNHa dH 


DL.DataSource= reader; 
DL.DataBind(0; 


YR EUDJËz \ JFHFUEG DZKReader UE FNEDJEHANY \ JHFEPpOT DIj NPpataSource N JOEL qP KIO 
DataBind .êpUFULODEZ 


rcv !a Object UYBBAHSIDUZ2DY dJ JEAN zI dEiĞSE NPRB PUFEDUIYT 


object rcv=Request.QueryString["DL"]; 


PUFA Method üENS JOEEDIFE! NESE NE IAF! fS IFN IAT HEF + pT HFOFFEUGe HN 
FHCEY ac IDF DêSpPIE G@&l zûF MR NEE DZKNZT Î z DYEUR AF HFFEB KiEGet 
DYfIRÎS JOFEnd rĞPUFSIpU DEFN Û] | r@T [FÎ JOHAN FiaNJNSÎ] Gd N§z FHFEUET NIOJHFDIHA 5 
DMIN që BHFENJENSDIFENETFEEN JES RIG Nf Î HEN jJ ÜERFüCÎ z Njz ÜBNJesponse 
IYA 1 Fj Nia QHDGHIEI z1 JEhEENF DKData Binding UfF!F !I| 


۹۸ 


RadioButtonList 


Jape SÊ FRA | DZ 2CNjb: DATE 318 NEG JD DSPUF 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UlI" %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UI.WebConirols'" %> 
<script runat=""server''> 


void Page Load() 
{ 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath("'db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.OpenÛ0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


rd.DataSource= reader; 
rd.DataBind(); 


cn.Close(); 


} 


</script> 

<himl> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form runat="'server''> 

<asp:RadioButtonList id="'"rd'" runat="'server'" datavaluefield="'id" 
datatextfield="category''></asp:RadioButtonList> 
</form> 

</body> 

</html> 


datatextfield .HT JQFNglatavaluefield DHT JOŞILGGHKb: 


CheckBoxList 


1 TNjJDEGUGÎ 34B KC 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb" %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UlI"' %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UI.WebConirols'" %> 


<script runat="server''> 


void Page_Load() 
{ 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath("'db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.OpenÛ0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


cb.DataSource= reader; 
cb.DataBind(); 


cn.Close(); 


</script> 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form runait="'server''> 

<asp:CheckBoxList id="cb" runat="server" datavaluefield=""id" 
datatextfield="category''></asp:CheckBoxList> 
</form> 

</body> 

</html> 


Repeater 


1 AHENG 2 YN jEE PEN UDI NBG J} 3NYP IH NJ ag ÜERRY I Ij NFCGE Û 2 LOBED OPT G 
Category ID ES JOFEIOFEFEIB KIO < AIFS FOF JJEC pF FGET [GF Ij HF NjIT AN ENF Hilda UB NJategories 
: JOE pij 


<%@ Page Language="C#" Debug="True'" %> 

<%@ import Namespace="System.Data.OleDb" %> 

<%@ import Namespace="System.Web.Ul'"' %> 

<%@ import Namespace="System.Web.UI.WebConirols'" %> 
<script runat=""server''> 


void Page Load() 
{ 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath("'db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.Open(0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


rp.DataSource= reader; 
rp.DataBind(); 


cn.Close(); 


} 


</script> 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form runait="'server''> 

<asp:Repeater id="rp'"" runat="server"> 

<ltemtemplate> 

<a href="more.aspx?id=<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"'id'")%>'""> <%# 
DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'"category'')(%> <a /> 
<Pr /> 

</ltemtemplate> 

</asp:Repeater> 

</form> 

</body> 

</himl> 


HTML ü£rBUDApIEN. ã dp! Nj NANUCEUNT NSNIE 
:I URF Repeater Yet pjZ 


<asp:Repeater id="'rp" runat="server'"'> 
<l/asp:Repeater> 


QENC Il afpdDEJf GFNIEG Nj}zKiOIltem Template !NBj}NgIE Tf Ul Repeater UEL JNEDGNLEDEN j 


ك 
|" 
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<asp:Repeater id="'rp" runat="server''> 
<ltemtemplate> 
afDjapf HA 
</ltemtemplate> 
</asp:Repeater> 


Î Inf UdEW!jE EE pytzz i] DANj 


<asp:Repeater id="rp'"" runat="server''> 

<ltemtemplate> 

<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'categOrY'')(%> 
<br> 

</ltemtemplate> 

<lasp:Repeater> 


nd illWebControls üUE2 Nj zKRRJHAyperlink YERE! age dbtj-a> !a Nghe FT UI RF N§BUULEDDAHNGU I z!e5i ENJe 
1 ¥ JOANIE 


<asp:Repeater id="'rp'"" runat="server"> 
<ltemtemplate> 


<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,"'categOrY'')(%> 
<a /> 

<Pr /> 

</ltemtemplate> 

</asp:Repeater> 


. NIP FHI AFDANY 


K KAŞ U azhk ORf AASP.NET yf KÇHUKOSfEN +iEKAAYF LADataList yf UED 
GAogAt ftoü! Gj O5ADSSE Rf OSGA +toOFGHGOGYUP LOFHOVETDENZFeDZ 
yBY f O52 ez5éADY HA! PPR qEfKDataList yf +I O5. 3ã ePIKJAD 
GY aDÛNjO[ ÛBk#! A Repeater yf YÃv AXŠDIHRGAIKER]KATemplates 

.YYAY x {J| OR ® DataGrid yf EINK 
DataList :yf YPfp LGAnAAFEY JA! 
1.Header Template: 


.U' ezDAABF! |UQET TDataList yf > B arp 2 $ ffoK 


2.ltem ITemplate: 


. GU azf ORF KES 5 § GRE o to af t1]OQEONjA 


3.Alternateltem Template: 


KG Kür U' ez yüP ladfzhtedarjkCRf 2T Gf 5 § GBI 


4.Separator Template: 


<BR>. Af GDR LIEAGHDA u Aezd Kûrî !f LjNdITZEf+|OQEONA 


4 D.Footer Template: 
. adî BRZ LBIGPZA Data List yf YRS § HEGDA 


6.Selectedltem Template: 


.jkedPORA Rf aT lf 5û HOSHEK 
7.Editltem Template: 


. Lj YHTNNAERS GenÛ ledPoKE Rf 2T Hf 5 § HDK 


:KKBDataList yf O® 
HjePf qgA HIjPR KRepeater yf OSBIHR ORF DataBinding Yf +]@RO = 4j 
‘|| ! RO, AY@AFNjA DataSet ADataReader 5 RO LZ KEES 


CODE 


<%@ Page Language="C#" Debug="True" %> 
<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'"' %> 
<script runat=""server''> 

void Page_Load() 

{ 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + Server.MapPath('db.mdb"); 
string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 

OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.OpenÛ0; 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


dI.DataSource= reader; 
dI.DataBind(0; 


cn.Close(); 


} 


</script> 
<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<form runat="'server''> 
<asp: DataList id="'dl'"' runat="server"> 
<ltemTemplate> 
<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'categOrY'')(%> 
</ltemTemplate> 
</ asp: DataList> 
</form> 
</body> 
</html> 


DataList :UEYE{UhofKIOHTML UECRAUApHNEGPunIE 


CODE 


<asp: DataList id="'dl" runat="server"> 
</asp: DataList> 


DšCategories UNŞLUDÊZÛUE [FI GO NY HENDE HEULEDBEN jJ CNPage Load KRŞIEP!K 
DataReader . YERESIGU 
: IRFÜUUODDVFEICI JNFmZT HFNDataList REUFGAKDIPAG 


CODE 
dI.DataSource= reader; 
dI.DataBind(0; 
:1 nF IH FOENFDLLEATAHFEGELE PF UDR] 
CODE 
<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,''categOorY'')(%> 
UCD AAHFEGRBLZUDIFINFE 1j NICSE UAIGEANY UOT qftem Template üEüODDYJ DF Ul J Nj 
Categories. UNE 
YüREEHy perLink RGY NF NÈ IT dBjûŞDASJNFEFDHGY GE NFNYAES Hf pis HE FRI 
: RIFE] npn 
CODE 
<%@ Page Language="C#" Debug="' True" %> 


<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 
<script runait="'server''> 


public object IsActive(object VI) 


string ac='""'; 
if(vI.ToString()=="True"") 


return ac; 


} 


void Page _ Load() 
{ 


string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source=" + 
Server.MapPath('db.mdb'"); 

string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.Open(); 


OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 


dI.DataSource= reader; 
dI.DataBind(0; 


cn.Close)0; 


} 


</script> 
<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
<form runait="'server''> 
<asp: DataList id="'dl'"' runat="server" RepeatDirection=" "Horizontal" 
repeaterlayou="table" borderwidth="3" gridlines="both" width="100%'"'> 
<ltemTemplate> 
<table border="0'""' width="100%'"'> 
<Îf> 
<Id> 
<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'categOrY'')()%> 
</[d> 
<Ilr> 
<Îr> 
<Id> 
Active(Yes/No) : <%#lsActive(DataBinder.Eval(Container.Dataltem,' 'active'"'))%> 
<br /> 
</[d> 
<Iir> 
<Îr> 
<Id> 
<a href='./more.aspx<?id=<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,''id'')%>'>more</a> 
</[d> 
<tr> 
</table> 
</ltemTemplate> 
</asp: DataList> 
</form> 
</body> 
</html> 


FEI EDE LT BEN PIDHGNFFDADb ject Df UYEMEActive FFEEZHEFEE Fallin pia J EFBUUDIZE 


o 


No BPFAENJa ÜRNYes AŞEENFT rue 
ÜüEt FF ORES FlzOidHDPataList UEU NPage Load F@ET [EDEFKoP SUDE iT HEN jT 1B pIPqS 


I lREDataList 


CODE 


<asp: DataList id="'dl'"' runat="server" RepeatDirection=" "Horizontal" 
repeaterlayou=" "table" borderwidth="'3'"' gridlines="'"both'" width="'100%''> 


FADER IDE dt zi] npUHIIRTUIC 


LHD NPG dHTML üEIBUDZz Data Binding UEDA QI HEFT FYIrGf] [EHNED aFFDSEN pl > 
HEACHYtp NA JFHfrGS] Cd jek # YR ÜEÎ Ij NJirective 
Default DM} Î HFVertical Üx§Horizontal JFFetURepeatDirection UEL Jt FF QF!IjDEZ 
DataList :iElDFyles YD! fb d 
BackColor 
. ET YFUCbFNJe aE! û] IEREODNY z2 !| ai 
BorderColor 
.FNge Û HEFT FAKES IFOHHEDNENS 
BorderStyle 
:1 Ij NNE dH YARIS SY pAFNGGFNYe I HEHEUT NUR 
(Dashed-Dotted-Double-Groove-Inset-None-NotSet-OutSet-Ridge and Solid) 
BorderWidth 
. ET FINE pykzl HEQHRIF! UD aft 
CssClass 
1ü AN UREN ãN CSS z PAIODDAT ff NJUuGpe I HEFIENJa 


Font 


."UFKNjarg 

ForeColor 
Lf HdZaREUOFEDNH 

Height 
. LT PN!he aREPT EOZApS 

HorizontalAlign 

:Î 1j Ng MEIFTIFNGT df siEuapiE] z!|at 


(Center-Justify-Left-NotSet and Right) 
VerticalAlign 


:Î Ij NE SJIETHEN PT YHRSAEYHENEE 
(Bottom-Middle-NotSet and Top) 
Width 
f pe REPT FEE PF 
DataList.ÜEUDEDğî AJP! uD \ jÈ 
: 6T YRD ZEie d DEDE DBT DIDIER 
CODE 


<asp: DataList 
ltemStyle-Font-ltalic="True" 
ltemStyle-Font-Bold="'"True" 
ItemSityle-Font-Name="'"Tahoma" 
Runait="'server" 

> 


Or 


<asp: DataList 
AlternatingltemStyle-ForeColor="Blue" 
AlternatingltemStyle-Font-Name="Arial" 
AlternatingltemStyle-Font-Size="14pt" 
Runait="'server" 


> 


«IGF PURE IR FHFFOENF I | DataList üEAFBtyles YRKEz IT dz] Fb Rj Nj 
DataList :UEKEN 


1.CancelCommand: 
cancel. HPZiŞtHIH pRI[CommandName RF JFI U NIEŞERj Uy üEDEZ 
2.DeleteCommand: 


delete.ãNŞt CommandName HT JQFEÜüBE Nbjl > 


3.EditCommand: 


edit.I Ij CommandName üÜEFDZitldI > 


4.UpdateCommand: 
update.I Ij CommandName üEHDZitldI > 


5.ltemCommand: 

. UEQFŞNIHFFFN jI? NE TO DBANUYCUHPJDAS KP QUN jE JAF UA !# 
YY Ht DPEDü 1 iCommandName üEÎ Ij JDAFHNj 
:HIREL AECŞU z Ft HI JOY 1j NFILUNE f SUNE 

Button 


LinkButton 


ImageButton 
i Kg TF U LEED AFEEKOERA HH !ljP€ANY UE [E qEKIECommandName RI JOF!Nk TdZ 
.REHOEULODDAH THe Fj NJataList 
ãTREKCG]EANY ürh HÎÇÎ Gd N Label NDataList AJR FaliedUe Git KagflEf EcUE! qe dO 
LHC 


CODE 


<%@ Page Language="C#"' Debug="'"True'"' %> 
<%@ import Namespace="System.Data.OleDb'" %> 
<script runait="'server''> 


void dataBind(){ 

string prov="Provider=Microsoft.Jet.OleDb.4.0;Data Source="" + 
Server.MapPath('db.mdb'"); 

string SQL="SELECT * FROM Categories"; 

OleDbConnection cn = new OleDbConnection(prov); 
OleDbCommand cmd = new OleDbCommand(SQL,cn); 


cn.Open(); 

OleDbDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 
dI.DataSource= reader; 

dI.DataBind(0; 


cn.Close)0; 
} 
void Page Load() 


{ 

if(!Page.IsPostBack) { 
dataBind(0; 

} 

} 


void dl_lIltemCommand(Object source, DataListCommandEventArgs e) { 
msg. Texi="'<li>ltem Command!"; 


} 


void dl_EditCcommand(Object source, DataListCommandEventArgs e) { 
msg.Text="<li>Editing ltem!"; 


} 


void dl_DeleteCommand(Object source, DataListCommandEventArgs e) { 
msg.Texi="<li>Deleting Item!"'; 


} 


void dl UpdateCommand(Object source, DataListCommandEventArgs e) { 
msg.Texi='<li>Updating lItem!''; 


} 


</script> 

<html> 

<head> 

</head> 

<body> 

<form runait="'server''> 

<P> 

<asp : DataList id="'dl" runat="server" OnUpdateCommand="dl UpdateCommand" 
OnDeleteCommand="dl_ DeleteCommand" OnEditCommand="'dl_EditCommand" 
OnltemCommand="dl_lItemCommand" repeatColumns="1" repeaterlayout="'table" 
ItemStyle-Font-Name="'tahoma" borderwidth="1" gridlines="both" width="33%''> 
<ltemStyle font-names="tahoma'"'></ltemStyle> 

<ltemTemplate> 

<table border="0'" width="100%''> 

<ÎI> 

<Id> 

<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,'"'categOrY'')(%> 

<br /> 

<asp:LinkButton runat="'server" Texti="Edit!"' CommandName="'edit'"" /> 
<asp:LinkButton Texi="'"Delete!" CommandName="delete'"' runat="server" /> 
<asp:LinkButton Texit="Update!" CommandName="Update'" runat="server" /> 
</[d> 

<tr> 

</table> 

</ltemTemplate> 

</asp : DataList> 

</p> 
></asp:Label> 
</form> 
</boOQdY> 


<asp:Label id="msg'"' runat="server" texi= 


</html> 


.. OE zf NIOAHE I z2 fz 


. Ü5 qNKNAEEŞUE api NFIEENP E) Nj HEOGBGLT 1ÜEadN jn pdkyÜE z 


‘I [RF di  NpAMataList Njnsg UÈèAKabel üt FONHBEENY NAEKIOHTML UEGRURF IjRIZ 


CODE 


<asp : DatalList id="'dl" runat="server" OnUpdateCommand="dl UpdateCommand" 


OnDeleteCommand="dl_ DeleteCommand" OnEditCommand="'dl_EditCommand" 
OnltemCommand="dl_ltemCommand"' repeatColumns="1" repeaterlayout=""table" 
lItemStyle-Font-Name=""'tahoma'"' borderwidth="1" gridlines="both" width="33%''> 


Dj cT TKR FIFKŞIEIE Û ÛûDÎataList ENF 1DINHIFFRIAY I HEKEŞUENFFZE CÎ HF FF QFEnpdz 
: HT JOE 


1۰ 


CODE 


OnDeleteCommand="dl DeleteCommand" 


Jê c!KDBIT ahoma UOIEüJDELBz L IZIEN JEON EUDêSie d luDEemStyle iEdrRHIPa ak 


‘Jap { NDHj JD Aem Template !a Ng 


CODE 


<ltemTemplate> 
<table border='"'0'"' width=" 100%''> 


<%# DataBinder.Eval(Container.Dataltem,''categOrY'')(%> 


<br /> 
<asp:LinkButton runat="'server" Text="Edit!'"' CommandName="'edit'"" /> 
<asp:LinkButton Texit="'"Delete!" CommandName="'delete'"' runat="server" /> 
<asp:LinkButton Texit="Update!"' CommandName="Update'" runat="'server'" /> 
</[d> 
</tr> 
</table> 

</ltemTemplate> 


UEBÊFEK-D HF! NÇategory z IAHE!a FHENYe zT ü Î 2L JOMESia d ZUEDEUNLFEE 
NŞUG Nix TO LEE; KEŞ ODEN GEZN¢ÇOommandName RT JOFLIJZE FNPEEN;j] NjinkButton 


۲۱۱ 


: Û1 IEFNJNT NDBj J AFF 


ر 
Edit! Delete! Update!‏ 


YÊ. NET 
Edit! Delete! palate! 


Ê MET 
Edit! Delete! palate! 


ADO HET 
Edit! Delete! palate! 


AAP NET 
Edit! Delete! palate! 


» li'eletihg Iternl 


HENDA FERD fFNJe ü û UDI FHEUNGU 2 YI ûlê [Ef a OAN !JE N HEY FNJe 
Kae HEeDelete! OHFFIENS aREFHFFRUET FE FRNIDDEQ Gripe EN Hp D2 

n p{PN GN LEFBUEHAERGNDataList UE FF QIFE JDFe OdI_DeleteCommand Kaffe Ha 
:ãNA FDEQEH) 


CODE 


void dl_DeleteCommand(Object source, DataListCommandEventArgs e) { 
msg.Texi="<li>Deleting Item!"'; 


NŞY JUET ãTREERENj JDZpdE] Deleting Item! JNf N§DEDLE 6N Label ÜUEÜŞEÎ N REFE Cz 


ل ا 


.KaŞiEAN FARCE BHENKIRUEGRH OAFNOMEUHNKEŞUEGTe 2F zi] np ¥2 FÎ Ij DH 


f ¥ 


yUP LZ AV K2 & Web Matrix 


:NASP.NET Web Service KlğRLf tP 
KlgRif 5 JUKYAI XSERAK EOF YER Û Internet Servers KlğALjF AP Î ZFA/CONğNI_Z ES ONj 
(û ZGLHERKOSE K GHBZ ADÎ JB otf + dof NEY adyhiKlgRlfF KES] LHHOS[ hfPSLPLEG LH!A 
. KES yd yAARF AN A + o UEPCKIGRGRE yIpLIKGP!S NY OKGAFHZA KED 
:YEMNJY au LÈ aff Cir RA 
.. ¥ ùf NICGZDEZZOST ||! U az (tnd) YR YF LE GizR f || l3 BX Hf KIARLF 5 SUKLB 
YùRf ZA DÎ ùZA MıfoéšxML 2 Bj doy aR SUR Ûf fz 3j| l9} [ROR KIR +P G2 
U KT Rf yYFT!1GARN OSU O5Gjr exA KGS yd yAAOLTEGIS HNjOSI| [UR LFF o UrAOAF 
.NEz aA UZ ZABjr ezk GD ADJjGEKT Hf FER dMEDPpZAA 
amd YAYE L2 F BEJI GF KJAUP!S Y5 LJY 
afhfEx [Wa EAN UBY ENB UFDAfHe Microsoft ASP.NET Web Matrix NNO -\ 
ŞE HESNENj 
Templates f IN§ DMGBeneral) Pf -1 
Location hJHAz ADE N}znREzs HWH DPH ENjXML Web Service Pf ڵ-‎ 


G:\webmatirix28-6\lessons -‘ 
Filename #/ÊÉ/ 5 myFirstWebService.asmx f HE -° 


the Language drop-down box FBŞE DBVisual C# JEHCE-7 
the Class box +K Î 5SSample Y Rf -۷ 

Namespace box #KF/ 5 MatrixDemo YR -۸ 

ok Û Z4 !RfzN2II -1 


TIT 


ê Add Nev File 


Terplates: 


HEneral) 
Lata FPFaqEs 
Mobile Pages 
wııtput Laching 
SECUFIKY 

yeb SEerYicEs 


_ 


A2P, MET Page ASP. MET lser HIML Page 
antral 


@ ك 


AML Eb lass atvle Sheet 
SEF WICE 


اجس 


reake a new #ML Web Service, 


Location: ع‎ webmatrix2Z8-é1lessons E 
Filename: [myFirstWebService, asm 


lan |= 
Language! ا‎ 2 
apêcify class infûarrmatiofi 


|5ample Marmesparzê! |MatrixDemo‏ !55ا 


LH NFG§ Lf Or fA LINE EEO \FE|L_ le lin WebMethod yh} A I !G GZ 5 
Integer 
Code view PAF IBE] 5myFirstWebService.asmx -1° 


KüPfA#t o Gf HFF +8 GDFLA Add RBwebmethodyf + MDHLP A ۱١ 
LMP Ltd les 
type Integer YA LIK fed yt Lf 4D j | q2 azfdzyd#f NE] NKGEPAEA 
1 !GF PAF YRD Cê 


<% @WebService language="C#" class="Sample '%> 


using System; 

using System.Web.Services; 
using System.Xml!.Serialization; 
1€ 


public class Sample 


[WebMethod ] 


public int Add(int a, int b ) 
return a + Db; 


KIgRfINEhL HIG EROS HOU F5 CGE ZA !BpMDZ FLD 1۲ 


: | ! Gf YT enfA 
Fila  EdE Yiew Favorites Tools Help | 4 
a u a x 4 search [#]Favorites PMeda C4 د٣‎ @ 8 ج ا‎ @ 


Address 8 http: flacalhast:BOSDfmyFirstwYebService, aan + Go Links * 


E Sample Web Sery¥ice - Microsoft Internet Explorer 


Sample 


The following operations are supported, For a formal definition, please review the Service Description. 


= hdd 


This vyeb service i5 using http: 7 tempuri.orgy as its default namespace. 
Recommendation: Change the default namespace before the XML Web service is5 made public. 


Each #ML Web service needs a Unique namespace In order for client applications to distinguish It from other services on the Web, 
http :fftempurli,org# I5 a¥Yallable for XML Web services that arê under development, but published #ML Web services should U58 ã 
more permanent namespaãcê, 


Tour ML Web service should be Identified by a narmnespace that you control, For Example, You can Use your company's Internet 
darmain name as part of the namespace, Although many #ML Web service namespaces look like URLs, they need pot point to actual 
resaolrces on the Web, (#ML Web service namespaces are UR15,) 


For EML Web serrices creating using ASP.NET, the default namespace can be changed using the WebService attribute's Marmêspace 
property, The WebService attribute |5 an attribute applied to the class that contains the ML Web service methods, Below |s a code 
example that sets the narmnespace to "htp:ffmicrasoft.cornfwmebservIces,"; 


ا 


[YEbSeErTice [Namespace="http:#fmicrosoft.com# webservices") ] 
public £Glass HyUebServyvice { 
# implementation 


8 


4 ۴ 
ê | Darië i i i E Larcal intranek 


dee ã eK + GjZA|WBPAAAd ej A GPAK AZÎ Rf a2 YAHJ leA[ fI San  -1Y 
Invoke Î ZAD +I! I SD Bš Da +H I Sd DB tfEhNIDEKSschema details +R2X 


I 1f TF Gê ydilf YT é ab 


1 
! 


1° 


Sample Y¥eb Service - Microsoft Internet Explorer‏ ا 


Fila Edi View Favorites Tools Help 


dG Back >= =} + 3 aî | A Search |] Favorites AP Media 2 7 ا وک‎ 7 a) 


Address 2 hEEp: localhost: BOSIFrnyFirstebSeryice,asmxtop=Add 


Links * 


Ê Go 


Sample 


Click here for a cormplete list of operations, 


dd 


Test 


Tua test the operation using the HTTP GET protocol, click the 'Inyvolke' button, 


Parameter Yale 


Inyolke 


SOAP 
The following I5 ã sample SOAP request and response, The placeholders shown need to be replaced with actual Yalues, 


FOST #fmyYFirstWebhSerrice.asmx HTTFF1.1 

Hast: localhost 

Content-Type: textfxml: charset =ut F-8 

LoaonteEnt-=Len{LEh: Length 

SOAFLACtiDnHn: Fhttp:fftempuri.orqg# LAA" e 


4 ۴٣ 
#()() i i î E Local intranet 


E http: localhost:B080/myFirstWebSeryvice.asmk/ Add?a=5&b =4 - Microsoft Internet Explo... Bil] E 


Fil Edit Yiey Favorites Tools Help : 


de Earl > mk + 3 1 A search I] Favorites EP Media 4 r إا > ا فت‎ # a) 


Address (ھ‎ http: localhost: BOSDfmyFirstwebSeryice,asmx Add? a=Sab=4 


zm werslon="1,0" encodingq="utf-B" = 
zint #mins="http:/ ftempuri.orq/"=92/lntz 


= 
ڪڪ‎ u u u uu کک‎ 


٠ LYE yok PT FG ez YAyÃ KZ pl -‘ 
U azljÃ GT KÛ ¥ Z û +Û KENEPyA EPR Led YAYyANHLLS RHA  -1° 
DataSet yÛP LIK KEŞ (PÎ SEYAN LIK ES 


۲۱17٦1 


fDAÎ SYOZfE ADYNILE û +Û Nook GNF yaenPp A +P SII !R 


G:\webmatrix28-6\lessons 

:OG@ yAo d NJACategories NIZofofA yA GZ f DIAL} ED PBK KNEE NIy Lj 
AutoNumberYALLHPrimaryKey pDAf OEHFEANjd : 1 

Text YALLHbEategory : 2 

Yes/No z ê ¥ÛUBSONjÃBoolean YÃŠL}L-HActive : 3 


KEŞ UDLRyARn!f OSCategories FY LIFE +N 
MS WebMatrix.yf yIICENYHEDRIALAMS Access Yf 5 BZA 


SELECT Data AF YO f Toolbox +dELpIhe Code Builders YR LIZ -17 
GjfeGRIMA Method Code Builder 


anjXSAdd +B! ae ¥ FDAPU yIpz Af gro myFirstWebService.asmxyf 2 OM/PfD 
1 Gf yT ||! 


ا > سے 


SELECT Data Code Wizard 


1 
Ê a. 
ل‎ 


Select a database connection : 
select an êxistina database connection or create ã new database connection, N 


lse the drop-down to select an existing databaseê connection For Your query, IF You want Eo 
create a new database connection, select the New Database Zonnsctionz option in the drop 


down, select a database EYpe, and click the ‘Create’ button, 


Select a database ET Database Connection x >| 


—~ireatë a new database connection 


select a database ype: 


[Access DatabasEê "| W_FEalE,,, 


Previous | eek | Finish | wancel | 


Î Zig AÃ KG ENF !IJ2EOR afio yed ! anjxSCreate I ZÎ Zu -۷ 
YZ af 


IY 


Connect to Database ٠ 


Connect to a microsoft Access Database 
Enter the Filename of the databaãsê. ل‎ 


`` 


EsamplëE:; ciexarmplê , mdb 


_fEakte a pew database 


GpASIZA 5 fo Î Rf db KEKE WP aCPK 


Connect to DatabasrF 


Connect to a microsoft Access Database 
Enter Ehe Filename of the database. 


Data File: |a:\webmatrix28-E\lessons|db.mdb la: 


EsamplE: ciexarmplê , mdb 


Create a new database 


K@zR Û NEO ! anjtbok ÎÛ ZAI  -1۸ 


۱1۸ 


Eî Eî 


Tables; Loalurmns: 
w_altEqOrİES ÛU AckiyE 


EJ Eî 


Tables: Lolurmns: 


select ۈۉl‎ 
Select None 


WHERE 
IH BISE 
DElELÊ 


SELECT Data Code Wizard 


Construct a SELELT qUEFY 
heck the columns You want returned and build the WHERE clalsê, 


WHERE clalsê: 


Preval: 
SELEL_T FRA 


SELECT Data Code Wizard 


Construct a SELELT qUEFY 
heck the columns You want returnêd and build the WHERE clalsê, 


Lateqories ¥ Û ArztiyE 


YYHERE clalusê: 


Prey: 


ا 
h4‏ 


=1 


Finish 


SELEZT [Categories], * FROM [Zategories ] 


e | 


۲۱1۹ 


Test Query Î ZA\fjDNext I ZAI -1° 


Query PreyvIpwy E 
Test Your query by Entering sore test data, AN 


| Category | Artive 
۴ 

YB. HET 

. C#.NET 

ADO.NET 

ASP, MET 


Name lethodl i 
Enter ã hãarmê For hê rethad tû bê gênerated, #N 


This CodeBuilder will generate a public method with strongly-typed parameters, what should 
E EEE E 


[aetorders 


The method can return aither anı System.Data, SqlClient,SqlDataReader of a 
System, Data, DataSet, Which do you want? 


(e) Dakta5ek 
ıı DataReader 


EZS 


۳۲۰ 


۲۱١ 


LoÛ ÃGetorders Ld AY MF MethodYf 1 PMD! I NIGEKfeGPÛ || af 


Finish | ZAILfjt SBI I SIDataset I Smektntî LHKLf Ka@Pf || UY 


0 


غ 2 


Î 5Î !G PFS UPEEMHSA Method yf FBZ LAAOEGHST SNCF] !ÛF NEAT rf 


<% @WebService language="C#" class="Sample '%> 


using System; 
using System.Web.Services; 
using System.Xml.Serialization; 


public class Sample 


{ 


WebMethod ] 


{ 
public 
int Add(int a, int ) ; 


return a+b } 


WebMethod ] 


public 
{1 System.Data.DataSet GetOrders() 


string connectionSitring = "Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0; Ole DB Services=-4; Data 


Source=G:\\ webmatrix28\\ lessons\db.mdb "; 
System.Data.ldbConnection dbConnection = new 


System.Data.OleDb.OleDbConnection(connectionString); 


TY) 


string querySiring = "SELECT [Categories]. * FROM [Categories]'; 
System.Data.ldbCommand dbCommand = new 
System.Data.OleDb.OleDbCommand(); 
dbCommand.CommandText = querySitring ; 
dbCommand.Connection = dbConnection ; 
System.Data.ldbDataAdapter dataAdapter = new 
System.Data.OleDb.OleDbDataAdapter (); 
dataAdapter.SelectCommand = dbCommand (); 
System.Data.DataSet dataSet = new System.Data.DataSet (); 


(data Adapter.Fill(dataSet ); 


return dataSet ; 


} 
} 


+f 1TGY ||! anpf yozf trenR F5 Os f D2 OFiphNDE -Yr 


Start Yeh Application 


Start Y¥eb Application 
Start a Web application ak the selected application director, 


Application Directory: 


(eı Ise ASP.NET Web Matrix Server 


Application Part: o80 


J llse or create an IS virtual Root 
Application Marê: 


[|_| Enable Directaûry Browsing 


(Gîn LREEJ]| ! anp5Start Î ZAI 


T1 


3 Sample Yeh Seryice - Microsolt Internet Explorer 


Fils EdIE Yim Favorites Tools Help 


Erk = mF + 3 A O search [+] Favorites Media 2 آک وک ا‎ 7 a) 


Address 3 hEEp: f lacalhast:BDSDfmnyFirstwebSeryice, asm 


Sample 


The following operations are supported, For a formal definition, please review the Service Description, 


ss: GetOrders 


This ryeb service i5 using http: 7 ftempuri.orgy as its default namespace. 
Recommendation: Change the default namespace before the XML Feb service is made public. 


Each #ML Web service needs a Unique namespace In order for client applications to distinguish It frorn other ser¥Iices on the Web, 
http ifftempurl.org# Is a¥allable for #ML Web services that are under development, but published XML Web services should use a 
more permanent namespace, 


Tour ML Web service should be Identified b¥ a namespace that you control, For example, you can use your cormnpany's Internet 
damain harûe as part of the namespace, Although many AML Web service namespaces look like URLs, they heed pot point to actual 
resources on the Web, (#ML Web service namespaces are URI5,) 


For #ML Web services creating Using ASP.HET, the default namespace can be changed using the WebService attribute's Narnespace 
property, The WebService attribute |5 an attribute applied to the class that contains the #ML Web service methods, Below |5 a code 
example that sets the namespace to "http iffmicrosoft,cornfwebservices,"; 


ا 


[WeEbSErTice [(NaiesapaceE="FAttp:71 F#MICEDSOSEt . COM WEbzeErTicCES7"} ] 
pPuUplic class HyUEbSEITICE { 


اا 


1 8 
GT OI TTS 


Î NA yf tnšL]| ! anf Invoke | ZAIKfjLR tol anpk Getorders | ZAI  -‘ 
YET I SGELGRN tol Î SYA! KGfod 


hEEp:fflocalhost:BOB0myFirstWYebSeryice.asmn/GetUrders? - Microsoft Internet Explorer‏ ا 


Fila EdE Yiew Favorites Tools Help [4 


UES = mp - 3 4 search [#] Favorites PP Media 4 37 ا + فک‎ 4 


Address #8] Http:flocalhast:BDEDmyFirstWebService.asmxfGetûrders? +| Go Links * 


a?#ml werslon="1,0" encodingq="utf-B" ?= 
- DataSet #mins="http:/ ftempuri.orq/"z 
- HSisEhema Id="NewDataSet" smins="™" #mlns:#s="httpiy7 few .wH3 .orq7 230017 XMLSchema 
#mins:msdata="urn:schemas-micraosoft-com:xml-msdata"> 
- zHsiEleEmENnt name="NewDataSet" msdata:lsDataSet="tFIIE"z= 
— HS COMplE#TypeEz= 
- ZHSCNOIEE MAX#DELUS="unbounded"z 
- z#s;element name="Table"z>= 
- HS COMpIEHTYpE= 
HS! SBAUEBNCE# 
aHsielement name="id" type="#s int" minDEecurs="Û" fz 
zHsiElement namEe="CGateqory" type="xs:string" MINOCCLrS="D" 
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HS! SEQUENCE 
HS EOMplEHT ype 
af HSiElEmMENE= 
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Aftêër šëlèttinğ ã tablëê taktëğûry, fhiûšêè thê šèîığlê tablëé afd samî FES yol Hak Eã irêhidê 
n Your new table, Your table can Indude fields fromm more than ome sample table, I you're nok 
are abot a Ed, g0 ahead amd ireludê ik, IK š &asy to delete a Field letêr. 


` BuSiRêêš Sample Fields: Flelds in my new table: 
* Personal AddrêssID 
Fir stam 
Sample Tables: LastName a | 
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tije اة‎ | 


Labeagaries Ci e | 
Household Irnyeritary SFateOr Freiifiê 


RETIRES PostalCode 1 
Er | ا ر‎ *| Rename Field. ,. 
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Table Wizard 


hak do you wank bo nama your table? 


Microsoft Apcess uses a special kind of field, called a primary key, 
to uniquely identify aach record in a table, In the same way a 
license plate number identifies a car, a primary key identifles a 
fêrî, 


Dê ¥oii Hank the Wizard ko 28k a primary key Far oil? 


f* Ves, sek a primary key For mie. 
f” Mo, TI Sek the primary kev, 
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Table Wizard 


That's dl Khe iniformmatiori të izar feeds bo treabeê Yor têblê. 


Aker fhe vzard sreabeş fhe table, hak do you wank a do? 


£ ` bhodify fhe table design. 


ي 


” Enter data inbo the table using a form tha wizard creates 
For më, 


[| Oisplay Help on working with the table, 
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Table Wizard 
Import Table 


Link Tabl 
wreate a new table in Design e 


WEN, 


creel | 


KIO (l JFHEONJAINZ] JHEQIHEAIEA TIESEPIPaGibO üNFa Ef H SibqF!e ENA @NpLE ÜNŞÎ z.Ë 
U!p Û JZDARFE UNŞEDHENDDENY SNE LijatDIDŞE FNF Lip UE [FNP !N LGN] 
. ÜbAF!a ELE A REQIMES a2 © SAFO EHTIGQE 5 (KOGA [BDADf ÛÎ FEF !irft OFTDALFYZADÜ/ !yd DIFF 


. ã HOEFRR N UY UDESTESElz T Nf 4 E!K(z T N§ KAFQINEAFRUSIED 


TEs 


Ef Table : Table ID * 
| __ FEHNamE_ j _ÛataTypê | __ Ûescriptl 
mı 


1 3 ٍ 


Field Properties 


JOSE FI OF !5 FO IAFUSAFE FF OFNF !IDIAIFE PF FFELP [Fz T QF z2 icudidll’ 


. (oF... SH? ÛJONEUEDOX f JEDDEÛSie dtFÛ! ug§ üD ZpG jz 


. FI QING FHEUNapE UDF 3F I HEUNAFUÛDAJDZTaG 5 .D 
. SADÊEEKÜUNH [ŞE 1] E! JEL2D UFDANJz Û! yd ACEÛL Şi3fpuaSGpfER ie p FNJz SUSUEFR FE 


-: NEZIM FU eFUu 


Ãşr ün DãBFERCLGEAYGNPrimary Key Î 2JEcJEDESUNjNFIFüNP DIffCNFEOt Tf Ui 
. OF... I HF! HENFKIDIEF FE O!p UDNEUODFEHIGNRZ Û | Ji 

: pIPüDRIj 

la EDAWN BET !N 2 pENJ KIO YHFEFRFESEK AT QEHCNY NBN No iqF!PRTIAX .C 

. 4 UBER FHNjDAF 

AFR DAN HforisqE!a EDA AN NAFEHBFNJZ UNEAHFRAN UT US SEU APA THANjE 
. Tep NDOT DA C 


٤ 


EB Tablel : Table 


szhooا‎ arabia 


Field Properties 


ener al| | Lookup | 

Field Size 201 
Formal 

Input Mask. 

i_apkian 

Gefault Yale 

Yalidation R.ulëE 

Walidation Text 


Required Ja 
Alloy Zero Length Ja 
Indexed Yes (Mo Duplicates) 
LInicaode Lompression Es 
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Field Properties 


ener al | Lookup | 

Field Size 21 
Formal 

Input Mask. 

i_apkian 

Gefault Yale 

Yalidation R.ulE 

Walidation Text 


Required Ja 
Alloy Zero Length Ja 
Indexed Yes (Mo Duplicates) 
LInicade Lompression Es 
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!afUNjDAGS FRR 


1 JDiğie OfN I z21 JUINFDMFEUDAFEe JESQL dPAS GQL QHEAPZ DOEDFE N HENKAF 

1 HHPONES ie pa UEFDINGDSAFAIFBUbE FAFEFUNCEe FN SNHHERY U JHDFEIB] FANE N !KSQL 
ha ARECUEDEL HES] 3 UNŞFEŞLCT z U ÜU [ERDE ŞNjSO AY UT € Dû qr FE NIHE 
I zÜÙTi ÜqêãRNjbz SEF Nj HG IEE HNKEHe aRERRNSQL YN I 2f HUFNj HGIFE LIE p3 
JNDD UTI qi HNN JES Ue paDA DEED perê DBANDIFE FDU NFLD 
AN ŞEUEURNGE NY !N SQL QHDAE pIPAFIET aEUEE yO 2U JGELIFJDENS HIGEDBAIFEAE 
.1 JYga Ez f 1U DBACpPIRAZDNS PED U1 Gd JAUF 


SELECT ¥FOE 


! HEU IEFOBÎ HNŞELECT YISIESIPU DSPIFNSQL HF]! ŞE JC üld N Î z1 JEAN üNsj qFpqBŠZ 
: TIRE 
SELECT fields FROM tables; 


Î IRFUNIFFIQIDE 3E UNFHASAFAN UT OOFUEHEUNINEGRZÎ j tables NjNAFEGRZÎ Ij fields DIO 
: JOIE AN 1 FHEOEÎ z 


Directory Table 


2462466 Ji 


ال .3636778 


SELECT : Î |j JN ¢zÎ HOJGIEDESGÊ |[EUNŞŞEI zTelephone NName DğAEANY UT MEGaCEA 


name, telephone FROM directory; 


SQL Î zname BfZütelephone FOZRE NFFDAFNŞI IEARUEÎ z Nj JE} ANNE? FÊ [EGIR j 
SELECT telephone, name FROM directory; I URF nd tz röJÊ |E 


: Î IHEÜNJŞFARY üT azzrbgÊ [EFYIFEHAN iE 


telephone,name 


SELECT name, telephone, name FROM directory; : | AF HOEK FERZ 


: HIRFFUIGEANY ür ak 


name,telephone,name 


Telephone Name 
1291233 John 
1682340 Tim 


2462466 Jim 


٠ 3636778 ال‎ 


SELECT name FROM directory; ا ا ا ا‎ 


: Î lI DYje XE 
name 
Name 
John 
Tim 
Jim 


Dill 


o۸ 


: I UAE € PYF zFFHIHFEz TO UUe dfEUNSRIFEÎ 2 FFI QUINT z JEEZ 


Select Distinct name, telephone From directory; 


: ãQJT HENÎ IHF AHF 
‘Î {IF ORDER BY PDF! fb dãadffT Hf HEHIÛNG 


Select Distinct name, telephone From directory 


ORDER BY telephone ; 


:5gé [EREHDESC LRFFEz TT dE [HARES HEHIDZ 


Select Distinct name, telephone From directory 


ORDER BY telephone DESC; 


Nj JDZEag DIZLHNINEÎ 2 UNEÜSAENj name üAFDEUN Dêpqë Ãiz Hgkd( 3bir pIRIA a illuait HZ 
. HINÎ FEÜSAENj EN EiSqE 


AN ün Of|UNRIEDFEDZE ( * ) REID ! 2Şë Epq{ HANE z3 UNAFUDE f+ DEE yd zt ya q 

SELECT * FROM : DUNE J1 AFHEUNEAYE HIRPHOIF! E FE UNFIEÎ 2I HEUNAFUDKZ 
directory; 

EOE 

: JEFIRFEENFEHRY DF UI SQL t JDife Û pIGf] qê 


SeLeCt HBfNjelect NSELECT HoFErGf DESFE Üz HT [NIE NAEDEBF# ÜSQL HF] ° 
! 2Ş ÜEÜLUFI DF Uil DNBIENKANGNEGDZÎ 21 2j ÜEE yepIRPDN} q OSPUF2 AEE INN; 
.pIPDDAPI LR t a TEL HEE XFPEADZSEIE 
pyle E5i dF IGE Fe DEAF pgãcU\ Np{BHEB QL lÎ 2 HVENP IFUL E HF. 
: pIPÎ z N DEL QINjUN IRE [FI z2 !Ûyte ÜEf Ht DADAYE 
SELECT  * 
FROM directory; ° 
.( Ü) FONÊN AIK JDîğîe ÜÛEUDÎ NgIZ 
(AHA DEE yEHINDEDZ fF 2 NjDÎEŠÛX Njl Jıûîğîe ÜE\ Şj DAERUEG# ÛÎ HEH qê HIE ° 
.( ".. ") FicruMHHEE EjEe ij! 2Ş EL JHE 


FOP [EDÎ JN UX+ pat EYE NFELICOGF aE gD 2 jaj oi !aqe ûf Uq < 
\ f(KFURDZI " ) 2 HENO HAF DEPIP!FHz \ JFHFOHADRE yC zN4 1 ) Ij nd HIRE 
I'm me : l HENYSÎ 2 HIRPHSIEU Nj 
: pft TEL HENS A HEF 2 © HIREENS IER 2ft pak 
'T'm me' 


'T'""m me' 


RIE 
! 2Ş JEPIINSELECT YJSIEFOE INN UN dFaf Î HEL ÛLa1INŞDJINR Ut Dã Ûlê [Ff MIGEêpqEHZ 
SELECT telephone FROM directory WHERE : DAREFFjGFI I HEUNR [EUT LpEIJVHERE UB 


name='Tim'; 


: Î RIF DYje SÊ |F! Üye ÛEHA XIE 
name='Tim' 

\ JFEDRERUUTim HOFŠDÜNj'im ãN§Î name !a ÛEDNj DêNj UR JNJ IESG Uz qaujce piğDêkie 

FIPIINA FKIPDEIT ica Ey DIK RIED cue ûe yaji nj Jeg EYE 2 rte 

SELECT telephone, name FROM : FOE ! EŞ JG ica UEAY UNS GEEK EGE I 3! UEf HA] 


directory WHERE name='Tim'; 


. UC IK5Şê [EI z REA J} ADEWHERE DPUGJDRENNfEŞDDFLECT ¥ Dkudit J}Z 


URI DN dondition UR [EAPZ JDEGW HERE HDHEAGÎ Ha RECRFENj ¥IGIEÎ 3 DEFTERE 
Nj KIREURNHIGIEDDUDLEE PUFEN] I FECA RNHIGIEDEE UE PUENj UNERFEEEUETEKDDYSNE 


i 


۹ 


DIEZ PUFEDNJ DNj U DKIO( = ) YJ HED Nj 5GÊ |[FFEDIZE üM IDPUFEDELN aE 
: URLIESSE NO fe IUEz PUFA 


rightside operator leftside 


'Tim' = name 
: 1¥ DDEÛFDAYR IF z OE HACSINNj 

SQLÎ z ŞEL ÜrRDZ 

۲ FEN 
al - 
afTe 

aNgI DE70 سے‎ 
ãNŞi NDBÊT 


RIREUDBEÛSE [EOF 2J J FRY HDF TURN paEz PUEDN] Jas NNJRJS HFLITENj NEUE 
DERT CDDMEz PUEDY] JRFESSEHIN j> DDE PUFDBAFCFE TUEz PUEDNY JRFESSEHIN j< I INFO NN 
.ANŞI NJDEÊET C!KãNŞ I NDOFKFjoi fe TÜEz BUF 
.feÜEz PUEãNŞ Û DEEZ PUEDN] JRE UR IESSHNANŞI ÛÎ dis >2 JF [FüuRAğDZ 
Uije GENS I 2 fOFY'Jim' >'Tim' DEUDANIIZ I] z JDPNJEGGS < Nj> UDF! ŞE JG Nj dF {EDE a 
i CÎ 2 DN FAE!THNBNSDNY FMIE!TIEDEN JE FNEFIHA NIE) f 1f4 DOF par DêNj Lz pi JDÃ 
.@ET ¥ pF 'a' <'7' DE3NN HEHE 


DJ JPFAUE UR IESSEHNPIKY N (FEET NNJ Lg ) LIKE UJYFENj LFPIALSS DOANE 
ãc) Î JëÎ IN % ) KEG JF UF AN ãN t d¥N Î z DAEJNŞUS HIN§fe iUEz PUFLGET DIAEz PUF 
SELECT name, telephone FROM directory WHERE name LIKE '%m'; l5 FEpadÊ që û 1 


!a ÛEÎ Nglš HEL ÛUE [FÎ zPSADÜR [EDNje FOAgëickgûn' z FAF!K( Û 1 ã0) DN Dif Lêl !a ÛEDÎ jëZN 


SELECT name, telephone FROM directory WHERE name LIKE 'm$'; : f Fu Ûm' < POIGNE 


SELECT : RSNIDJ@D Un < FARCE HEname UNP SG NjaC( A 1 ãc) !Km Î EF 


name, telephone FROM directory WHERE name LIKE '%Sm$'; 


AN JNtname iöĞ@AFãNH Î HEL ÛL [EUDLSJÛe JNyaãC( O 1 ãc) !Km z FAF!K( O 1 ãc) I de Bj PZ 
.m £ QF 


1١ 


Nz FOG jthis' HOHEGE USO DIL HEA(SÎ z Kes Dp{HAIEDDARIFPIPAN 2 it DpqBZ 
text LIKE 'this$ones' : lj f Hts'one' DII B( A1 ã0) Nf JEEZ 


SELECT name, telephone FROM directory FY UDAEHEL FHENSAN ! iye ER) DIG! f Ud 


WHERE name LIKE '%m'; 


: Î IMI Dije X3IGFEDE 


name LIKE '%om' 


UR DBHACT EE E 


z FANT !a EP HEUNBIEUDADZ KEG DUDE HIpIEE ûla f DEEN DEAIC! af EpqdlZ 
Ğêtê AED DBRT NIjccê pF E DBAFC!1jiDAFEF DAF JO\ UEUDUDSKEGEGF PEND z FAN} 

|| NBS Dit DHEREDHNJDR NAND JOJAXPIIDHFCD DHE! 2Ş JEUNE [EDE Dêpq ZNFRI Nj 
.uMfHEL IE yC zÎ HNEAN 


FFE AR aTEUR [NIN AN aTEUR [ESSN JAFEUR 1IBSEDAE [Fit ( NJ AND JNpEDDZINJEYERE 
: iD > 
SELECT name,telephone FROM directory WHERE 
name LIKE 'Yom' AND telephone > 20000000; 


m z FARÎ NŞihame Dj DER IEDEA JN SSG I HFÎ 1j JNJ PF !Re I HESIENgL ûUê [EDEEPIPÎ JNJ j 


name LIKE 'Yom' AND telephone > 20000000 
Ti Oa 
2462466 Jim 
: FE bz DER IFEPSSR DANII 112 ( N OR JZ 
SELECT name,telephone FROM directory WHERE 
name LIKE 'Yom' OR telephone > 20000000; 


DEğftelephone USAFJNE DX] I HEUNREUDENFHIE ÛCn < fARhame ÜSAFINEÎ Nl} HEUNBIFÛIVIDE 


: Î URE U Ûlê HÛKNj YFYFEHA AYU pIRN DIGER [FSS 


name LIKE 'Yom' OR telephone > 20000000 


Telephone Name 


11 


2462466 Jim 
16823040 Tim 


ال .3636778 


Jim Î gREULE [FAI FAINIDAZ DAZE DIES EL SOI HEL Ûlê [EDAZDDIZE Tim UNEüLE [FU JZ 
ÜNjEUR [E550 Lgl FGEUNUDEAZ DBE Lk êtêêtêê DÊĞyTIE telephone iöĞAFEDÊNÎ j§EUR [E5Sd !#k 
.m z FARÎ Ng i LŞKIO UN ESSS !IN] JREUR IESSODIN KIRFULE [NSE Jf #INj 


7 


RDAND NDR ! bE 
: üDAH Dêpq BZD UN {DAA cC! af JER DDBACUP pq Z 


SELECT name,telephone FROM directory WHERE 
telephone > 20000000 OR telephone = 30000000 AND name LIKE 'Yom'!; 


name ÜĞAFDNJ Î HEL ÛU [EÛTUEBJUDCNS ¥IYIFEDCAINJENSNŞÎ 2 pIINJE qj JDO Aã NH Zê IDFJYIE 
UNEDINJDictcttê ãNŞI Dj NKêtêtêtêtêtê DBAFCTNE z NF! DN] U ge HENjn z FARÎ NYIJNE 
YEKÎ Ne U JFEHEOYE A PEDEE DIE, DBP cpIFDNNSUNS YDB cI FON] JPDIPDEz 3C1 
OR YERE! ft I HEUDŞFUFG NS pIP aq SIRIN f 2a © UNjAND URE 

YEA ame LIKE '%m NpPétéétéétêé = telephone JJI UF AND YERErBGÊ [EOE 3 LJBDIPI që 
JAi NŞNtelephone = 30000000 AND name LIKE '%m Nfêététéété <telephone JDO UFZ OR 

UPI ZOR FREUD pIPqIFFNJUR. nd INGA I HEUYR [EUG FEKIEOHARERNHFNAND DES 


ãREFOEUR IENE YcbDpET [EDERIIAND YEU DEFIEOQEUR [EFEDENJNGFELAY I HEUNR IE 


FGHIAR DEREDER |FFOEE NjIPIPUDFY ÜNjOR UR [EFALAN U JHEOIS A REPEAL RICN RID Z 
: Ij ¥YFENG 12E SHFEOR hE 
SELECT name,telephone FROM directory WHERE 
(telephone > 20000000 OR telephone = 30000000) AND name LIKE 'Yom'!; 


JD Nj X HEDE Û SÛüUÛEAY HNNjANUNE SHE) OR YJSIFDEHEANFÎ 2 ANCHN HINE aji 
THOpPIPaSBG PN X1aBIFENIEG Nj OR YRFJCDENFŞDGER dit 2 jEUOD]Î NJINE EUEY 
.'name LIKE '%m NNN AYÎ HDãTREUR |EUDZ XjEUCEŞS REPGIEUR [EUGfHZE AND WSIEENA 


AN§I !IEDF FFHHpiGie UR |EDEEFANEU P32 EUODOR HSE ACS TREUEDEuLEÛ 


«bz O ATFIRNFARNJI Scccétcê DDE) 


NOT 


1T 


DEQE \ JEFEHQAFONG NTA (EFA Y¥IGIENG 12 Fiad WaTREUR [FÎ SNOT YIYIF!NS 


SELECT name, telephone FROM directory WHERE NOT name = 'Tim'; : HIRE 


DiEŞEUDÎpY FAC i] FF Î NF EHPKfRINJim ãN§I name ÜbAFJNE Dj ÛÎ HEL ÛUê [EUDÎGye 


.a INR NAND 
WRU DËŞÛ DEL R§DËR ûDÃNÊÎ Nj Nj Course ® UPEUNJFDFARIS EEUNLRHDEPAEUE 
. !NF FRjDËNY ãN ÜNJENJDZ 
: Î UA UNE 
Course Table : 


All 2014 _ Abu Dhabi 13/1/1980 2073456 
Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2 


__ Ahmed 547 AlAin 13/6/19851 79 


1 Jie ÜÛEÎ z URF! af £ 
: Î URI UREN pEUEN PET UE!SIENSENE NjiREENINDEALDUN ! cq! \ Digi cUDEGEZ 
Sum() Function CC 
Count() Function CD 
Max( Function Cd 
Min) Function CD 
Avg() Functi Cd 


: Î lE!Üyte ÛE! që dD. ERDE HEGUFaNE PF dtFEE FRE 
Select count(*) As [Student _ number] 


From Course ; 


Student_number 


qãTRErGUEaY'E pF Student _ number ) ) !a EU}FFaRPECŞN jSO LFOFRLUNGUUDEÎ Üye ÜE!NŞ Î IRKNj 
. !Ijay 


1٤ 


: UREA EOI IG DZ 
Select Min(age) AS [Minimum Age] ,Max(age) AS [Maximum Age], Avg(age) AS average 


From Course ; 


: T URF AYE 
I gomanan] ane 
17_22 CcCcCcCcC+C+Ccec ¥ 7 
... 1 REOPBCNUNRANIE T acid rg DILJAR ge cüDnëcgize fiFR) 12 
: IRI ONE 


Course Table : 


Std_nameStd_id_______CityDate_of_birth Telephone Age 
Alj 204 Abu Dhabi 13/1/1980 2073456 22 


__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
__ Ahmed| 5477 AIlAinl _13/6/1985| 2014789 17 


: np iRMNDZ ! Üye ÛEÜÛDÎËLÛO DEBA IKI JEN§D JOYE Njz FA Cibo JOGA FRE 
INSERT INTO Course 


VALUES ( 'Khalid' , '1221' , 'Sharjah' , '12/4/1985' , '2020202','17' ); 
: Î UME AYE 


Std_nameStd_id_ ____CityDate_of_birth Telephone Age 
٢ Alli 2۵4 Abu Dhabi 13/1/1980 2073456 22 
_ 1234 Dubai _21/8/1982| 2845632 20 


___ Fares 
__ Ahmed 547 _AIAin 13/6/1985 2014789 17 
__ Khalid 1221 Sharjahi _ 12/4/1985 2020202 17 


1o 


: njoj URED Z ! Üye ÛEüDÎLÛODDAKLY [UIL END JOYE NEFES cio JOE FRI 
INSERT INTO Course (Std_ name , Age ) 


VALUES ( ‘Khalid' ,'17' ); 


: i URF AYE 


Std_nameStd_id_____CityDate_of_birth Telephone Age 
Aij 204 Abu Dhabi 13/1/1980 2073456 22 


__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
__ Ahmed 547 AIAin 13/6/1985 2014789 17 
_ Khalid | | | | 17 


. FFP HENŞbz FDFENJa ÜzjEag!+ LgtinfDE j 


UNAFUG 
AN UPHIEFUIAEEIENFDOFENIOT 1 € PENNDEO 1 FEU Î z! qet 1 Jie sinécghze fpifafj Iz 
: Î IRENj QNANIEDE FRI... U JHE 


Course Table : 


Std_nameStd_id _____CityDate_of_birth Telephone Age 
Alii 204 Abu Dhabi 13/1/1980 2073456 22 


__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
__ Ahmed| 5477 AIAinl 13/6/1985 2014789 17 


iUMAPUDF. LuEENHIDAPE qz YNFDEE FRANSE [EUNIEÎ z1 N U HELE iF Fa 
: TlRF 


UPDATE Course SET Telephone= '2020202' 
WHERE std _ name = 'Ali' 


: i URF AYE 


Std _nameStd_ id ____CityDate_of_birthTelephone Age 
IEE Abu Dhabi _ 13/1/1980 2020202 22 
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__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
| Ahmed 5477 AIAinl 13/6/1985 2014789 17 


: Î IRFAMAINDDRHCPBIHIIN; 
UPDATE Course 
SET city = 'Sharjah', Age = '23' 
WHERE Std name = 'Ali' 
: TURF XY 
Std_nameStd_ id ____CityDate_of_birth Telephone Age 
Ali 2014 Sharjahj__ 13/1/1980 2020202 23 
Fares 1224 Dubai 21/8/1982 2845632 20 


__ Ahmed| 5477 AIAinl 13/6/1985 2014789 17 


UNRFEDDZTAF 


ATEN ûyie ÜELDÎNIELR Ef 2 OL HHEOSÎ 2 YHAIHNPIFDEKEO z TO] 2! q+ | nije sing 
: Nj QUNHEUNFEDCE FRIMNj. LFO dE IEûpRGE N 


Course Table : 


Std_nameStd_id ____ CityDate_of_birth Telephone Age 
٣ Alli ۵4 Abu Dhabii 13/1/1980 2073456 22 


__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
__ Ahmed 5477 _AIlAinl 13/6/1985 2014789 17 


: Ü IRF! Üye ÛEÎ z HHDÃ; GB NFiUUe GE TAF? fn 


DELETE FROM Course WHERE city = 'Abu Dhabi' 


: i URE AYE 


1۷ 


Std _nameStd_ id _______CityDate_of_birthTelephone Age 
__ Fares 1234 Dubai 21/8/1982 2845632 20 
__ Ahmed 5477 AIAinl 13/6/1985 2014789 17 


Nf FERFO{SHUNgEGT 


DHUDENJHENIT U 2 |UNEfDETGSOÎ NINFNFNFEz Tazî] Nf ESE Tati] !hiaze pif 1z 
i YGUENIMEf JCDBZ 


: Î URI U EANOGS Ht EH TpHG N !iye JG] 


CREATE DATABASE School 
: Î RF! Üyte ÜEf H diNFNFEJNE f 1 dill [INjSchool !a EUDEEL JBEOGS z PA GEERIANj 
CREATE TABLE Students 
( 


Name varchar, 
City varchar, 
Address varchar, 
Age int 

) 


HNP cq NIGUFDZL JIN§DANŞ School AZ UNG GHRBuN§ iyte erg Faka Jaj 
۰ JF dãcifONE E NPC FELRE hI IIL HE 


Asp.net JFUNKJEÎ z ûUpûpe Î HF! ûye ÛEIg] Döhe NJuNE[DĞ paja HF Nig pağocKI j 
.. JNFIGE Nj EHEOYEHARN dE Î HENj 


1۸ 


1 FRFORMS 
. LT EDDAT i I z2 !| FRIEDEL GENF KIEGGNS;LE U HEY UE qêDOD YI! TIE 


- : Î lj SOU KÜRGd FOREGT HEN j 
- : HIRFSPUCIL EEHNj I JBF 1 NDE EE 
. GFL TNPIHFDENY ‘Gill FR FSEEK'! TOF INFIFEU dU HEYS FUSDBE 


Ea dl 2 DSRS ا۵ا‎ × 
Î Open kË Design Mew | % | Ae e EE EE 


Hew Form 


esgn ee 


Form lgard OO 
i 
1 ۲ 


This wizard automatically 
ereakhes a columnar Farm; 


Lhoosê të Eablê ûr qijêry fêrê 
thë ûbject’s daka 2ûîmıêê fri 


: Î INHBHE! TORODGT cD AP URE aN (f 
. NANA z2 UNAFENF KIO: aãdFZÎ FF 1 ILC 
. UNF AN ÜUNRIFENF KIO: Î INU FEF 1 DLE 
. 1 HFT üt AN FNF KIO: U Jgiéra¥T Î FEF 1D 


. UNRFLDED z Nj aREUNNEaP !Kaft TE BHF! IFFHCE(oUI 
. SADHFfSE 


. ' UF TNPIEOFDANSZ OFFER FEK REF TNIEU di JFHEOYGES HUEDLZ 
. UNRFLFAED z NE a TREUNNFEOŞNS HORA [BDEEA 
. 1 TORA BDFD SADHFEFSED 


۲1۹ 


qg*** FRFESIpU DS pIFN KAŞHAUNRIFIDYE ABNF E NIGTIANRIFEIDSE DOJE I HEUNBIEFHCE.d' 
. Î IRFFRFSEPIP 

ãfRO UFDANJ . I IAFFRESKEEKLGfI aREUNŞEFIOEULGFE ãTREUUHFEONYaR E pO FDUFDANY .D 
. NFER FSCEEKDEAES 1] EÛ! ERDE pd FD 


: (ãN !IDIAIEE OF FSPUG TIDE 

(U1 IEP FILE TNDIEFDPNJZ aFILER FEEEK'! TRE INgIEU dEFHHEOYE HUaDLZ 
. UNRFLJDED 2 Nj aREUNFaŞN!IDIAIFE PF FOPU fic 

!TNIREIDA OF FN USEADR FEED 


E Formîl : Form -|Oj# 


NI1 IrBarIRArIIrNAr lB ITB Trlr IAI I'1 |2 | 
¥ Detail 


E 
E. 
۰ 
2. FT 


FA WEHEE @ F E E û A HB E JB xR 
SIU DEFFENFG 5 SEN ![ISWUIN BREUFNENRFURDIDHET !UECDDRR [FUDIC iCFNYND 
. UL HHEUPL ARL HFEUFDAENjNAIFFDYE FRAY UET IF 


. ÜTZ !egÎ 2! RIEIDIA RF AFBUNBIEIDYE DAEGF I HFUNBIEf e d5.d' 
. 1 NEB Gi 5G .D 


TV 


NFODDEDAEiSO ü GRLUND rT UDERIEIDA RF UCD FYF!uyDIz !| at DAšUet 
ET HET HjNAIF! UENJjE JE! UDB fig NF TIFAFBUTRN? rT NESAFAE dl NEUNAES HFH 
. qe Ff U SFDEGfe U GDA] UD OFAC FEX FLIEPED 1 NIiCEYI@ 


: IHEP AIT a 


Lf NIGHCEDII PIRN jite DAY] UE PT Jü DišcNBie DE di | IFFT FEDA ccess ARPES 
. 1q ADEA 
. 1 TNFEIDIA FFIkz FN aE pEUFDAR. DATEHIEPT IE THN; 


: JR dHIIÛ N{!yd DHEDBEDNEFHHO LŞHEIFj !fb1: ) Check Box FHC EE 


ATED dR roi NFT DüFD AFR THENF Kiel jEUFDIz dla HAOENEFRFSEK 

. JNF SUUHASAFKCGAFLFj UP !iz FHONENFELGTY < Nj 
AN ÜqFDEZFNJ Kier gU REE! Nz! NAODLYT NINAFFIUEDUDEOF e DHZ 
. HONDE Z 


aN UNFjGF U HEFOFFUEF H4 CPUEDHUANY UFR) UHÎÎ : Box Combo qe Nf UfDÈËEF af 
: 1 ¥ JAF FEHNj dft JDFEKIDEHIG IDEA 
. DHFR HF !IIFEL HEU DEK UNbBIFIDSË FRNJÊ. U HŞEUFDÊR NSE 5. 
. U KjEUFDÎz ŞROD> !| HIE A RIBDÊRDÃj®.ë 
. + HIKES DIDE THEN Kio 1 jEUfDz dE qe mıra ED 
16 ÜNbBIFIDŞE DBEOF € Gi 5 NÛ! TIREIDIA Rf I zLQfi aRESAF! JPR TAX 
FRAIE 
. qe INPPANEX IBDÊRQ UŞDÊNJz DAIR 
17 . RJNJENO FN I HEFRAFL SEDA !KLGf aREFOFaP 
. f a FEDFENEKe IN PFAEUFDEE ds! NIAID FMBUUHNFEAFEU{DSFE GNFFRUET qf 


(8 gtotnpbEiicf FER Hou 

. + OK NGF DüFD AF THFLNRH__Î gqFRNDIbFR AR FstEEKOÛ! ROREIDES FFU HCE 
. FQERNDDAIEDAFD ÊN IDEA i 21g nea ATHEX 

. HINŞEAYO FEgIEL FEDA !KI [REFR FSCEEKJFjaft I HEU FFAFEFGf G5 

1 DRE PY SPU AFBicŞ{LGFED AE ! [|] FOPT EUSA IDIAIE FFUAPBUBHN POAFUFDZE GNFFRANY FE 
. Hq! 1 II| 


5: 4< ^ 


۷1 


Î IAF 1 TO z Nqé e RDS COP 


!IDIAJEAY 1 Tn! .C 
1 EF KC z !IIEPT dfu DKT FF OFFAIEKE NEDA GA YEEGFEEFIASAFEAN UETIF!IH .ë 


PGHER DEHFAN UE dz 


RIOLKYŞNDET IEF KDDEFRNANY !KU ÜzÃN DHIRDÎHEDĞKT |F!F !KIDêFEIDFFz TO!F .ێD‎ 


. DH\RDAKHDAE[ dšavg) üverage N sum üDKHEŞDYNGÊ qENDEE 


YDZexpr AN UE dk .d' 
. HARFIH !KSEDIKDHIRDAHDUIKYIEGFEKFIASGAFFFOIK .D 


HEFCE qet EpjEinjhlj 


DAFA! Tn! .d 
AN DEHOZ.. !|] IEP dfi DIKE FT O!KE NHFDAAIY UET IF! LA YEFKFIMHSGEIÎ z!K . 
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خالص الشكر و التقدير للأسرة الموقع و كاتب الموضوع و نحتفظ بكافة الحقوق فى هذا الموضوع للكاتب و للموقع . 
ملحق عن لغة الا × 

وماذا عن لغةَ X[11×؟‏ 

ان × هي طريقة لتمثيل أي بيانات منظمةء وذلك بتحويلها لنص يعبر عنها.. وبهذا تصلح لغة 11× للتعبير عن 

اي نوع من انواع البياناتء منل الجداول والصور وغيرهما. | | 

ورغم أن الملقات النصيَّة أكبر حجما من الملقات الثنائيَة ١٥ا۴‏ ۲۷ه" أ8 إلا إن الأولى صالحة للتعامل مع أي 


تطبيق بل مع أي نظام تشغيل.. لهذا فقد صارت لغة 01× في السنوات الأخيرة هي أنسب وسيلة لنقل البيانات عبر 
الإنترنت» وذلك حئى تتجاوز مشاكل عدم التوافق بين التطبيقات وأنظمة التشغيل المختلفة. 


متطلبات العمل مع 01× . 
جميع ما تحتاجه إلى استخدام 1× موجود في معظم الحواسب . 
- برنامج تحرير نصوص عادی مثل المفكرة ( dلھم Noi‏ ) . 


- متصفح یمکنه استعراض مستندات 11× مثل 5.5 ۲٥٣oام×E‏ ٤٥٣terہ|‏ آو احدث . 


قبل التعرف على تقنيات 11× والدافع إلى تعلمها نلقى نظرة على هيئة البيانات والملفات والنصوص ولغات الترميز 
الاخرى وتاريخها . 


فلكي نفهم لغة الترميز يجب علينا فهم كيفية حفظ البيانات وكيفية الوصول لها . فهناك نوعان رئيسان من الملفات 
التي يفهمها الحاسب .الملفات النصية والملفات الثنائية. 


أو لا ٠‏ الملفات الثنائية "ّ 


وهى عبارة عن سلسلة من البتات )١-١(‏ صفر و واحد ويتم التعرف عليها وفهمها بواسطة التطبيقات التي أنشأتها . 
ونلاحظ ذلك في عدم القدرة على قراءة ملف ما إلا بواسطة التطبيق الذي صنع لأجله فمثلا لو أرت فتح مستند مكتوب 
بواسطة برنامج معالج کلمات ما ولنفرض ۷٥۲۵4 P۴٥٥‏ على برنامج ۷0۲۵ Niİcroso۴†‏ فان الملف لم 
على تطبيق أخر . ولحسن الحظ فان معظم تطبيقات معالجة الكلمات اليوم تحتوى على محولات تستطيع فتح وقراءة 
الملفات التي تم إنشاءه على معالجات أخرى . 


۹۲ 


أن الميزة الجيدة للملفات الثنائية هي سهولة فهم الشفرات الثنائية من قبل الحاسب › بما أن بنية الحاسب هي أصلا 
بنية ثنائية تعتمد على الوحدات والأصفار فان قراءة الملفات الثنائية ستكون أسرع من قراءة هيئات الملفات الأخرى . 


وكما ذكرنا السيئة الوحيدة هي عدم القدرة على فتح تطبيق تم بناءة على تطبيق أخر . وقد يصل الأمر إلى عدم 
إمكانية فتح وقراءة الملف في نفس التطبيق ولكن ضمن منصة تشغيل ۲۳٥ها٥‏ مختلفة أو ضمن إصدارة سابقة 
لنفس التطبيق. 


ثانيا : الملفات النصية :- 


الملفات النصية تشبه أيضا الملفات الثنائية . فهيا أيضا تمثل سلسلة من البتات ١ - ٠(‏ ) صفر و واحد ولكنها تعمل 
مع بعضها بصورة قياسية بحيث تشكل أرقاما على سبيل المثال . 


11٠٠٠۰ ^‏ 
هذه المجموعة من البتات د تترجم بحيث تمتل الرقم ۹۷ والذي يتم أيضا بحيث يمثل الحرف (ه) . 


وينتج عن هذه الشفرات القياسية أن الملفات النصية يمكن قراءتها من قبل معظم التطبيقات هذا بالإضافة إلى إمكانية 
قراءتها من قبل البشر . 


A IL I rEininmg FOI 


Netscape El internet 
Navigator Studio Explorer 


إذا قمنا بكتابة ملف نصي فان إي شخص في العالم يستطيع فهم لغة النص ويمكن قراءته بأي محرر نصوص يفضله 
. فهو يساعد على مشاركة وتبادل المعلومات مع الآخرين . 
eT‏ 


السيئة الوحيد لهذا النوع من الملفات هو أننا لا نستطيع تهيئة النص المكتوب بالطريقة التي نرغب بها كما في 
الملفات الثنائية فلا نستطيع توسيط النص مثلا أو تلوينه بلون معين أو نجعل النص مائلا . 


تاريخ لغات الترميز :- 


لقد لاحظنا ميزات الملفات الثنائية › فهي سهلة الفهم بالنسبة للحاسب ولاحظنا أيضا ميزات الملفات النصية فهي قابله 
للتشارك وتبادل المعلومات بشكل واسع أليست صفقة رابحة لنا أن توجد هناك هيئة ملفات تجمع بين قابلية تبادل 
المعلومات الواسعة التي توفرها الملفات النصية بالإضافة لفعالية وإمكانيات التخزين القوية التي توفرها الملفات 


أن هذه الفكرة ليست جديده . فمنذ أن توفرا الحاسب أما المبرمجين وهم يبحثون عن طرق لتبادل المعلومات بين 
ختلف الأنظمة والبرامج وكخطوة أولية لذلك ظهرت لغة الترميز المعممة القياسية 96/1 وهى اختصارا إلى 


. كانت تلك عبارة عن لغة نصية تستخدم لترميز البيانات‎ Standard Generalized Markup Languge 
Self Describing مثل الملفات الثنائية ولكن بطريقة تشرح نفسها بنفسها وهو ما يعرف بالملفات ذاتية الوصف‎ 
وهذه اللغة احتلت موضعا مرموقا في العديد من أنظمة إدارة البيانات الكبيرة . فهيا تحتاج إلى الكثير من الاعتبارات‎ 
. عن ترميز البيانات الضخمة ونتيجة إلى ذلك أصبحت لغة معقدة جدا ولكن من التعقيد تأتى القوة‎ 


مقدمة إلى تقنية 11× _ وما حولها 


لغة الترميز الموسعة guage‏ ھا مpںNar)u‏ ماeXtensib‏ التي یرمز لھا بالاختصار 1× وهی تستخدم في 
وصف وتخزين وتنظيم البيانات بخلاف لغة 1701 التي تستخدم لكيفية عرض البيانات على المتصفح . 


تحدثنا سابقا عن لغة 56|/11 وذكرنا إنها لغة معقدة لا تصلح لتبادل المعلومات عبر الشبكة . وعلى الرغم من أنها 
لغة لوصف البيانات على المتصفح ولا يمكن استخلاص معلومات معينة حول شخص ما ولسبب قصور له 17١11‏ 
في قدرتها على وصف أنواع محددة من المعلومات دعت الحاجة لوجود لغة تحقق ذلك وهى لغة الترميز الموسع أو 
× وهى لغة أيضا مشتقة من لغة 56/1 ومتوافقة بصورة كبيرة مع هذه اللغة. هذا يعنى إن أي مستند يتبع 
مصطلحات وتعابير لغة 01× فأنة يتبع أيضا مصطلحات وتعابير لغة1 ~56 . 


وهنا يجب ملاحظة شي هام أن لغة 11× ليست لغة في الأصل فا 1× تصف مجموعة من التعابير التي تستخدمها 
لبناء لغاتك الخاصة على سبيل المثال لنفترض أن لدينا بيانات حول اسم شخص ما وانك تريد تبادل هذه البيانات مع 
الآخرين يمكنك تمثيل هذه البيانات في ملف نصي بالصورة التالية. 


Emad Adly 


أو بصيغة 1711 بهذا الشكل . 
TT‏ 


ahtrmlz 
zheadz==title=Namez= title= <f heads 


zbodyz 
zp>Emad Adly=pz 
2 bay 
2f htmlz 
. يمكن تمثيل هذه البيانات في 11× بالشكل التالي‎ 

NAME> 

zfirst=Emad=ffirstz= 

zlastzAadlyzflastz 
2F RAME 


ذكرنا سابقا أن لغة S611‏ وا[× تسميان بالغات ذاتية الوصف لان البيانات يمكنها بسهولة معرفة أن هذه 
المعلومات تمثل اسم ٠"۳ه‏ لشخص ما وأيضا هناك بیانات تسمی <او٣|اf>و‏ بیانات أخرى تسمى <أاوج|> يجب 
آن تكون ذات معنى طبعا المعنى يدل على محتوى المعلومة بداخلها . 


لو قمنا بحفظ الملف السابق باسم |>.عصهم فيمكنا فتح هذا الملف بواسطة متصفح الإنترنت لديك بشرط أن لا 
يقل عن ٠,١‏ وسوف يظهر بهذا الشكل . 
AME‏ - 
<first=Emads=,flirst=‏ 


zlastzAadlyzflastz 
2# NAME 


وبالرغم من أن ملف 01× السابق لا يحتوى على إي معلومات حول كيفية العرض فان المتصفح قام باستعراض 
الملف بصورة لطيفة وبتنسيق لونى مختلف وأيضا البنية الشجرية التي فهمها المتصفح وترجمها أيضا وذلك بالنقر 
على الرمز (-) بجانب البند <" هم> وهذه الطريقة مفيدة جدا عندما يكون الملف كبير الحجم . 


ونلاحظ أننا لم نقم بوصف البيانات لكي تظهر بهذا التنسيق الموجود ولكن هذا ما يقدمه لنا متصفح الإنترنت فلهذا 
المتصفح ورقة تنسيق S٥٠6‏ ءارك افتراضية مبيتة داخلة مما يمكن المتصفح من عرض إي مستند 01× وفق 
ورقة التنسيق هذه . 


وبهذا قد عرفنا مقدمة بسيطة إلى هذه اللغة وفى الدرس القادم سوف نتحدث عن الأسباب التي تدفعنا لتعلم هذه اللغة 


والجدير بالذكر أن لغة 11× تتطلب منا بعض القوانين المحددة لكتابه وثائق 01× قابلة للعرض . مثلها مثل لغة 
ا11 فيها أيضا تتطلب دراية بطريقة كتابه ال ووج الخاص بها . 


-: XML Parsers معربات لغ‎ 


۹0° 


إذا اتبعنا القوانين المحددة وفق لغة 11× يمكننا الوثوق من سهولة استخلاص المعلومات . يعود ذلك إلى وجود 
برمجيات تسمى بالمعربات ۲٥۲ج‏ وظيفتها قراءة عبارات 11× واستخلاص المعلومات من تلك العبارات . 


وهی تستخدم في برامجنا للتعامل مع مستندات 1× . 
ثلا داعى للقلق حول كبفية استخلاص المعلومات من ملفات___//×. فاليوم افضل من الأمس . في الماضي وقبل 


صيغة 1× يمكنك فقط إعطاء معرب لغة 11× ملفا كما يلي :- 


HAME 
<Hrst>Emad=ffirsts 
zlastzAadlysz lasts 

2 MAME 


سيقوم المعرب باستخلاص البيانات من هذه الشفرة وسيخبرنا بأن هناك بندا للبينات باسم وأن المعلومة المرفقة لهذا 
البند هي ۵" ولا يتحتم على معرب 001[ معرفة أي قوائين حول موضع الاسم من البيانات . 


أن الشفرة المكتوبة بلغة 01× مهما كان نوعها لا تؤثر في عمل المعرب فان كنت كتبت شفرة 01× بالإنجليزية أو 
بالعربية أو بأية لغة أخرى فجميعها يمكن قراءتها وفهمها بنفس المعرب . وحتى إذا كان الشخص الذي كتبها لا 
يعرف شي عن هذه اللغة . 


لغة 11× لغة مرنة بدرجة كبيرة فهي تهدف إلى أن تكون الأساس للغات تبادل المعطيات المختلفة خاصة عبر 
الإنترنت فهي تجعل من تشارك الملفات والمعلومات على الإنترنت وتبادلها مسالة سهله جدا. 


الترميز الموسع ٥اطأx†nsع‏ :- 


باعتبار أنة يمكننا التحكم بصورة كاملة في تكوين مستندات 01× فيمكننا أن نشكل البيانات بالطريقة التي تحلو لنا. 
أو قررنا عدم احتياجنا لمرونة اكبر في المثال السابق فنقوم بكتابة الشفرة بالطريقة التالية . 


<name> Emad éAdly<fnamez= 


أنت حر في طريقة تمثيل البيانات . يتوقف ذلك على الطريقة التي تمكن برامجنا من استخدام هذه البيانات . أما إذا 
أردت استخدام المرونة المتوافرة × فيمكنك القيام بذلك . فاختار ما يناسب احتياجاتك . 


من هنا جاءت تسمية هذه اللغة بالترميز الموسع أو ٥ماطاومم]»×ع‏ فان أي شخص يستطيع ترميز البيانات نفسها 
بأي طريقة باستخدام هذه اللغة . 


ولكن يجب أن نأخذ بالحسبان أنه تكمن الاستفادة الحقيقية من لغة 11× عندما يستخدم الأشخاص نفس الهيئة 


لتمثيل البيانات الشائعة لان ذلك سيسمح بتبادل المعلومات بصورة اكبر واسهل . 
۳۹٦‏ 


هناك فعلا العيد من المشاريع للوصول إلى مفردات قياسية لأنواع البيانات الشائعة الاستخدام . فعلا سبيل المثال لغة 
الرسوميات الشعاعية القابلة للتوسع Vector Graphics‏ eاabاSca‏ أو ۷G‏ وهى مفردات 1× التي 
تمثل قاعدة أساسية لتمثيل الرسوميات ثنائية البعد . 

ولغة -ا1 "۸اه الوهى مفردات 11× لوصف الرياضيات كقاعدة أساسية لاتصال الآلات ببعضها البعض . 


ولغة الترميز الكيميائية Markup Language‏ اchemica‏ أو اCM‏ هي مفردات 11× لأدارہ المعلومات 
الكيميائية 


وأيضا لغة ۷/11 وهى لغة ترميز اللاسلكي والمستخدمة في بناء مواقع يمكن تصفحها باستخدام الهواتف الخلوية 


وهناك الكثير من المفردات المتخصصة في مجالات أخرى تجعل من كتابة البيانات باستخدام )× خاصة بنا إلا إن 
استخدام المفردات القياسية يساعدك على زيادة توافقية مستندات 1× مع البرمجيات الأخرى. 


مما تتكون لغة ۷1× ۶ 


تعتبر تقنية 01× عائلة خاصة بذاتها بعضها ما يزال في قيد التطوير في سنواته الأولى . 


ولكل فرد في هذه العا موضفاتة الخاص . النسخة 1.0 ×١‏ هي القاعدة الأساسية التي تبنى عليها )»× فهي 
تصف التراكيب التي يجب على مستند 011[ اتباعها وكذلك القوانين التي يجب على معربات 01[ تطبقها بالإضافة 
إلى تعاريف أنواع المستندات S5051۲50‏ 


لغة جم ×وهى أيضا جزء لا يتجزأً من تقنية 1/[× وهى لغة الاستعلام لعنونة الأقسام في مستند 11× فهي 
تمكن التطبيقات من إيجاد معلومات محدده ضمن مستند 1|“ × . 


تدخل لغة CSS‏ ضمن عائلة 11× أيضا وذلك في حالات استعراض مستندات 1× البسيطة ويمكن العوض 
عنها باستخدام لغة 51× وذلك في الحالات المعقدة وهى تتضمن تحويلات خاصة تسمى هذه 

التحويلات 51× والتي تستخدم لتحويل مستندات 01× إلى أنواع مستندات أخرى .باضافة إلى أسلوب عرض 
المعلومات . 


الأختان )11× و امointدXP‏ هما لغتان تستخدما لربط مستندات 1× مع بعضهما البعض بصورة مشابها 
للوصلات التشعبيه في مستندات 1۲1 . 


۹۷ 


نموذج كائن المستند امل Document Obزec† N0‏ أو 0M‏ هذا النوع من عائلة ۷1× هو معروف جیداً 
لمن تعامل من قبل مع لغ DH M1‏ و اavaScripل‏ الم تمر عليك جملۂ Docume "†. W٥‏ قبل ذلك . 


فهذا الكائن يمكنه ربط مستندات 1× مع لغات برمجة أخرى مع إمكانية الإضافة والحذف التعديل داخل مستندات 
XN‏ بواسطة لغتك المفضلة 


@ 


لماذا 11× وفیما تستخدم؟ 


تقنية 1× هي تقنية حديثة وفى دور التطوير حاليا وهى كما عرضنها سابقا في هذه السلسلة وعرفنا ما هي 
XML‏ .سوف نوضح هنا ما الذي تقدمه لنا هذه اللغة . 


تعرفنا سابقا أن لبناء مستندات 11× يجب علينا معرفة أشياء وتعليمات كثيرة . فلماذا نستخدم كل هذه الأمور . 
أليس من السهل وضع بعض القوانين لمثال مستند الأسماء السابق شرحه في الدرس السابق . ونضع بعض المعايير 
لذلك فمثلا يمكننا القول أن الاسم الأول يبدأ عند بداية الملف › والاسم الأخير يأتي بعد الفراغ الأول . بهذه الطريقة 
يمكن لتطبيقنا أن يقرا بيانات الاسم الأول بصورة منفصلة عن الاسم الأخير . 


ولتوضيح ذلك : لنفترض إننا نريد إضافة الاسم الأوسط لمثالنا فيصبح هكذا . 


Emad Adly Faik 


وأيضا عند إضافة هذه العملية لا يوجد إي مشکلات . یمکننا تعدیل القانون السابق بحيث إن كل شي يأتي بعد الفراغ 
الأول وقبل الفراع الثاني يمثل الاسم الأوسط » وما يأتي بعد الفراع الثاني يمثل الاسم الأخير . 


إلى الآن يمكننا تمثيل البيانات باستخدام هذا القانون وتنفيذه برمجيا › ولكن ماذا لو قابلنا اسم كالتالي . 


Emad Adly Faik Gabala 


الآن لدينا اسمين أوسطين . هنا يصبح القانون اكثر تعقيدا وعلما إن البشر تستطيع تميز الاسم الأوسط من الاسم 
الأول من الاسم الأخير بسهولة فانه من الصعب برمجة ذلك بطريقة منطقية بحيث يمكن الحاسب من تميز ذلك 
بسهولة . 


للأسف فان معظم المبرمجين عندما يواجهون مشکله من هذا النوع يتصرفون لوضع قوانين صارمة بدلا من التعامل 
مع البيانات المعقدة كما هي . فالمشكلة الأسماء كما سبق يمکن لمطوري البرامج ان يقرروا ان للشخص الواحد اسم 
أوسط واحدا فقط ولا يمكن للتطبيق قبول أكثر من ذلك . 


۹۸ 


فالمثال السابق ليس صعب التطبيق ولكن هو يسلط الضوء حول الأسباب الجوهرية التي أدت لظهور لغة ا۸1×. 
فالمبرمجين يستطيعون تنظيم بياناتهم بعدد غير محدد من الطرق . وفى كل طريقة من الطرق نظام معين لاستخلاص 
المعلومات التي نحتاجها باستخدام لغةَ 11× 


إلى هنا قد ذكرنا مثال بسيط جدا لتوضيح ابسط الأشياء التي تدفعنا كمطورين إلى الدخول إلى عالم 11× . 


وحتى إن كان هذا المثال غير مفهوم للمرة الأولي فلا تقلق سيمكنك التميز والتوسع اكثر عند البدء في تشغيل وكتابة 
مسنندات XML‏ . 


كما يمكن للغة 11× العمل على إي منصة تشغيل فهيا ليست مخصصه للعمل عن نظام عين مثل في امuو¡۷‏ 
عاsةB‏ مخصص للعمل على منصات ويندوز . فيمكنك استخدامها على إي نظام تشغيل حالي أو سوف يظهر مستقبلا 


فمن الأشياء الرائعة عند استخدامك ل 1× هو تفقليص زمن التحميل على خادمات الشبكة ام۷ 
٣‏ بالإضافة إلى عمليات إرسال واستقبال كميات ضخمة من المعلومات بين جهاز الزبون والخادم . 


وأيضا من الميزات الجميلة في التعامل مع ملفات 1× هي إمكانية تحويل ملفات 1× إلى ملفات ا۳ط بسهوله 
لعرضها بشكل جميل على المتصفح وذلك بواسطة محولات 51× . أو أن تعرض مباشرة عبر المتصفح بواسطة 
ورقة التنسيق وو كما في المثال الأول . 


استدعاء الإجراءات البعيدة . فهیا تستخدم بروتوکول ۴P٣‏ لذلك فهو يسمح للكائنات الموجودة على جهاز ما 
باستدعاء الكائنات الموجودة على جهاز أخر للقيام بعمل ما . 


أما في مجال التجارة الإلكترونية أحد المواضيع الساخنة حاليا في الإنترنت . التي ستظل ساخنة لفترة طويلة .فمعظم 
الشركات اليوم تقر بضرورة ربط عملائها معها عبر الإنترنت بد من استخدام الطرق التقليدية . 


فكلما احتاجت شركة ما لإرسال بياناتها إلى جهة أخرى عبر الإنترنت فان ×١‏ هي التقنية الأفضل لذلك باعتبار أن 
الهدف من وراءها هو تبادل المعلومات والتشارك عليها . 


فهناك الكثير والكثير من الأماكن التي تقدم لنا فيها تفنية 01× الفائدة التي نرجوها. 
منهجية عمل مستندات 11× وتكوينها الهرمي 


سنناقش اليوم التركيب الهرمي الذي يكون مستندات 1× وكيفية بناء البيانات وكيفية تمثيلها في مستند 11× 


۳۹۹ 


۴ عندما نكون أمام كمية معلومات ضخمة أو حتى متوسطة الحجم فمن الأفضل تجميع هذه المعلومات التي 
تنتمي إلى موضوع واحد مع بعضها البعض بدل من تمتيلها كما هي . 


لعطى مثال لكى توضح الصورة . 


مثلا هذه المنتدى مجزأ إلى مجموعة من الأقسام والمواضيع الفرعية التي تتبع موضوعات فرعية والتي تتبع بدورها 
مواصیع رند ئيسيه بالإضافة إلى تة تقسيم الموضوع الواحد إلى مجموعة من الفقرات وهى عبارة عن ردود الأعضاء . 
فذلك يسهل من عملية استخراج المعلومات . 


فنجد مطوري البرمجيات تستخدم هذا النموذج من سنوات عدة باستخدام بنية بينات تسمى Object mo de|‏ أو 
نمودج الكائن وهى مرتبطه مع بعضها بتسلسل هرمي . اأيضا في لغه 11× تجمع البينات في تسلسل هرمي فالبنود 
في المستند تتبع بعضها البعض بعلاقات 4ا¡ / "ماج۴ أو الأب / الابن . 


وهذه البنود تسمى بالعناصر "م" ءام وهى أجزاء منفردة من المعلومات . 


نأخذ مثال الاسم السابق شرحه ونمثله بطريقة هرمية كالشكل التالي. 


2 NAME 


نلاحظ أن البند <حمصه > هو أب للبند <اوأ۴ > والبند <اوإآ۴ > هو ابن للبند <حمص۳هل > والبنود > 
Mid dاe>و Firs>‏ > و <اas‏ ا > جميعها انساب لبعضها البعض لان جميعهم ابناء للبند <مص Na‏ > 


ونلاحظ أيضا أن النص هو ابن للعنصر الذي ينتمي له فالنص لج" ع يمثل ابنا للبند حأ أ۴ > .تسمى هذه البنية 
من البينات بالشجرة 1۲٠٠‏ فكل جزى من الشجرة يحتوى على اأبناء تسمى بالفروع ومآع "ج8۲ وجميع الاجزاء 
التي تحتوى على أبناء تسمى بالأوراق ماهم 


: إذا نقول‎ 
Element Content 


العنصر <ع" N‏ > يعتبر conte"‏ ementاع‏ لان هناك عناصر تنتمي له ولیس مجرد نص فانهھ یعتبر محتوی 


Simple Content 


العنصر <ءا۴ > و <ماللiاN‏ >ر<اasا‏ > هي محتوی بسیط Conte"‏ مامSimp‏ لانھا تحتوی علی نص 


Mixed Content 


أيضا يمكن للعناصر أن تحتوى على عناصر أخرى وعلى نصوص في تلك الحالة فان للعناصر تلك محتوى مختلط 
Content‏ ed‌ixاN‏ علی سبیل المثال . 


ADOC 
2PAFENTE™LOmMPULEEFSEM=427 Emar ab 2# parent 
27 AOC 


نلاحظ في المثال هذا أن للبند <أ٠إهم‏ > ثلاث أبناء 
نص »» یحتوی على النص ۲٥ا‏ uںم ٥٥۳٣‏ 

عنصر ›» <6۳ > وهو عنصر ابن أيضا 

نص »٠‏ نص أخر يحتوى على النص اهاج 


فيمكننا ألان تمثيل هذا المثال ببنية شجرية هكذا . 


<parentz 


Lomputer 


نرجو أن تكونوا تفهمتم كيفية التمثيل الهرمي للبنود والعلامات فيما بينهما فأنك حينما تفهم ذلك ستتمكن من فهم 
طبيعة لغةَ XM‏ 


منهجية عمل 01× وقواعدها :- 
)١‏ _اللواحق والنصوص والعناصر Tags and Text‏ 


and Elements 


اللاحقة أو ما يطلق عليها البعض والوسم (وهآ) هي عبارة عن كلمة أو مصطلح موضوع بين رمزي إحاطة < > 
يمثل رمزا معرها لتنسيق ما ودلك هي مستندات ۳۲1 بینما یمنل اسما لعنصر وم۳ ۴٥اع‏ في مستندات XML‏ 
THAME‏ 

<Eirst=>AdeEl<ffFirst? 


Zlas2t»MHaher<, last> 
2# HAME 


وكما تلاحظ فان ال وج٣‏ تأخذ الطابع الزوجي فكل لاحقة لها لاحقة مقابله لها تعرف الأولى لاحقة البداية أه†؟Š‏ 
وهآ وتعرف الثانية بلاحقة النهاية وهآ "١4‏ . الاختلاف بين الاثنين هو أن لاحقة النهاية تحتوى على الرمز 


في ۷1× جميع المعلومات الموجودة بين لاحقة البداية ولاحقة النهاية نسمى بالعناصر "٥"‏ ه|ع وبالتالي فان . 
<أك۲أ > هي لاحقة بداية 


<أكااf/‏ > هي لاحقة نهاية 


firesi<Adel< /first>‏ > هو عنصر 


Element Content 


النص الواقع بين لاحقة البداية ولاحقة النهاية يسمی بمحتویى العنصر Element CO nie‏ 


PCDATA 
المحتوى الواقع بين لاحقتين عبارة عن بيانات ويعرف في هذه الحالة ببيانات الرمز المعرب ۴5۸۲۸ وذلك إذا‎ 
٥٤٥ع50۸7۸رهف‎ > احتوى هذه العنصر على معلومات نصية مثل العنصر <ءاللأ"‎ 


Root Element 
المستند ككل بدء باللاحقة <مص۳هم > وانتهاء باللاحقة<ه"هم/ > فهو يمثل عنصر يحتوى على مجموعة من‎ 
Aoot Element) العناصر وهنا نطلق عليه عنصر الجذر‎ 


قوانين العناصر 


يجب على مستندات 11× الخضوع لهذه القوانين كي تشكل فعليا مستندات 11× محكمة الهيئة ٣٥d‏ ١٥؟-اام‏ 
XML Documents‏ 


: لكل لاحقة بداية لاحقة نهاية مماثلة لها . 
- لا يمكن للواحق أن تتداخل . 


- يحتوى مستند ×٧1‏ على عنصر جذر واحد فقط. 


لغة X_‏ حساسة لحالة ائحروفزف Case-Sensitiye‏ 


- لغة 11× لا تتجاهل المساحات الفارغة في مستنداتها . 


أسماء العناصر ّ 


لغة 11× توفر لك الحرية في تسمية العناصر فهي لا تحتوى على أسماء محجوزة كما في معظم اللغات › فهي لديها 
مرونة كبيرة في اختيار الأسماء . ولكن يوجد مجموعة من القوانين التي يجب مراعاتها :- 


- يمكن للأسماء أن تبدأ بأحرف لاتينية أو غير لاتينية أو أن تبدأً بالرمز ٠٣0عئاملكں(_)‏ ولكن لا 
يمكن أن تبدأ برقم أو بعلامة ترقيم . 
- بعد الحرف الأول يمكن للأسماء أن تحتوى على أرقام بالإضافة إلى الرمزين " _" و" ." 


لا يمكن للأسماء أن تحتوى على فراغات . 
لا يمكن للأسماء أن تحتوى على ":" فهو محجوز في ۸1× 
لا يمكن للأسماء أن تبدأً بالأحرف 1× سواء كانت بأحرف صغيرة أو كبيرة . 


. لا يمكن أن يكون هناك فراغ بين قوس الإحاطة المفتوح < وبين اسم العنصر 


Attributes الصفات‎ )٣ 


أن مستندات 1× يمكن أن تتضمن صفات أو سمات معينة وم طآ٣]]ج‏ الصفات عبارة عن اسم معين تسند له 
قيمة معينة بحيث يرتبط ذلك الاسم وتلك القيمة بعنصر معين في مستند 1× . 


“Hae niCcknamEe='rmESCEIPpL!' 
<EiFSEZ>EmadA<# firatz 
<last=>Aidly=# last> 

2# HAME 


يجب أن تحتوى الصفات على قيم ويجب أن تكون هذه القيم واقعة بين علامتي اقتباس ولا يشترط أن تكون علامة 
الاقتباس مفردة أو مزدوجة . 


يمكن للصفات أن تقدم بيانات وصفية هة لهم" والتي يمكن أن لا تكون وثيقة الصلة بمعظم التطبيقات التي 
تتعامل مع المستندات 11× 


على سبيل المثال إذا علمنا أن بعض التطبيقات يمكن أن تهتم بالاسم المستعار ٣2۳6٠‏ )ءال ولكن معظم التطبيقات 
لا تهتم بهذه المعلومات فان استخدام هذه المعلومات كصفة سيكون ذا معنى . 


إذا ما الذي تقدمه الصفات ولا يمكن للعناصر أن تقدمه . 


.. مثال‎ 
Name Nicname=' HrSCEipt!' =<FWame x 
(6¢ أيضا‎ 
Nare x 
NICkEnHnamE=> IrSCEFIPT<NICkKHaE 
2 Matiz 


السبب يرجع إلى أن بعض الأشخاص يجدون أن استخدام الصفات تسهل على سبيل المثال فانك لا تحتاج إلى الاهتمام 
بدرجة تعشيش العناصر ولا تحتاج للقلق حول المعرفات المتداخلة. 


فيما أن البعض الآخر يرى إن عملية تداخل وتعشيش العناصر سهل . 
مجموعة أخرى ترى أن الصفات تستهلك مساحة اقل بكثير من العناصر . فمثلا المثال الأول لو قمنا بكتابته بواسطة 
اللصفات سيكون بهذا الشكل . 


<Name Nickname=' MrSCEiptE' First=' Emad' Last=' 1Aly' =<7 Name 


ولكن ذلك قلل من مرونة مستندات 01× التي تتسم بالمرونة . 


في النهاية نقول إن عملية أفضلية الصفات عن العناصر أو العناصر عن الصفات تعود على اختيار 
الشخص وعلى أسلوبه . فاختار منهم ما يشعرك بالارتياح . 


۳) التعليقات 


Comments 


هي عبارة عن إضافة النصوص التي لا تشكل جزءا من المستن و إنما تخص الشخص الذي يقراء شفرة ۸1× 
ذ ¢ 


إذ صادف لك وتعاملت من قبل مع أي لغة برمجة فانك تعرف تماما ماذا تعنى بالتعليقات . 
وهى تستخدم لوضع بها تعليقات تصف بعض الفقرات و الاكواد لكي تساعدك في فهم شفره مستندات ۸1× 


ولكنها ليست مهمة بالدرجة مثلما في إي لغة برمجة أخري حيث أن لغة 01× لغة تصف البينات إي أنها ذاتية 
الوصف تساعدك على فهمها . 


تبدأ التعليقات بالرمز < !س وتنتهي بالرمز -- > مثل التعليقات في 1۲١11‏ 


مثلا 


TEI 

+aite-namE> diuncjalJl degwgkl <FSILE-naAmE? 
x1—— URL Aras ——> 

ZEiILE-UFE luv. CHaAraAb. COMES s3iteE-Ur lx 
fSiltEer 


؛) العناصر الفارغة Empty‏ 


Elements 
قد توجد في بعض مستندات 1× عناصر فارغة من البينات‎ 


are 
ZEiratz=Adel<ffFiIFSL> 
last last 

2 aie 


في هذه الحالة تقدم لك 11× الحل الأفضل والبديل الذي تکون فیھ لا تحتاج إلى معرف نھایة وھ ٦آ‏ 4ع فتکتب 
بهذا الشكل 


< last/> 


على أن يكون العنصر ثم الرمز "/" بدون لاحقة النهاية المعتادة وهى الحالة الوحيدة التي لا تستخدم فيها لواحق 
النهايات . 


ولو أجريت تجربة بسيطة داخل معرب 01× المدمجة بمتصفح إنترنت اكسبلورر ٠,١‏ وكتبت الشفرة التالية 


أنها سوف تظهر بالشكل التالي 


- ZMAME>= 
<firstz=Adelzyfirst= 
last f> 

2F MAME 


XML ×1 تصریح‎ )٥ 
Declaration 


تعد التصاريح في تعريف مستندات 01[ بأنها تتبع نوعا معينا بالإضافة إلي إعطاء المعرب التعليمات الأخرى 
فمثلا هذا التصريح 


ZI»ML FEF32io0n =! 1.,0" Encoding =' TTF-lê' standalone = 'gppegs! 2, 


£۰0 


وهو يجب أن يكون في بداية مستندات × ولیس معنى عدم وجوده يسبب الخطأً ولكن الأفضل تعريف المستندات . 


شرح التصريح السابق 


- فبدا تصريح 01× بالرمز < ؟1"× 
و ينتهي بالرمز ؟ > 


<? 


: إذا أضفت تصريح 11× يجب أن تضيف أيضا الصفة ٥٣۸‏ اوم أما بالنسبة للصفتین وہ ٤۸٤d‏ 
و 9۴ tanda‏ بھذا الترتیب . 


- حاليا فان الإصدار ١٥أوء۲‏ م۷ يجب أن يكون يحوى القيمة ٠,١‏ إذا قمت بوضع رقم غير هذا الرقم فان 
ا المكتوب للتعامل مع مواصفات 11× الإصدار ٠,١‏ سترفض المستند . 


: يجب أن يأتي هذا التصريح في أول سطر في مستند 01× كما ذكرنا . 


الصفة الثانية فى تصريح 1× هى 4ہأdەEnc‏ 

صفۂ التشفیر ٠ ۴عمعەdinو Aا)۲اط‌ںu t٥s‏ لو رجعنا إلى درسنا الأول في هذه السلسلة والذي تحدثنا فيه عن 
البيانات وأنواعها فلا تستغرب إذا عرفت أن النصوص تخزن في الحاسب على شكل أرقام باعتبار أن الأرقام هي اللغة 
ألام للحاسب فمثلا الحرف ج يمثل في جدول ال ۸5٥1‏ الرقم ۹۷ والحرف ۸ يمثل الرقم ٠١‏ . 

هناك نوعان من شفرة 1| ۸5S©‏ الشفرة القياسية والتي تتكون من سبعة بتات والشفرة الموسعة والتي تتكون من 
ثمانية بتات أي أن شفرة 1| ©> الموسعة تستخدم بايتا واحدا لكل رمز وبالتالي فان الشفرة لا يمكن استيعابا اكثر 
من ٠٠١١‏ رمز مختلف فهو كافي لتمثيل كل الحروف الأبجدية الإنجليزية الكبيرة والصغيرة بالإضافة إلى العلامات 
والأرقام ولكن غير كافي لتمثيل لغات أخرى مثل العربية أو اليابانية ... الخ 


لهذا السبب وجدت الشفرة الموحدة ملdهءأمل‏ . 


بعد هذه المقدمة نرجع إلى مثالنا السابق جملة تصريح 1× عند الصفة 


encoding= UTF-16' 


هنا تم ضبط التشفير لمستند 11× على انه مdهءاہل‏ وذلك بوضع ۲۴-16 U‏ 


لذا فقد نصت مواصفات 1× على استخدام شفره موحدة عالمية لتمثيل البيانات ولكن للأسف فان القليل يستخدم 
هذه الشفرة والعديد يستخدم شفرات أخرى مثل 50-88591| وشفرة 1252-sس0ل٣W‏ 


ملاحظة إذ لم تقم بتحديد شفرة إي انك لم تقم بوضع هذه الصفة أصلا أن معرب 11× يقراء المستند بشفرة - U1۴‏ 
8 أو UTF-16‏ 


الصفة الأخيرة فى تصريح ۸1× هى صف Standalone‏ 


4 
0, + « 


gۈNO‏ 
OT‏ ۴ القبه yes’‏ إلى أن ۱ لمستند قائم بذاته ولا يعتمد على أي ملفات أخرى 


تشير القيمة ١"١‏ إلى أن المستند يمكن إن يكون معتمد أو مرتبطا بملفات أخرى. 


٦‏ ) رموز نصوص P٥٤5۸7۲۸‏ غیر مسموح بھا ۔ 
تعرفنا سابقا بالمقصود بالمصطلح ۴٥50۸7۲۸‏ وعرفنا انه مصطلح مستخدم من قبل 56011 یشیر إلى البیانات 
النصية الموجودة داخل العناصر » فتوجد بعض القوانين تحكم هذه البيانات النصية عند كتابتها لفادى الأخطاء أثناء 
عمل معرب 1× . 


فهناك بعض الرموز المحجوزة التي لا تستطیع تضمینها في بینات ۴٥٥0۸۲۸‏ لان ترکیب 1× یستخدمھا من ھذہ 
الرموز > والرمز & 


rT", 3‏ ا س 
Thi‏ ——1 


لآ ک1 کل 


7 6 i GEE 
.. عند تشغيل هذه الشفرة على المتصفح سوف تعرض لك الخطأً بهذا الشكل‎ 


The XML page cannot be displayed 


Lannot Yew #ML Input USsInNQ HSL style sheet, Please correct the error 
and then click the Eefresh button, or try again later, 


2ComMpaAFiz2on> Ö6 i3 < TFT &4 FT <> ë6 2Fcompariszonz 


هذا يعنى انه عندما يصل المعرب إلى الرمز > سيتوقع أن يجد اسما لمعرف وهآ وبدلا من ذلك فقد وجد فراغ 
معaممS‏ وحتى إن تجاوز المعرب هذا الخطأً فإنه سيتوقف عند خطا أخر عندما يصل إلى الرمز “ & “ 


فلا تقلق فهناك طريقتان تمكنك من تضمين هذه الرموز ضمن ۴۳0۸7۸ إما أن تستخدم الرموز المرادفة 
Escaping Characters‏ أو أن تستخدم قسم C0۸۲۸‏ سنتعرف على الطريقتان الآن في الجزء الثاني 
ه_ا., 


Escaping Characters ةأدlرمئاl‎ زjومرلا‎ 


يمكنك استخدام الرمز > ضمن بيناتك النصية في 1× باستبدال هذا الرمز بمرادفة والذي نصت علية 11× وهو 
41l;‏ 
ويمكنك أيضا استخدام الرمز & وذلك باستبداله بمرادفة وهو 
aM Û ?‏ & 
إذا نقوم بكتابة المستند السابق بصورة سليمة بالشكل التالي .. 
<comparison=> Ö6 i3 &lt; TT kamp: 8 tEgt: 6 <f comparison>=‏ 
وعند عرضه على المتصفح سيظهر بالشكل التالي .. 


<COMparisonzÛê l5 < F & B8 > 6=/comparlsonz 


واليك هذا الجدول يوضح لك الرموز المحجوزة في 01× ومرادفاتها . 


ر الرمز المرادف 
جور 


توجد العديد من هذه الرموز وھى تعرف ڊwlم Character Referances‏ . 


فهي رموز ملهء ہلا تبدأ ب #& و تنتهي بالرمز ; ويتوسطها رموز وفق التمثيل الستعشرى وعلى سبيل المثال 
يمكنك تمثيل الرمز © في مستند 1× بإضافة الرمز البدیل ؛ & ۱٦۹#‏ أو المرادف الستعشری له & ۹×۸#؛ 


CDATA أقسام‎ 


إذا كان لديك الكثير من الرموز التي يتحتم عليك استخدامها رموز بديله لها سيصبح شكل شفرة مستندك مزعجا فيأتي 
هنا الحاجة إلى استخدام ما يعرف بأقسام C5۸7۸‏ 


عند استخدام أقسام C0۸7۸‏ سيقوم المعرب بعدم إعراب النص و إنما التعامل معه على انه عبارة عن بيانات 
P٥۸A‏ بما یحتویھا من رموز محجوزۃ وتکتب آقسام C0۸۲۸‏ بھذا الشکل 


<Zomparizon=><ل4!‎ [CDATA[Ö6 i35 < FT & FT <> 6]]3<7 comparison 


أي أن كل ما يوضع بين الرموز < ![۸ [C0۸7‏ والرموز ]] > أي أن معرب 1× سيمرر هذا النص كما هو 
وسو يتجاهل الرموز المحجوزة. 


تظهر قوة التعامل مع أقسام C0۸7۸‏ عندما تريد كتابة شفرة برمجية داخل مستند ا"× فمثلا.. 


ECFIPTE language =' FAVASCEIPTL' ><! [LDATA[ 
TuUunCLTiOnNn myFunC | | 
ا‎ 
ifll < 1 && 1 ل‎ 2A) 
ALSEET TRELLIS 
1 
]]23لfSCEFIpPpE‎ 


وسيظهر بهذا الشكل على المتصفح .. 


- <script language ="fayaScript' > 


- <I CDATALÎ 
Function uyFunEe | | 
1 
ifll % 1 s## l1 % 2 
alert "Hello" ; 
1 
1] 
< ScCrIpt> 


إعراب مستندات 11× : 


يرجع السبب لوجود هذه القوانين لكتابة مستندات |ا"× محكمة هو لتسهيل عملية استخراج المعلومات من هذه 
المستندات . 


يسمى معالج لغة |ا× بمعرب ١٥ء‏ ج۴ 11× ولأنه يقوم ببساطة بأعراب شفرة | × ويوفر للتطبيق المعلومات 
التى يحتاجها من المستند . 


هناك الكثير من المعربات المجانية وسوف اذكر لكم مجموعة منها الآن . 


Microsoft Internet Explorer Parser : 
۰۹ 


أول معربات × ضمنته شركة مايكروسوفت في متصفحها الإصدار الرابع ولك في بدايات ا ومع الإصار 
الخامس من المتصفح زودت لغة |" × بأدوات بحيث تم تحديثها إلى الإصدار الأول من هذه المواصفات وعرفت باسم 
xml 1.0‏ 


يمكنك تحميل الإصدار الأخير من معرب ا" × من موقع مايكروسوفت على هذه الوصلة . 


http://msdn.microsoft.com/downloads/webtechnologqy/xml/msxml.asp 


James Clarks Expat : 


معرب جايمز كلارك يعد جم×عE‏ معرب 1.0 ا" × مكتوب بلغة ع وهو أحد معربات 01× المجانية ويمكنك تحميلة 
من الموقع التالي . أخر إصدار هو ۷1.2 اجهم×م 


ftp ://ftp.jclark.com/pub/xml/expat1 2.zip 
ولمزيد من المعلومات حول هذا المعرب يمكن مراجعة هذه الوصلة‎ 


http ://www.jclark.com/xml/expat.html 


DataChannel XJ Parser 


تعد شركة ام٣‏ ٣ج٣‏ هDat‏ شركة برمجيات حلول الأعمال عملت مع شركة مايكروسوفت لأنتاج معرب أا" × بلغة 
جافا يمكنك من الحصول على أخر المعلومات حول هذا المعرب أخر إصدار له من الموقع التالي. 


http://xdev.datachannel.com/directory/xml!-parser.html 


IBM XML4j 


تقدم شركة 8| عددا من أدوات وتطبيقات 1× بالإضافة إلى المعرب ز14" × وهو كتب بلغة الجافا وهو متوفر 
بالمجان على الموقع التالي 


http ://www.alphaworks.ibm.com/ 


Apache Xerces 


2 


توفر أيضا مؤسسة ٥اعهم۸‏ للبرمجيات مشروعا أوليا لمعرب 11× مازال بإصدارته التجريبية ه86 وهو أيضا 
كتب بلغة الجافا ولغة C++‏ وباستخدام لغة بيرل أيضا وتجده هنا 


http://xml.apache.org/ 


التعامل مع الأخطاء فى 1× : 


وكما تم تحديد التعامل مع المعلومات داخل مستند 1× تم أيضا التعامل مع الأخطاء بواسطة معرب 11× فهناك 
نوعان من الأخطاء وهی الأخطاء ٤۲٣٥۲‏ والأخطاء ۶٣٥٣م‏ اهام . 


فالأخطاء ببساطة هي انتهاك لموصفات وقوانين 01× التي تكلمنا عنها هنا حيث يكون الناتج غير معروف . 


أما الأخطاء المميتة أو ١ء١۲۲٤‏ اهاه] فهي التي تحتم على المعرب عدم الاستمرار في معالجة مستند × أي إن 
اي خطا يجعل مستند |" ×غير محكم الهينه يسمى خطا مميت . 


فهذه الصرامة في كتابة مستندات ا" × هي التي تزيد من قوتها وليس مجرد تفادى لاخطاء المعربات ولكنها توحيد 
كتابه مستندات قياسية يمكن التعامل معه من اكثر من متصفح واكثر من منصة تشغيل . بعكس لغة ا۳ط لا توجد 
صرامة في كتابة النصوص مما قد تجد متصفحا يقوم بعرض الصفحة بشكل غير لائق في حين متصفح أخر يعرضها 
كما تريد . وهدا العيب في "۳ط وهو سبب من اسباب ظهور لغه 1۲11 × التي تعتبر العوض لقصور ۸٣1‏ 

XML Jباقم‎ Him 


الاختلاف الرئيسي بين 11× وا1۲ هو أن ال 1× يأخذ وجهة نظر مختلفة عن 1۲11 ٠‏ بالرغم من انه 
ما ذال یستعمل وسم gsوھ۲‏ وهو لیس بدیل ل HM‏ . 


× و اګ صمما كل منهم لهدف مختلف . أن الاختلاف الرئيسي بان 1× صمم لوصف تركيب النص 
وليس ما هو يجب أن يعرض على صفحة المتصفح .باختصار . 11× صمم لحمل البيانات › من الناحية الأخرى 
H1‏ صمم لعرض البیانات والترکیز على شکل عرض هذہ البیانات . ھکذا یمکن أن نقول إن ا1۲1 يعمل على 
عرض المعلومات › بينما 1× يعمل وصف المعلومات . 


دعنا نأخذ مثال بسبط : 
نقوم بإنشاء ملف ”.٠ز‏ ونكتب بداخل هذه الكود 


BOAT 
Hello !1 
Zhl= elcome To The LZ4arFrab.com < hl> 


This iz normal text. <b> while this is bold text. <b> 


2f boyz 


وعند عرض هذه الشفرة على المتصفح سوف يظهر لك شي مثل هذا: 


ل 


Hello !!| 


Welcome To The C4arab.com 


Thıs 1s normal text. while this is bold text. 


ویجب أن نلاحظ إن جملة ]٥×‏ dامط‏ ءا¡ اطا ما¡Wh‏ تظھر کنص غامق . 


أما إذا قمنا بعرض الملف هذا على انه وثيقة 11× بدون تغير في شكل ال ووج ٠‏ فقط قم بتغير امتداد الملف بدل 
من n۳1ط.e‌fil‏ إJi file.xml‏ 


سوف نلاحظ أن متصفحك قام بعرض الملف ولكن بشكل أخرى يشبه هذا الشكل ٠:‏ 


- holy 
Hello !! 
zhiz=YYelcome To The C4+arab.com=hlz= 
This is normal text. 
<Zbzyhile this is5 bold texXt.=bz= 
xz Boyz 


نستنتج من المثال السابق أن شفرة )1۲1 التي تحمل الامتداد ۸1۳١‏ تم عرضها بشكل يجب أن يكون معروف أو 
متوقع عرضها به . وذلك لأنها تحتوى على وصفات وهآ تم تعريفها مسبقا لدى المتصفح لكي يمكنه التعرف 
عليها وعرض البيانات على أساسها . مثل <لإلهط> , <2> , <1> .. الخ . فأي متصفح يمكنه أيضا إضافة 
وصفات جديده لعرض البيانات على سبيل المثال متصفح النتسكيب له ووه] خاص هي >81|N)<‏ ولكن ليس 
هناك طريقة قياسية لتقديم أنواع العنصر الجديدة . أما هذا الحال مختلف تماما مع وتائق ۸1× 

في حالة تغير امتداد الملف ليتم عرضة كوثيقة |ا""× على المتصفح . هنا تظهر القدرة لتعريف العناصر الجديدة 
وعلاوة على ذلك › يمكنها العمل على الوثيقة نفسها › بحيث يكون الوصف عبارة عن وصف ذاتي -؟إاهء 
describing‏ . 


دعنا نتخيل مثالا الشكل التالي كوثيقة 1711 على هيئه جدول دورات تدريبية : 


PHP Programming 15-04-2003 Emad Adly jimmy salh adel 


Java Programming 8-03-04 jimmy Adle Devman karim 


ASP Programming 12-5-4 salh Mohammed SeGa mrscript 


۲ 


table + 
LEE 
+t» <i> PHP Programming=# i= <F EA 
2LEA™ 15-O04-2UU03F EA 
+tEA> Emad Adly <f td> 
EA jimmy <hr> saalh <bþr>=> adle <td> 
TF EE 


(وهكذا لكل صف). . . 


</table> 


وبالرغم من إننا كبشر أو مبرمجين يمكن لأي شخص تخمين أن الاسم المذكور شفى هذا الجدول يدل عن انه اسم 
المعلم أو المحاضر للدورة المذكور بجوارها › ولیس من المعقول التعرف على ۴1۲P ۴٥9۲۸۳٣۳۸4‏ كاسم 
المعلم › أو من هم المشاركين في الدورة › أما في البرمجة وفهم الحاسب لذلك بطريقة منهجية فان 01× يثبت هذا 
في تعديل هذا الجدول هكذا : 


2COUFSEY 
name» PHP Programing <7 nae z 
Aate»> 15-04-2003 dater 
<LEaAGChEE> Emad Adly <fteacherz= 
{student=> Salh <fstudent> 
<ELUAENt™ Jimmy <F sStUAdeEntE 
<ELUAdEnNnt™ AQlE <Fstudentz 
{f COUFSEY 
في المثال السابق ل 1× هو يعتبر وثيقة 11× قياسية يمكنك أن تعطى إي بيانات تعطي المعنى المناسب للوصف‎ 


الخاص بهذه البيانات والتي تم تعريفة كوصف قياسي ذاتي لوثيقة 01× . باختيارنا ل ووج تعطى وصف واضح 
وصریح لما تحتوى من بيانات › 


فهكذا اصبح نص قياسي لذا يمكن أن يتحول بسهولة من جهاز إلى جهاز أو نظام إلى نظام › لذا إي واحد يمكنه أن 
يفهم أن هده الوتيقه تحمل شي من التوضيح إنها دورة مئ uه€‏ . 


والسؤال الذي يدور في ذهن الآن هو كيف لي أن أهيئ هذا ليظهر في شكل وصورة ١ط‏ على المتصفح ؟ 


نلاحظ أن 1۲١11‏ تحتوى على تعليمات لوصف النص على المتصفح فعلى سبيل اlمثJl PHP Programming‏ 
يشير إلى انه نص وع آاه]! › هنا نجد أن 1× ليس عنده عدد ثابت من ال ووه] مثلما يعمل 1۲11 ولكنه قابل 
للامتداد مثل لغة S6)‏ تسمح لمصمم الوثيقة بتعريف البيانات الخاصة › 1× جاءت لتلبيه النقص في هذه 
اللغات والحاجة لنشر المعلومات التي تتضمن شبكات المعلومات الكبيرة والنشر الورقي التقليدي واستعمالها على 
أنظمة غير تقليدية › وكلما توسعه الإنترنت ستصبح اكثر وضوحا. 


لم نتطرق في هذه السلسلة إلى كيفية استخراج البيانات وعرضها على المتصفح بطرق غير تقليدية أو بصورة ام 
باستخدام لغةُ 51× 


وأيضا لم نتطرق إلى الوصول إلى البيانات في مستندات 01× برمجيا بواسطة تفنيات 50١‏ و S۸×‏ 


ملحوظة : هذا الملحق منقول من موقع 0mټhttp://www.cC4arab.co‏ 

للكاتب : أسماء المنقوش 

الموسوعة العربية للكمبيوتر و الانترنت 

خالص الشكر و التقدير للأسرة الموقع و كاتب الموضوع و نحتفظ بكافة الحقوق فى هذا الموضوع للكاتب و للموقع . 


ملحق : هندسة البرمجيات 


مفدمه" 

لم يعد خافيا على أي منا أهمية البرمجيات 2١٠‏ سه5 في حياتنا اليومية سواء في البيت أو المصنع أو المستشفى 
أو ... الخ» فنحن نتعامل يوميا مع العديد من الأجهزة والمعدات التي تعتمد في عملها على البرمجيات ومن المهم لنا 
أن تعمل هذه الأجهزة وبرامجها بالشكل والكفاءة التي نتوقعها منها. لذا فإن هندسة البرمجيات أصبحت اليوم أكثر 
أهمية من أي وقت مضى. 


المرجع: 


1- Shari Pfleeger, "Software Engineering - Theory and Practice'', 2nd Edition 


ما هي هندسة البرمجيات؟ 

لنفهم معا علاقة هندسة البرمجيات بعلوم الكومبيوتر» دعونا نأخذ هذا المثال عن علم الكيمياء واستخدامه في حل 
المشاكل التي نقابلها في حياتنا اليومية. 

يهتم الكيميائي بدراسة المواد الكيميائية (تركيبهاء تفاعلاتهاء والنظريات التي تحكم سلوكها.( 

بينما المهندس الكيميائي يستخدم النتائج التي توصل إليها الكميائي لحل المشاكل التي يطلب منه إيجاد حل لها. 
من وجهه نظر الكيميائي الكمياء هي موضوع الدراسة بحد ذاتها. 

ومن وجهه نظر المهندس الكميائي الكيمياء هي أداة امم تستخدم لأيجاد الحلول لمشاكل عامة) وقد لا تكون هذه 
المشكلة ذات طبيعة كيميائية بحد ذاتها.( 


E 


وبنفس الفكرة یمکن النظر إلى علم الحوسبة ٥٥‏ ۸٥آcء‏ 6۲ا ںام ٣٥ء‏ حیث یکون ترکیزنا على الحواسیب ولغات 
البرمجه لدرستها وتطويرها في حد داتها. ِ ا 
أو يمكن النظر إليها والتعامل بها على أنها أدوات نستخدمها عند تصميم وتطوير حل لمشكلة ما تواجهنا أو الآخرين. 


مھندس البرمجیات Softwar ٤39i "٥٥۲‏ یعتبر أن الکمبیوتر هو أداة لحل المشاکل وہvİامء-٣٥اطہام‏ 


tool. 
وعليه أن يستخدم معلوماته حول الحاسوب وعلم الحوسبة للمساعدة في حل المشكلة التي يطلب منه إيجاد حل لها.‎ 


= 


» 


أاذوات وتقنيات 


لحل المشاكل 


(١( شكل‎ 


ولكن ومن المهم أن نتذكر أن عملية كتابة البرامج تعد فن ۸۲۲ بقدر ما هي علم» لماذا؟ 


لأنه يمكن لأي شخص لديه معرفة كافية بأحد لغات برمجة الحاسوب ١6)عهط‏ أن يكتب برنامج ليؤدي مهمة محددةء 
لكن الامر يتطلب مهارة ومعرفة مهندس برمجيات محترف لكتابة برنامج أكثر تناسقا ووضوحا »وأسهل في الصيانة 
ويقوم بالمهمة المطلوبة منه بفعالية ودقة أكبر. 
أي أن» هندسة البرمجيات تعنى بتصميم وتطوير برامج ذات جودة عالية. 
من يشارك قي هذه العملية؟ 
المشاركون في عملية صناعة البرنامج» عادة ما يندرجون تحت ثلاث مجموعات- 

٠ه‏ الزبون :0۳6۲ءا وهو الشركة (أو الشخص) الممولة لمشر وع تطوير البرنامج المطلوب 

المستخدم :0۲ول الشخص (أو مجموعة الاشخاص ) الذي سوف يقوم فعلا باستعمال البرنامج» والتعامل 

معه مباشرة. 
ه٠‏ المطور :١۲٠م٠ام۷٥0‏ وهو الشركة (أو الشخص) الذي سوف يقوم بتطوير البرنامج لصالح الزبون. 


٥° 


الشكل التالي يظهر العلاقة بين الفئات الثلاثة السابقة 


CUSTOMER Sponsors system 


development 


1 a 


999, 


needs 


DEVELOPER 


Contractual 
obligation 


USER 


9 ر د 


Software system 


FIGURE 1.7 Participants in software development. 
|1 المصدر: المرجي رفم‎ 


شكل (۲( 


مشاريعنا التي نطورها لن تعمل في الفراغ» فعليها أن تتفاعل مع مستخدمين» أجهزة ومعدات متنوعة» نظم تشغيل 
وبرامج وملفات وقواعد بيانات .... إلخ و ربما حتى أنظمة حواسيب آخرى. لهذا يجب تعريف حدود النظام ومكوناته 
جيدا .أي يجب تعريف ما الذي يشتمل عليه النظام وما الذي لا يشتمل عليه. 


أي نظام هو عبارة عن مجموعة من الكائنات objects‏ والنشاطات ء١٥ا†أ‏ ]ءج بالإضافة إلى وصف للعلاقات التي 
تربط تلك الكائنات والنشاطات معا. مع تعريف قائمة المدخلات المطلوبة والخطوات المتبعة والمخرجات الناتجة لكل 
نشاط. 


أول خطوات تحليل المشكلة هو فهم ماهية المشكلة وتعريفها بوضوح» لذا علينا أولا أن نصف النظام بتحديد مكوناته 
والعلاقات التى تربط بين هذه المكونات. 

.النشاطات والكائنات: النشاط هو عميلة تحدث بالنظام وعادة ما يوصف كحدث يتم من خلال حافز. النشاط يغير 
شئ ما إلى آخر بتغیر خواصه (صفاته( 

هذا التغير يمكن أن يعنى تحويل أحد عناصر البيانات من موقع إلى آخرء أو تعديل قيمته إلى قيمة مختلفة. 

هذه العناصر تسمى كائنات ءاءعزطاه وهي عادة ماتكون مرتبطة ببعضها البعض بشكل أو بأخر. مثلا الكائنات يمكن 
أن تكون مرتبة في مصفوفة أو سجل) قيد.( 

وصف هذه الكائنات نوعهاء النشاطات التي يمكن إجرائها عليها ... يجب وضعها بدقة هي ايضا. 


٦ 


Relationships and System Bou ndaryمlۈ¡iأl .2العلاقات ودود‎ 

بعد تعريف الكائنات والنشاطات جيداء يمكن أن نربط بين كل كائن والنشاطات المتعلقة به بدقة. تعريف الكائن يبتضمن 
الموقع الذي سوف ينشأً به(نعض العناصر يمكن أن تكون موجودة بملف سبق انشاءه» والبعض قد يتم انشاءه خلال 
حدث ما( والهدف من انشاءه(بعض الكائنات تستخدم من قبل نشاط واحد فقط والبعض يمكن أن يستعمل من قبل نظم 
آخری کمدخلات , (1ںامہ] لذا یمکن أن نعتبر أن لنظامنا حدود ryھdہںہط‏ بعض الکائنات بمکن أن تعبر ھذہ 
الحدود إلى داخل النظام» والبعض الآخر هي مخرجات من نظامنا ويمكن أن ترحل إلى نظم آخرى. 


بهذا يمكن أن نعرف النظام ۳٥ول‏ ۸ على أنه تجمع من: 
.مجموعة من الكائنات.وم|]i)ہم‏ 
مجموعة من الiنشطۂ.activities‏ 
.وصف للعلاقات بين الكائنات والانشطة.صhipزRelations‏ 
.تعريف لحدود النظام. 27ل 0uم‏ 


كيف نبني نظام؟ 

إذا طلب منا عميل تطوير نظام (برنامج) له» لحل مشكلة معينة تواجهه في عمله. فمثلا يحتاج نظام حماية لشركته» أو 
نظام صرف آلي لبنك» أو ممكن أن يكون صاحب مكتبة أو متجر و يريد تغير نظام البيع و الشراء أو العرض ليتم 
بشكل آلي. علينا اتباع الخطوات التالية لبناء هذا النظام: 

.عقد اجتماع مع العميل لتحديد متطلباته» هذه المتطلبات تشمل وصف النظام بجميع مكوناته التي شرحنا. 

.2وضع تصميم عام للنظام يحقق المتطلبات التي حددها العميل» وعرضه على العميل ليوضح له الشكل الذي سيظهر 
عليه النظام عند الانتهاء» و ومراجعته معه لأخد موافقته عليه. 

.بعد موافقة العميل على التصميم يتم العمل على وضع التصاميم التفصيلية لأجزاء المشروع. 


.4كتابة البرنامج 
.5اختباره» واعادة مراجعة المتطلبات التي وضعها العميل للتأكد من تحققها في البرنامج. 
.6تسليم النظام إلى العميل. 


.بعد تسلم العميل للنظام قد تظهر بعض المشاكل أو الاخطاء التي لم تظهر خلال عملية الاختبار» والتي تجب على 
المطور اصلاحها فيما يعرف بصيانة النظام 


عملية بناء أي منتج تمر بعدة مراحل يطلق عليها عادة "دورة الحياةمام ل٥‏ هآ[ ٠"‏ ومما تعلمنا في الدرس 
السابق فإن دروة حياة تطوير أي نظام برمجي ٥ال‏ عf‏ ا †" Software develop me‏ تتضمن المراحل 
التالية. 

Requirements analysis and defi nition تlبlطتملا .تحديد وتعريف‎ 

System desig nمlظiأl .2تصميم‎ 

Program desig naliربئl .3تصميم‎ 

) Program implementation )تطوڍر‎ چnliربلا‎ ةبlتک4.‎ 

Unit testi ngجمانربلا .5أختبار وحدات‎ 

.6أختبار النظام نوہ system testi‏ 

system delivery مlظiأاl‎ مılıت7.‎ 

maintenanceilصl8.‎ 


كل مرحلة من تلك المراحل تتضمن العديد من الخطوات أو النشاطات ولكل منها مدخلاتها ومخرجاتها وتأثرها على 
جودة المنتج النهائي) البرنامج.( 

دورة حياة أي منتج تبدأ بأول خطوة وهي تحديد المتطلبات وتتدرج إلى باقي الخطوات كما هي مرتبة حتى الوصول 
إلى آخر خطوة وهي تسليم البرنامج وصيانته (إن دعت الحاجة). إلا أن التجارب العملية تظهر أن هذا ليس ضروريا 
وأن دورة حياة تطوير البرامج قد تأخذ أشكال (أو أنماط) مختلفة. وفي هذا الدرس سوف نتعرف إلى هذه الأنماط 


أنماط دورة |lحيlة:Models Lifecycle‏ 


۷ 


النموذج الانحدlري Waterfall Model‏ 
في هذا النموذج تسير دورة الحياة بشكل تدريجي بدا من الخطوة )١(‏ وحتى الخطوة (۸). وكما يظهر بالشكل )١(‏ 
فإن كل مرحلة تبدأ بعد الأنتهاء من المرحلة التي تسبقها مباشرة. 


تجليل المتطلبات 


مہ سس آی) 
سہ سس ای( 
ست ) 
س ا 
سد ) 
ی 


(١( شكل‎ 


يتميز النموذج الانحداري بالبساطة» ولذا فإانه يهل على المطور توضيح كيفية سير العمل بالمشروع للعميل (الذي 
عادة لا يعرف الكثير عن صنع البرمجيات) والمراحل المتبقية من العمل. وقد كان هذا النموذج أساس عمل كثير من 
المؤسسات لفترة طويلة مثل وزارة الدفاع الامريكيةء واستنبط منه العديد من النماذج الاكثر تعقيدا. 

إلا أن لهذا النموذج العديد من العيوب» أهمها أنه لا يعكس الطريقة التي يعمل بها المطورون في الواقع. فباستثناء 
المشاريع الصغيرة والبسيطة (أي أنها مفهومة بشكل جيد للمطور) فإن البرمجيات عادة ما تنتج بعد قدر هائل من 
التكرار والاعادة. في حين أن هذا النموذج يفترض أن يكون الحل واضح ومفهوم وسبق تحليله بالكامل قبل مباشرة 
مرحلة التصميم وهو أمر يكاد يكون شبه مستحيل مع الانظمة الضخمة. وحتى إن كان ممكن فإنه يأخذ وقت طويل جدا 
(ربما سنوات!( 

باختصار٬النموذج‏ الانحداري سهل الفهم و بسيط في إدارته. لكن مميزاته تبدأ في التداعي بمجرد أن يزداد تعقيد 
المشروع. 


| Phased Developme ntJحارم‎ JJع التطوير‎ 

حسب النموذج الانحداري فإنه يجب على المطورين إنهاء مرحلة تحليل المشروع بشكل تام قبل البدأ في التصميمء 
وكما وضحنا فان هذه المرحلة قد تتطلب وقت طويل في بعض المشاريع وقد تمر عدة سنوات قبل أن يرى البرنامج 
النهائي النور» ولكن هل يمكن لسوق العمل الانتظار كل هذا الوقت؟! 


الاجابة بالطبع لا. 

لذا كان لابد من ايجاد طرق آخرى لتقليل زمن تطوير المشروع 11۳٠.‏ ماعل أحد هذه الطرق هي التطوير على 
مراحلڵل Phased Develop meni‏ حيث يتم تطوير النظام على عدة مراحل» بتقديم إصدار من البرنامج به بعض 
الوظائف للعميل والعمل على تطوير الاصدار الاحق الذي سوف يقدم له بقية الوظائف. 


1۸ 


يوجد عدة طرق يمكن بها تنظيم عملية تطوير إصدارات البرنامج» ومن اشهرها: 

الننمودج lاlتljيد٦”model Incremental‏ 
بأحد تلك الاجزاء ومع الوقت يتم إضافة المزيد من الاجزاء (الوظائف) حتى يتم الانتهاء من تطوير النظام بشكل تام 
وحنب متظاات الغصل. 


a a 


Incremental Development 


.النموذج التكراري Iterative model‏ 
هذه المرة يتم تسليم برنامج بكامل الوظائف من أول مرةء ولكن يتم تعديل وتغيير بعض تلك الوظائف مع كل إصدار 
من البرنامج. 


Iterative Development 


من مميزات هذا الأسلوب أنه يمكن المطورين من الحصول على ملاحظات وتقييم الزبون مبكرا و بصورة منتظمةء 
ورصد الصعوبات المحتملة قبل التمادي بعيدا في عمليات التطوير.كم أنه يمكن من اكتشاف مدى حجم و تعقيد العمل 
مبکرا. 


النموذج اللولبياملهN‏ اaاiمS‏ 

وهو شبيه لدرجة كبيرة إلى النموذج التزايدي والتكراري» ولكن فيه يتم دمج فعاليات التطوير مع إدارة المخاطر 
)ومن إجل التحكم بها وتقليلها. 

يبدأ النموذج اللولبي بمتطلبات العميل مع خطة العمل المبدئية (الميزانيةء قيود النظام» والبدائل المتاحة). تم يتقدم 
خطوة إلى الامام بتقدير المخاطر وتمثيل البدائل المتاحة قبل تقديم ما يعرف ب '"'وثيقة العمليات Concepi of‏ " 
5مم 0 التي تصف وبشكل عام (بدون الدخول في التفاصيل) كيف يجب على النظام أن يعمل. بعدها يتم 
تحديد وتدقيق المتطلبات للتأكد من أنها تامة ودقيقة إلى أقصى حد ممكن. 

بذلك تكون وثيقة العمليات هي المنتج من الطور الأول و المتطلبات هي المنتج الاساسي من الطور الثاني. وفي 
الطور التالث تتم عملية التصميم» أما الاختبار فيتم خلال الطور الرابع. 

في كل طور أو مرحلة يساعد تحليل المخاطر على تقدير البدائل المختلفة في ضوء متطلبات وقيود النظام» وتساعد 
النمذجة على التحقق من ملائمة أي بديل قبل أعتماده. 


۹ 
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المشدر: المرحخ ركم 1 


سوف نبداً في دراسة أول (ولعلها أهم) خطوة في تطوير البرامج وهي تحديد متطلبات النظام Capturing the‏ 
requirements.‏ 


الهدف من تحديد المتطلبات هو فهم ما يتوقعه العميل والمستخدم من النظام (ما الذي يمكن للنظام أداؤه وما لا يمكنه 
أداؤه).فقد يكون النظام المطلوب تصميمه بديل لنظام أو لطريقة مستخدمة لأداء مهمة محددةء أو ممكن أن يكون نظام 
جديد يقدم خدمة جديدة لم يسبق تقديمها من قبل. فلكل نظام برمجي وظيفة معينةء تحدد بما يمكن له أن يقوم به من 

أجل أداء تلك الوظيفة. 


المتطلبات :هي تعريف لشكل النظام أو وصف لما يستطيع هذا النظام أن يقوم به لأداء وظيفته التي سيصمم من 
أجلها. 


أولا: الاجتماع مع العميل للتعرف على المتطلبات: 

وهذه خطوة هامة جدا إذ أن بقية الخطوات التالية تعتمد عليها بشكل أساسي. لذا يجب علينا أن نستخدم كافة التقنيات 
المتاحة لنكتشف ما الذي يطلبه العميل والمستخدم» نبد بفهم وتحليل المشكلة التي تواجه المستخدم بكل أبعادهاء 
نتعرف على العمليات والمصادر التي تتضمنها المشكلة والعلاقات التي تربطها معا و نحدد حدود النظام. وهذا يمكن 
أن يتم من خلال: 


A 


طرح الأسئلة على العميلء ومن المفيد أحيانا أن نطرح نفس السؤال ولكن بأسلوب مختلف أكثر من مرة فهذا 
يساعدنا على التأكد من أننا نفهم ما يقصده العميل بالتحديد. 

عرض نظم مشابه للنظام المطلوب سبق تصميمها من قبل. 

° تصميم و عرض نماذج لأجزاء من النظام المطلوب أو للنظام بالكامل. 


Physical Enviro 1me n†ماظنلاب البيئة المحيطة‎ ٠ 
Interfacesمlدختwlلl وجات‎ 

Users and human factorsمpqتlileإy‎ jيaدختسمنلا‎ 
Functionalityمlظزill‎ فزئlزۈs‎ 

Documentation ٿıigتll‎ 

Daa البيانات‎ ٠ 

Resourcesردlصall‎ ° 

Securityjaٺll‎ ° 

ه ضمان llئجgدAssuranceö Quality‏ 


ويجب التأكد من أن نناقش جميع هذه العناصر 


ثانيا: تسجيل هذه المتطلبات في وثائق أو قاعدة بيانات» وعرضها على العميل ليوافق عليها باعتبار أنها ما يطلبه 
بالفعل 

المتطلبات لا تصف فقط تدفق البيانات والمعلومات من وإلى النظام» وأما تصف كذلك القيود المفروضة على عمل 
النظام. وبذلك فان عملية تحديد المتطلبات تخدم ثلائة أغراض: 


ه٠‏ أولا تمكن المطورين من شرح فهمهم للطريقة التي يود المستخدمين أن يعمل بها النظام. 

۰ ثانيا توضح للمصممين ماهية الوظائف والخصائص التي سيمتاز بها النظام , 

٠ه‏ وثالتا: توضح المتطلبات لفريق الاختبار ما الذي يجب إثباته لإقناع الزيون أن النظام الذي تم تطويره هو ما 
سبق أن طلبه بالضبط . 


لذلك ولضمان أن كلا من المطورين والزبون متفاهمون تماما على ما يجب القيام به فإن المتطلبات المسجلة حتى 
هذه الخطوة يجب أن تكون لها الصفات التالية: 

.أن تكون صحيحة ©0۲۲٥ ١٤‏ وخالية من الأخطاء. 

.2أن تكون ثابتة أ١٠هاوأومهء‏ بمعنى أن لا يكون هناك أي تعارض بين متطلب وآخر. 

.3أن تكون تامة مامام"0٥C٥‏ يجب أن يتم ذكر جميع الحالات المحتملة للنظام» المدخلات» المخرجات المتوقعة منهء 
...الخ . 

.أن تكون واقعية ٥ااوااجم؟‏ بمعنى أن تكون قابلة للتطبيق في الواقع. 

.أن تكون متعلقة بأمور ضرورة للعميلء ويتطلبها النظام. 

.أن يكون من الممكن التحقق منهاعاطهverifi‏ 

.أن تكون قابلة للتتبع ا2ء ]ra‏ 
يطلق على هذه الوثائق "'وثائق تعريف llئnتطlبlٽ Requirement Definition DOCUMent‏ " 


ثالثا: إعادة تسجيل المتطلبات بشكل رياضي |هء اة" ٥٣هم‏ ليقوم المصممون بتحويل تلك المتطلبات إلى تصميم 
جيد للنظام في مرحلة التصميم. 

لسنوات عديدة كان يتم الاكتفاء بوثيقة تعريف المتطلبات (التي تحدثنا عنها قبل قليل) والتي تكتب باستعمال اللغة 
الطبيعية) لغة البشر) لوصف وتسجيل متطلبات النظم بحيث يمكن للعميل أن يفهم كل كلمة موجودة بهاء إلا أن ذلك 
يسبب العديد من المشاكل والتي يعود سببها في أغلب الأحيان إلى سوء تفسير بعض التعبيرات للمستخدمين من قبل 


۱١ 


المصمم أو العكس» فعلى سبيل المثال قد يطلق المستخدم على النظام التعبير (متوقف عن العمل) إذا كان النظام 
مشغول بعمليه تسجيل احتياطي مداع هط باعتبار أن لا يستجيب لاوامر المستخدم في هده الحالةء بينما يعتبر 
المصمم أن النظام في هذه الحالة (مستمر في العمل) لأنه يقوم بمهمة أساسية! 


لذا فأن الاعتماد على اللغة البشرية بشكل تام قد يؤدي إلى أخطاء كثيرة عند تصميم النظام» وينتج عنها نظام لا يقبله 


العميل لأنه لا يلبي متطلباته التي حددها من قبل» لذلك يتم كتابة نوع ثاني من الوثائق تسمى ""'وثائق مواصفات 
المتطلبات Requirement specification Document‏ "وهي تکتب باستعمال وسائل وطرق خاصة 


ابتكرها مهندسو البرمجيات لكتابة المتطلبات باسلوب تقني بحت. منها على سبيل المثال: لغة النمذجة الموحدة 11١لا‏ 
Modeling Language‏ nifiedلو‏ هي لغة نمذجة رسومية تقدم لنا صيغة لوصف العناصر الرئيسية للنظم 


البرمجية. 
الشكل التالي یعرض مثال على استعمال ۷11ل 


Nall 


room fet |‏ اسا 
NEN‏ ت li‏ 


roan avilable | | n? "sem avails blê 
سس‎ | Requested — 
decrement room coun | ا‎ put or llet 


rom avai | able 
dscremanî room ton’ 


Confirmed | Î Oa waiting list 
sutlemer mêver i8 : catiener qives U} 
EF BiG IDEN cancels ramars from list 
١ sertment room teunî ۱ : 
customer pays = 
ina "emenî rem tunî ھ2‎ =| Arehived 


FIGURE 4.8 Transition diaeram lor hotel reservations 
1 المصدر: المرجج رفم‎ 


رابعا" التثبت والتحقق من المتطلبات التي د تم تسجليها في كلا من وثيقة تعريف المتطلبات (والتي ت تقدم للعميل) ووثيقة 
مواصفات المتطلبات (والتي د تقدم للمصمم (للتأكد من صحتهما وشموليتهما وأن كلا منهما لا تعارض الثانية في أي 


نقطةء وإلا فإن النتيجة سوف تكون نظام لا يلبي طلبات العميل.! 
نكمل مع خطوات بناء النظام» وهذه المرة سوف نتحدث عن خطوة '"تصميم يم النظام " 


ما هو التصميم؟ 

التصميم هو عملية إبداعية لإيجاد حل لمشكلةء كما تطلق عادة كلمة تصميم على وصف هذا الحل. 

حيث نستفيد من المتطلبات التي حددنها ةذ في الخطوة السابقة في التعرف على المشكلةء > ثم نبدأ في في التفكير في الحل 
الذي يفي بجميع الشروط والمواصفات التي تحددها المتطلبات» وغالبا ما يمكن إيجاد عدد غير محدود من الحلول 
يمكن لنا أن نختار أحدها و الذي نجده الأنسب من بينها. 


عند الانتهاء من خطوة تحديد المتطلبات»› فاننا ننتهي بوثيقتين (كما ذكرنا في الدرس السابق) الأولى هي (وثيقة 
تعريف المتطلبات) ويتم تقديمها للعميل والثانية (وثيقة مواصفات المتطلبات) ويتم تقديمها للمصمم. 


A 


ودور المصمم هو تحویل هذه الوثائق إلى نظام يرضي العميل (يلبي احتياجاته)› وفي نفس الوقت يرضي المطور 
(يمكن تطبيقه.( 
لدا فان عمليه التصميم في عمليه تكراريه ٥۷أاج١6]¡‏ من خطواتين: 


أولا :يتم إنتاج التصميم التصوري 

WHAT HOW يوضح‎ يذلاوconceptuaا‎ design 
. F 1 . للعميل ما الذي سيقوم به النظام بالتحديد‎ 

وفي حال موافقة العميل على هذا النظامء CONCEPTUAL TECHNICAL‏ | 
يتم الانتقال للخطوة التالية. DESIGN DESIGN‏ | 


ثانيا :تحويل التصميم التصوري إلى وثيقة 
بها تفاصيل أكثر عن التصميم يطلق عليها 
اسم التصميم التقني اع¡ اعم 

ınاsiەلوالذي‏ يجب أن يظهر للمطور ما 
هى المعدات والبرمجيات اللازمة لبناء 


1 


النظام. 


System form 


designers 


function 


Hh 


أحيانا يتطلب الأمر للعودة إلى الخطوة _FO‏ 
الأولى) التصميم التصوري) والتعديل عليه = 


لذا فأنها عملية تكرارية حتى الوصول إلى 
التصميم الذي يرضي العميل ويمكن تطبيقه على أرض الواقع في ظل الإمكانيات المتاحة للمطورين. 


System 


| Ûustomers 
فاو‎ builders 


conceptual desiq التصميم التصوريى:‎ 

يركز هذا التصميم على وظائف النظام و٣هااممں؟‏ ويكتب بلغة يمكن للعميل أن يفهمها (لغة البشر) ليجيب عن 
أسئلة العميل حول ماذا (0۷1۸1) يعمل النظام. ويجب أن يكون خالي تماما من أي تفاصيل برمجية أو فنية. والاهم 
أن يحقق كل المتطلبات التي تم تحديدها سابقا. 


technical desig nJ١أتتll التصميم‎ 

هذا التصميم سوف يتم تقديمه إلى مطوري النظام ليقوموا هم بتحويله إلى النظام المطلوب» لذا يجب أن يقدم هذا 
التصميم إجابة شافية لأسئلة المطور عن كيفية )10W(‏ تطوير النظام. ولمنع إلى تضارب في المفاهيم فإن هذا 
التصميم عادة ما يكتب باستعمال تعبيرات وأساليب تقنية. 


كتابة البرنامج واختباره 


هذا الدرس لن يعلمك لغة برمجة لتكتب بها البرامج» ولكن الهدف منه التعرف على: 


ه القواعد الصحيحة لكتابة البرامج 
ه. خطة الاختبار وأنواع الاختبارات 


A1 


الجزء الأول :كتابة البرامج: 


ضع التصميم للنظام واختيار لغة البرمجة المناسبة, تبدأ الخطوة التي سوف تنقل التصميم المكتوب على الورق 
WE‏ خلال هذا الدرس سوف نناقش أهم القواعد التي على المبرمج إتباعها أثناء كتابة برامجه. ولكن قبل ذلك 
لأنجيب على هذا السوؤال الذي لا شك أنه ورد على ذهنك الآن 


س: لماذا علينا إتباع هذه القواعد؟ 


2 :إذا كنت تعمل منفردا في كتابة برامجك» فإن إتباعك لقواعد وأساليب قياسية في البرمجة سوف تساعدك على 
تنظيم أفكارك لتجنب الوقوع في الأخطاء. كما أنها ستساعدك على اكتشاف أي أخطاء قد تحدث بسرعة وبسهولة. 


أم إذا كنت تعمل ضمن فريق برمجي» فإن إتباع القواعد والأساليب القياسية في كتابة أجزاء البرامج التي يطلب منك 
كتابتهاء سوف تساعدك وبقية الفريق من تنسيق أعمالكم وتنظيمهاء كما أنها ستقلل من عدد الأخطاء في البرنامج 
وتساعد على اكتشاف ما يقع منها في اسرع وقت ممكن. 


تفرض الكثير من شركات البرمجة على مبرمجيها إتباع قواعد قياسية في كتابة برامجهم» وذلك لضمان التكامل في 


جميع البرامج» كما أن بعض الشركات تعين فرق لاختبار البرامج» غير الفريق الذي قام بالبرمجة ولذلك يجب أن 
يكون الكود البرمجي مكتوب بطريقة واضحة لجميع من يقرأه» وليس لمن قام بكتابته فقط. 


Programming Guidelinesûجaربئl بعض ؤواعد‎ 
Control Structurespكaتll‎ Jly 


يقصد بها تلك الهياكل التي تتحكم في مسار عمل البرنامج (مثل مام ٠(٥ء|م ¡f-‏ » وأثناء كتابة هذه الهياكل علنا 
أن نحاول أن نجعلها واضحة وسهلة التتبع» وخالية من القفزات الواسعة قدر الإمكان. انظر لهذا المثال: 


benefit = minimum; 
if (age < 75) goto A; 
benefit = maximum; 
goto C; 
if (age < 65) goto B; 
if (age < 55) goto C; 


if (age < 65) goto B; 
benefit = benefit * 1.5 + bonus; 
goto C; 
: if (age < 55) goto C; 
benefit = benefit * 1.5; 
: nexi statement 


نفس الكود يمكن كتابته على هذا النحو: 
if (age < 55) benefit = minimum;‏ 
else if (age < 65) benefit = minimum + bonus;‏ 


else if (age < 75) benefit = minimum * 1.5 +bonus; 
else benefit = maximum; 
٤ 


عالم البرمجة هناك قاعدة تقول أن العمومية ميزةعں)أ۷ ج و¡ y†أاجامم‏ من › لذلك حاول دائما أن تجعل 
شفراتك البرمجة عامة» لتتمكن من إعادة استعمالها فى بقية برامجك بأقل قدر ممكن من التعديل» ولكن حاذر 
من التمادي 2 ذلكا ۰ 
٠ه‏ لاتستخدم أبدا أسماء لا معنى لها لمتغيرات أو بارمترات برنامجك ( ينصح بمراجعة هذا الدرس" التسمية 
في البرنامج» درس لابد من أن يقرأه كل مبرمج!(" 
٠‏ "أريد برنامجا سريعا" وكلنا نريد ذلك ولكن ما هو الثمن؟! 
عندما تفكر في جعل برنامجك أسرع ما يمكن» عليك أن تفكر كذلك في الثمن الذي ستدفعه مقابل ذلك: 
.١‏ البرنامج السريع قد يتطلب منك كتابة كود معقد يتطلب منك (ومن فريق العمل) المزيد من الوقت 
والجهد في كتابته. 
۲. الوقت الذي تحتاجه عملية اختبار البرنامج المعقد في مختلف حالته. 
۳. الوقت والجهد الذي تحتاجه لتعديل هذا الكود أو لتطويره. 


زمن تنفيذ البرنامج ما هو إلا جزء من معادلة كبيرة لحساب تكلفة البرنامج» لذلك عليك أن تعادل بين السرعة» 
والجودة. واحتياجات الزبون. ولا تضحي بالبساطة والوضوح من أجل السرعة. 

٠‏ التوثيق: لا تهمل أبدا توثيق برنامجك ما سمي الإنسان إنسانا إلا لنسيانه. 
الجزء الثانى :اختبار البرامج: 


وصلنا الآن إلى آخر مرحلة في تطوير النظام» وهي اختبار البرنامج للتأكد من أنه يعمل على النحو الذي يتوقعه 
الزبون. 


قبل تسليم النظام النهائي إلى الزبون تجرى عليه الكثير من الاختبارات» بعضها يعتمد على ما الذي يتم اختباره مثلا: 
)أحد مكونات البرنامج - مجموعة من المكونات - جزء من النظام - النظام بالكامل( 
والبعض الأخر يعتمد على ما الذي نريد معرفته من هذه الاختبارات» مثلا: 


° هل يعمل النظام وفقا لما ورد في المتطلبات؟ 
° هل يعمل النظام وفقا لما ورد في التصميم؟ 


مراحل الاختبار: 
عند العمل على اختبار نظام من الحجم الكبير» فان عملية الاختبار تتم على عدة مراحل موجزها في ما يلي: 
1. اëتبlار‏ lئaكja component Testing Module Testing‏ 


أول مراحل اختبار النظم» هي اختبار كل مكون على حدى بمعزل عن بقية مكونات النظام» للتأكد من عمله على 
النحو المتوقع منه. باختبار المعلومات المتحصل عليها (اام†uه)‏ منه بعد إمداده بالبيانات اللازمة له.(ںمہ]) 


Integration Testi ngلماكتلا اختبار‎ .۲ 

بعد اختبار كل مكونات النظام والتأكد من سلامة تصميمهاء يجب أن نتأكد من أنها ستعمل معا بشكل صحيح وأنه لا 
يوجد تضارب بين بعضها البعض بحيث أن المعلومات المنتقلة بين هذه المكونات تصل بالهيئة المتوقعة لها. وهذا هو 
الهدف من اختبار التكامل. 


{To 


Function Testi ngفذيظولا اختبار‎ .۳ 


ويقصد به اختبار النظام بعد تجميع كل مكوناته للتأكد من أنه يؤدي الوظيفة التي يتعين عليه القيام بهاء 
والموضحة في وثائق متطلبات النظام . عندما يجتاز النظام هذا الاختبار يمكننا اعتبار هذا النظام على أنه نظام عامل 
Functioning System‏ 


Performance Testing ءlدأل‎ رابتëخا ئ‘.‎ 

في هذه الخطوة يتم اختبار أداء البرنامج في بيئة عمل الزبون للتأكد من أن النظام متوافق مع بقية المتطلبات . 
عند اجتياز النظام لهذا الاختبار يتم التصديق على النظام ٠‏ ٠اءرء‏ مهلاجر وبهذا فإننا نعتبر أن النظام أصبح 
جاهز حسب مفهومنا لما طلبه الزبون. 

Acceptance Tesiلڵلوبقلا اختبار‎ . 


Accepted system  jوبزjlly المستخدم‎ 


Installation Tes†تيبثتلا اختبار‎ .٦ 


الاختبار الأخير يتم فيه تثبيت النظام في بيئة العمل الخاصة به والتأكد من أنه يعمل كما هو مطلوب منه. 


الشكل التالي يوضح خطوات تطبيق عملية اختبار النظام والتي يحسن تطبيقها على اي نظام مهما كان حجمه للتأكد 
من أنه سيوؤدي المهمة المطلوبة منه. 
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